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¿out Fusion». Tampoco nos olvidamos del hardware que | 
- más'vidilla"da a los juegos, las tarjetas gráficas, o lostrucos * 


| Amenudorecibimos cartas de lectores que nos invitana | 
corregir algunos resultados de los Test de juego en fun- * 
ción de su propia experiencia. Siempre, como es obvio, se l 
| producen discrepancias, pero este pequeño desajuste 
| entre lo que nosotros corroboramos en el laboratorio * 
mesa mes, y lo que podéis experimentar en vuestras ca- a 
| sas, no es más que el resultado de una evidencia que no | 
debéis olvidar: dos PC idénticos (de procesador, memoria * 
' o tarjeta gráfica) no tienen por qué dar rendimientos ] 


: n nuestro caso, 1 36 dores que componen 4 
* nuestro laboratorio están completamente aislados y son * 
cuidados con especial mimo a la hora de incorporar nue- 
vos driver, archivos y versiones de DirectX. Además, no 
corren el peligro de serinfectados por virus que puedan | 
- E ralentizar la ejecución de los juegos y, además del siste- | 

"ma operativo, no tienen otros programas instalados (he- * 
' rramientas de grabación de CD, reproductores de música 
y vídeo DVD, ofimática, cámaras digitales, impresoras, es- 


todo el catálogo de aplicaciones disponibles para PC. 


EDITORIAL a 

"Llega la Xbox“ Esa sería la frase | 

del mes, la que muchos estaban | 

esperando y que da el pistoletazo 

de salida a la presunta guerra por | 

el mercado de consolas de no se | 

sabe qué generación. 1 

Microsoft ha enseñado sus car- 

tas, Sony sus juegos y el PC espe- 

ra impaciente a la primavera para - 

José LuisSanz  versila cosa se mueve un poco. ' 
RedactorJefe  Haypocos lanzamientos la ver- | 
dad, pero con uno, el que llevamos a la portada, nos basta. | 
«Medal of Honor Allied Assault» es uno de los títulos más * 
impactantes y decisivos de este año.La extraña expansión 
de «Black 8 White» también tiene su sitio, como las nue- 
vas interpretaciones de los clásicos de PSone para su her- | 
: mana mayor, PS2:«Ace Combat Trueno de Acero» y «Wipe- 1 


más útiles y los Test más fiables del mercado.Como guinda, * 
una aventura clásica de regalo: «Oddworld Abe's Oddysee». 
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DESDE LA REDACCIÓN 


iguales a la hora de ejecutar un mismo juego. 


cáneres, etc.), al margen de los estrictamente necesarios * 
para hacer funcionar todos los juegos del mes en curso. 
Además de ese virtual estado de virginidad, los ordena- 
dores son sometidos periódicamente a revisiones y | 
puestas a punto en todo lo referente a la organización 7 
de los discos duros y driver del sistema, teniendo mucho 
cuidado de realizar perfectamente todas las instalacio- ' 
nes sin dejar procesos a medias que pueden generar d 
errores fatales en el sistema operativo. 0 
Y es que sólo un buen mantenimiento de los recursos 1 
del sistema pueden garantizar un funcionamiento ópti- A 
mo con los juegos que comentamos y, en general, con | 
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Allied Assault Acción (ya a la venta)................. 
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PC Oddworld Abe's Oddysee 
PC Medal of Honor Allied Assault 


Juego Completo: 

«Oddworld Abe's Oddysee» eicerrs cirio AN 
Juegos Shareware: 
UGUNMICNO vsciconodorso craneo obs eso MU 
«ChessTool Pocket» ....................... ENPORTADA 
«Sopa de Letras» ...............oo.oo...... . ENPORTADA 
«Armagetron» .........oooomomoomonsoso.» ENPORTADA 
«BrickShooter» ........... A 
«Trash Killer 2».......... eras 


Utilidades: ; 
Acrobat Reader 4.05, aplicación para visualizar 
documentos electrónicos. 

Direct X 8.1, actualización de las librerías de Windows. 








En el CD-ROM: 
Así se instala paso a paS0.............ococcnionicnmmmommmo. 40 
Contenido del CD-ROM.......................................:...:0.::0.w=: 41 
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La NBA según Sega 








Los aficionados al balonces- | 
to poseedores de una Dre- Y 
amcast,PS2 o Xbox acogerán 
con gran entusiasmo elnue- Pl 
vo «NBA 2002». Todos los as- | 


pectos tácticos y técnicos del 


deporte rey USA están repre- 
sentados con mayor realis- fl 


mo y proporcionarán, según 


parece, más horas de diver- | 


sión que ningún otro. 
O Pág.77 


Lucha antisubmarina 

A bordo de un destructor de 
la Segunda Guerra Mundial, 
«Destroyer Command» nos 
lleva hasta el Atlántico Nor- 


te para neutralizar a los sub- fl 
marinos del Eje. Un riguroso Á 


simulador de PC que permi- 
te partidas en red junto con 
«Silent Hunter ll». 

O Pág.77 


Ladrones en PC. 

Si no tienes una PS2 y quie- 
res robar coches, ahora po- 
drás hacerlo con la una nue- 
va oleada de pillaje, crímenes: 
callejeros y broncas entre 
bandas rivales que asolarán 
nuestro PC. Take 2 se ha en- 
cargado de que «Grand Theft 
Auto lll» vuelva a remover las 
turbias aguas de nuestros 
más bajos instintos. 
BPág.77 


Wolfenstein 
en Consolas 


Activision y Raster Produc- K 


tions se encargarán de adap- 
tar «Return to Castle Wol- 
fenstein» para las consolas 
más avanzadas del momen- 
to. Tanto Xbox como PlaySta- 


mente de su versión 
RS correspondiente. Si 
RO. habrá, o no, cone- 
». Xión on-line, a 
a, día de hoy, 
A es aún una 
EA completa 
BS incógnita. 
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«Hidden €: Dangerous 2» 
S e) S qa 
Mas Hazanas Belicas 
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En «Hidden €: Dangerous 2» controlamos alter 
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nativamente a seis 


miembros de un comando SAS en misiones tras las líneas enemigas. 


Juego de Acción-Estrategia para 
PC | «Hidden 8: Dangerous 2» 
conserva el planteamiento de su 
predecesor situándonos al man- 


do de una escuadra de miembros 


del SAS Británico (Servicio Espe- 
cial Aéreo) que opera en misio- 
nes secretas en el recurrente es- 
cenario bélico de la Segunda 
Guerra Mundial. El juego consta 


de una veintena de misiones 
arriesgadas, y de importancia crí- 


tica, que se suceden tras las líne- 


as enemigas y están estructura- 


das en nueve campañas. 


Podremos controlar en cualquier 


momento a los seis componen- 


tes del comando, seleccionados 


por el jugador en función de sus 
aptitudes para el combate, bien 
individualmente con perspectiva 
en primera o tercera persona, O 
bien en grupo, a través de un ma- 
pa tridimensional. Serán deter- 
minantes para el feliz cumpli- 
miento de toda la misión factores 
como el terreno, la surtida pano- 
plia de armas de diversa índole y 
la habilidad e inteligencia de los 
oponentes y de los propios 
miembros del escuadrón. 


Lanzamiento: Abril de 2002 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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«Azurik: Rise of Perathia» 


Fuego, Agua, Tierra y Aire 





Juego de Acción-Aventura para 
Xbox |El desarrollo de Adrenium 
Games, «Azurik: Rise of Perathia» 
ha servido en cierto modo para 
pulsar la verdadera capacidad 
de la consola de Microsoft, lo 
que ha concitado un gran inte- 
rés. La aventura, ambientada en 
la tierra de Petharia, paraíso 
compuesto de entornos tridi- 
mensionales llenos de misticis- 
mo, presenta un desarrollo do- 
minado por una intensa acción y 
un innovador interfaz para em- 
plear armas y hechizos. Azurik, 
nombre del personaje principal, 


Azurik extrae su poder de los elementos de la naturaleza. 





es un joven aprendiz que se ha 
comprometido a proteger los 
cuatro elementos sagrados: fue- 
go, agua, tierra y aire, amenaza- 
dos por extraordinarios seres cu- 
ya llegada fue profetizada, y a 
quienes sólo Azurik puede de- 
rotar. Al final, la cosa depende 
de que logremos desatar el po- 
der de los cuatro elementos en 
forma de hechizos ofensivos. 


Lanzamiento:Abril 2002 
Más información: 
Microsoft, Tel. 900 94 89 52 
O Pág.77 








«Schizm» 


Civilizaciones Perdidas 


Juego de Aventura para PC | En 
un futuro relativamente cercano, 
el año 2083, una sonda de explo- 
ración espacial descubre un pla- 
neta bautizado como Argilus, 
que parece haber albergado una 
próspera civilización de cuyos 
miembros no quedan más rastro 
que los restos de un banquete. 
Como parte de un grupo de apo- 
yo a científicos, enviados previa- 
mente a Argilus con la tarea de 
averiguar qué ha ocurrido, ten- 
dremos que encontrar la clave 
de tan misterioso suceso en los 
numerosos enigmas y puzzles 


que plantea el guión del novelis- 
ta australiano Terry Dowling. Los 
gráficos en primera persona, y 
basados en entornos prerren- 
derizados Pá9.76 están a me- 
dio camino entre la fantasía y la 
ciencia ficción, provocando una 
sensación de inmersión total. 
Ocupa nada menos que cinco 
CD y, por fortuna, ha sido tradu- 
cido íntegramente al castellano. 





Lanzamiento: Ya disponible 
Más información: Friendware, 
Tel,91 724 28 80 

O Pág.77 





Las magníficas construcciones en «Schizm» prueban que el planeta 
ha estado recientemente poblado por una misteriosa civilización. 


«Virtua Fighter 4» 


La Cuarta Entrega del 
Gran Clásico 





Vanessa es uno de dps personajes inéditos en 
la serie «Virtua Fighter».Wolf recibe el golpe. 


Juego de Lucha para PS2 | Cuarta 
entrega de la serie de juegos de 


lucha «Virtua Fighter», y pri- 
mera para la consola de ' 
Sony. Aparte de que los grá- 
ficos son más espectacu- 
lares que nunca, la verda- 
dera aportación de 
«Virtua Fighter 4» al gé- 
nero radica en sus 
innovadores 
modos de 
juego y en 
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un sistema de lucha más 
optimizado para el con- 
trol de los trece perso- 
najes. De los dos nuevos 
modos destacará espe- 
cialmente el”Kumite en 
él se sucederán los com- 
bates sin cuartel contra 
todos los personajes, y el 
modo lA, en el que so- 
meteremos al luchador 
a un entrenamiento pa- 
ra instruirle en nuevas 


técnicas marciales, que servirá 


además para que el jugador 
no experimentado ad- 
quiera cierta práctica 
en el campeonato. 


Y Lanzamiento: 

Mayo de 2002 

Más información: SCEE, 
Tel.91 37771 00 
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«Amped: Freestyle Snowboarding» 


A Pr pe ANNO ÓO NON NN NON ee» 
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La Tabla de Snow Más Popular 


Juego de Deporte para Xbox | Siendo el 
snowboard un deporte de creciente acep- 
tación, Amped ha querido reflejar en este 
juego la libertad de acción desde la que 
fue concebido en su origen por los aficio- 
nados.Con «Amped: Freestyle Snowboar- 
ding» nos deslizaremos por una montaña 
trazando la trayectoria que se nos antoje. 
El reto consiste en efectuar las acrobacias 
más arriesgadas con el fin de llamar la 
atención del público, medios de comuni- 


cación y patrocinadores para alcanzar fa- 








Nuestro objetivo es conseguir atraer la atención mediática para fotografías de portada. 


«Wreckless» 


Al Volante sin 
Restricciones 


Juego de Velocidad para Xbox | El juego 
consta de veinte misiones de conducción 
en torno a un argumento en el que adop- 
tamos el papel de un policía o un espía in- 
filtrado en la mafia Yakuza. El denomina- 
dor común son las persecuciones a través 
de una ciudad con abundante tráfico y ca- 
lles repletas de peatones, además del ali- 
ciente de ver cómo los coches sufren las 
consecuencias de las colisiones gracias al 
alto grado de interacción. Entre los cator- 
ce vehículos que pueden conducirse hay 
camiones, furgones y coches de carreras. 


Lanzamiento: Marzo de 2002 
Más información: Microsoft, 
Tel.900 94 89 52 
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La mafia Yakuza es capaz de emplear 
cualquier argucia para darnos caza. 


ma y prestigio. Existen zonas ocultas en las 
120 pistas incluidas, y en un principio no 
toda la superficie estará a nuestra disposi- 
ción. Un peligro adicional será estrellarse 
contra otros competidores, periodistas o 
esquiadores aficionados. En cualquier mo- 
mento-se abrirán distintas modalidades 
de juego o desafíos, pues nos serán plan- 
teados mientras descendemos una cum- 
bre. Con las acrobacias hemos de atraer la 
atención de los fotógrafos deportivos. 


y Lanzamiento: Disponible 
", | Más información: Mi- 
crosoft,Tel. 900 
94 89 52 


«Dungeon Siege» 


Las Entranas 
del Averno 





En el trascurso de la aventura ¿albo 
personajes nos ayudarán en la batalla. 


Juego Acción-Rol para PC] En un fantasio- 
so entorno tridimensional, nuestro perso- 
naje tendrá que enfrentarse a un sinfín de 
criaturas para adquirir experiencia y nue- 
vas habilidades. A medida que vayamos 
superando fases, se nos unirán nuevos 
49:76 para luchar contra toda clase 
de monstruos y explorar mazmorras en 
busca de objetos de valor. El juego parte 
de una concepción sencilla y es similar en 
estilo y ambientación a «Diablo ll», salvo 
por el hecho de estar desarrollado en 3D. 





Lanzamiento: Abril de 2002 
Más información: Microsoft, 
Tel.91 807 9999 
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ego ] 
EAT 4 
Army Men: Operation Green 


Batman Classic 


Crash Bandicoot 

Dark Summit 

Duke Nukem Advanced 
Grand Theft Auto !I| 

Half Life Generation 3 
Hitman 2: Silent Assassin 
Metal Slug X 

No One Lives Forever 

El Planeta de los Simios 
Strikers 1945 11 

Super Mario Advance 2 
Star Wars: Jedi Starfighter | 
Time Crisis: Proyecto Titán 


'ACCIÓN-AVENTURA 
Blood Omen: Legacy of Kain 
Cel Damage 
Dragon Rage 
E.T.El Extraterrestre 
Giants: Citizen Kabuto 
Mafia 
Obi Wan 
ne ainOr Ad 
mM MU RA 
Broken Nord 
Dune 
Everblue 
Genma Onimusha 
ICO 
Schizm 


DEPORTIVOS. 
ATARI Transworld Surf 

Kick Off 2002 

Mat Hoffman PRO BMX 2 
NBA 2002 

NHL 2002 

Tiger Woods PGA Tour 2002 
Tony Hawk's PRO Skater 3 
Zidane Football 


ESOO 


Civilization 3 (Castellano) 
Commandos 2 Men of Courage 
Trains 8: Trucks Tycoon 

Worms Blast 
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Casino Gambling 
Dexter Laboratory 
OEI 
Grandia 2 

Might €: Magic IX 
Shadow Hearts 








Ultima Onlinel Lord Blackthorn' sRevenge | 


Mn UCHA 
Knock Out Kings 2002 


'SIMU ja OLAS 


Los Sims de Vacaciones 
Mig vs Sabre 


MATT 
Atari Off Road Wide Open 
Atari Test Drive Overdrive 
F1 2002 

The Italian Job 
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| maneta GBU/GBA = GameBoy" N64 = Nintendo 637 


PC=PC + PS PlayStation - PS2= PlayStation 2 - XB= Xbox 





na 


Versión A la venta 
| GBA | 22 quincena de Marzo 
 GBA,XB | Marzo 
KB | 22 quincena de Marzo 
 PS2XB | 2*quincena de Marzo 
| GBA | 24 quincena de Marzo 
| PC | 22 quincena de Marzo 
PE 23 quincena de Marzo 
| PC | Marzo 
| PS | 12 quincena de Abril 
Bi PSZ ¡ 24 quincena de Marzo 
| PS | 2 quincena de Marzo 
| PS | 2 quincena de Marzo 
GBA | 22 quincena de Marzo 
PS2 | 22 quincena de Marzo 
de PS | 24 quincena de Marzo 
Ro PS2 . a 23 quincena de Marzo 
| XB | 22 quincena de Marzo 
| PS2 | 22 quincena de Marzo 
¡GBC,GBA,PC,PS | 22 quincena de Marzo 
 PS2,XB | 2a quincena de Marzo 
PC ¡12 quincena de Abril 
| —XB | 22 quincena de Marzo 
PE | 22. quincena de Marzo 
GBA | 2a quincena de Marzo 
799 | 22 quincena de Marzo 
1 10PS2 ¡ 12 quincena de Abril 
XB | 22 quincena de Marzo 
lis PS2 ¡ 22 quincena de Marzo 
pr PE ¡ Marzo 
MB | | Marzo 
Bo | | 22 quincena de Marzo 
| PS2 ¡ 22 quincena de Marzo 
| DC Abril 
O XB ¡ 22 quincena de Marzo 
| PE,PS2 | 1*quincena de Abril 
| GBA, XB,PC | Marzo-Abril 
PC | 18 quincena de Abril 
o URe Abril 
| PS2 | 22 quincena de Marzo 
PC | 22 quincena de Marzo 
| PS2 | 22 quincena de Marzo 
PC | 22 quincena de Marzo 
05PS ¡12 quincena de Abril 
PS2, PC | 22 quincena de Marzo 
| e | 13 quincena de Abril 
| | 22 quincena de Marzo 
| LE ¡ 22 quincena de Marzo 
psa ¡ 22 quincena de Marzo 
| XB | 22 quincena de Marzo 
ee ¡ 12 quincena de Abril 
i XB ¡22 quincena de Marzo 
| XB,PS2 | 12 quincena de Abril 
Lo MB ¡28 quincena de Marzo 
PC 12 quincena de Abril 
XB ¡23 Aena de Marzo 


AS OS 


HE 


od sopeuopiodoJd soyeg 





SOD3NFAOH UILNAIO) e ouafe $3 oJuaILuezuej ap seypa; sey ua asipnpo1d epand anb oJquue) Jaimbjen)'seJopinquasip sejueduso) s 


Ec od 


il ia ic ll do Ll VQ la 


iii 


A A A A 


A A 


dd) nc 


ii lt 


A A A A A 


di 


Ie ii 


a deci As 


ei 


ad 


AAA AA 


A RA A 











A A 


] 





un 


| 








ñ 
E 
ho 
y 
s 
E 
ho 
E 
E 
> 
i 
i 
y 
| 
; 
i 
l 
' ' 





RA 
> 














o e 


y! yaN R D ps / A R = 





Breves 


Gamecube a la 


venta el 3 de Mayo 

El pasado febrero Nintendo 
fijó el 3 de mayo como fecha 
oficial para el lanzamiento 
de Gamecube en Europa. 
500.000 unidades saldrán a 
la venta el primer día, y la 
cifra se incrementará hasta 
alcanzar el millón durante el 


período de lanzamiento. 
OPág.77 


HOTAS, ya puedes volar 
Thrustmaster, en conjunción 
con la USAF (Fuerza Aérea 
Americana), ha desarrollado 
el HOTAS Cougar, el más 
avanzado conjunto de 
' simulación para PC que 
incorpora conexión 
USB. En las próximas 
semanas se pondrá 
finalmente a la 
venta, tras 
una larga 
demora. 
ESPág.77 


Completo Sistema 5.1 





Creative ha presentado 
recientemente una solución 
completa de sonido 5.1, el 
Kit Sound Blaster Audigy 
Surround 5.1. El paquete 
incluye la tarjeta de sonido 
Sound Blaster Audigy Player 
y el sistema de altavoces 
Inspire 5.15300. 

BPág.77 


Cambios de Imagen 

Logitech ha lanzado una 
edición especial del ratón 
Cordless Mouse. Aparte de 
contar con un diseño de 
última generación, se le ha 
incorporado tecnología de 
radiofrecuencia. Además, se 
han incluido para esta nueva 
edición del Cordless Mouse 


í cuatro carcasas de colores 


intercambiables. 
SPág.77 
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Arena-530 


Rodéeate del 
Mejor Sonido 


Labtec ha puesto a la venta el 
nuevo conjunto de cinco altavo- 
ces Arena-530, con 31 vatios de 
potencia y capacidad para pro- 
porcionar sonido envolvente en 
aplicaciones para ocio y juegos. 
a altavoces satélites 

16, emiten los so- 
ados en frecuencias 
altas, creando un en- 
torno de sonido 3D 
F alre- 
dedordel 
usuario. 
Entre 
sus Ca- 
racterís- 
ticas G= 
destaca una 
salida de soni- “== 
do para auriculares y de mandos 
para el control de volumen inde- 
pendiente para altavoces fronta- 
les y traseros. El subwoofer 
Pág.76 cuya caja está construi- 
da en madera, proporciona una 
acústica libre de distorsión en ba- 
jas frecuencias. Gracias al sistema 





















de sonido M3D Matriz Surround 
Sound con que están equipados 
los Arena-530 puede generarse 
una simulación de cuatro canales 
a partir de dos, solventando un 
problema aun cuando la SA 
de sonido Hag:/6 
del PC no esté 
preparada para 
ello. De diseño 
elegante y com- 
pacto, incorpora 
funciones 
específi- 
cas para 
Y darles 
distintos 
USOS Se- 
gún las 
circunstancias (so- 
nido 3D, auriculares, 
etc.) y el precio de venta reco- 
mendado para los Arena-530 es 
de 89,99€, (14.973 Ptas.). 





Más información: 
Labtec, Tel.91 375 30 50 
OPág.77 


Ami Mouse 140 T Webscroll 


Ah la Bola Está 
O 
Encima Ex 


En lo que se refiere al diseño de 
nuevos modelos de ra- 
tones, han 

aparecido 

pocas in- 

novaciones 
significati- 
vas en los úl- 
timos años, pero : 
los de la nueva gama de 
Trust, y en concreto la que in- 
troduce el Ami Mouse 140T 
Webscroll, es una de ellas. Se ha 
incorporado un elemento de 
control con forma de bola desti- 
nado a facilitar la navegación por 
páginas web de una manera más 
sencilla e intuitiva, gracias al cual 
los usuario pueden desplazar el 
cursor o deslizar documentos en 
pantalla en dos dimensiones si- 
multáneamente, ya sea vertical, 
horizontal o diagonalmente. La 
bola puede hacer también fun- 
ciones de trackball, lo que resulta 
especialmente útil para los usua- 
rios de ordenadores portátiles 
que frecuentemente no dispo- 









E AT I cotas als 


E p 
an cor b 
E 


Ud 


A 


nen de 
mucho 
espacio 
para mani- 
pular el ratón, ni de una superfi- 
cie adecuada para ello. Su diseño 
simétrico es apto para diestros y 
zurdos, y la versión 150 T dispo- 
ne atea de un sensor óptico 

10:76 para inducir movimiento 
ALO cursor sustituyendo a la bola 
convencional. El precio del Ami 
Mouse: 140T Webscroll es de 





-9,7€ (1.613 Ptas.) y el del mode- 


lo 150T 19,50€ (3244 Ptas.),am- 
bas con IVA incluido. 


A 


Más información: Trust, 
Tel.902 16 09 37 
DPág.77 





3D Blaster 4 MX 440 
Primeras Geforce 4 


La nueva santa de procesado- 
res gráficos Pád76 de Nvidia, 
Geforce 4 tiene una nueva línea 
de os gráfi- 











ferencia de 6,4 GB por segundo. 


El panel de control de la tarjeta 
permite configurar todos los pa- 
rámetros 


cas Pági76 imaginables 
las opciones más gracias a la 
atrac- tecnología 
tivas, la 3D o + al E yu) de visualiza- 
Blaster 4 e mxáa0 ción Nview, 
MX 440, AA optimizada 
combina ' para repro- 


la potencia del avanzado Geforce 
4 MX 440, 64 BE de memoria de 
vídeo DDR Pág:76 cuya veloci- 
dad de ciclo es Ad 400 Mhz, y un 
ancho de banda para la 
memoria con una tasa de trans- 
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ducir películas. Su precio es de 
194€ (32.290 Ptas.) IVA Incluido. 


Más información:Creative Labs, 
Tel.91 662 51 16 
BPág.77 


Acoustic Edge 


Sonido Envolvente 
de Verdad 


Acoustic Edge es la más avanza- 
da tarjeta de sonido Pág:76 de 
alto rendimiento de la nueva lí- 
nea de Philips, que puede 

transformar 
virtualmente 
fuentes de 
sonido esté- 
reo en sonido 
de entorno 
5.1. Además, 
puede simu- 
lar con gran 
fidelidad un entor- 
no de sonido tridimensional, in- 
cluso con la utilización de dos al- 





tavoces, gracias a la función Osu- 
rround. El corazón de la tarjeta es 
el procesador Pád:76 de audio 
ThunderBird 
Avenger, capaz 
de procesar 
256 canales si- 
multáneamen- 
te, 96 de ellos 
en 3D, sin con- 
sumir recursos 
de potencia de 





a to 





Más información: Philips, 
Tel.902 11 3384 O Pág.77 


360 Modena Racing Wheel 
Xbox se Convierte 
en un Ferrari 


Nueva construcción y diseño para 
el conjunto de volante y pedales 
360 Modena, disponible ahora en 
Xbox. El conjunto está equipado 
con la plataforma de pedales, 8 
botones de acción programables, * 





Pad direccional Pág:76 , palan- 
cas para el cambio de marchas al 
estilo Fl y otras adaptaciones pa- 
ra el funcionamiento con juegos 
de Xbox. El realismo que le con- 
fiere la función de vibración 

PádiT6 se nota en que 
cualquier efecto en la con- 
ducción será perceptible al 
tacto. Su precio, 80,70€ 
(13.427 Ptas.), IVA incluido. 








Más información: 
Thrustmaster, 
Tel.93 590 69 60 
OPág.77 
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Gamepro 
Este estudio de desarrollo 
llegó a un acuerdo con Ubi 
Soft España el pasado mes 
de febrero para distribuir su 
primer desarrollo, el juego 
para PC «Torero». Se trata de 
un simulador sobre el 
mundo de la tauromaquia 
que recreará en toda su 
grandeza el arte de la lidia 
con entornos 3D y estará 
disponible en Abril. 
a) | 
Rebel Act Studios 


Los compañía creadora de 
«Blade: Edge of Darkness», 
que durante años fue uno de 
los bastiones en el desarrollo 
de juegos a nivel nacional, 
ha cesado su actividad. Con 
ello se ponen fin a ocho años 
de trayectoria desde su 
fundación, cancelándose 
también la anunciada 
segunda entrega de «Blade» 
y la versión para Xbox. 


—ALK 


O GSMBOX ha lanzado el jue- 
go «LíGame», que permite al 
usuario poner en práctica sus 
dotes de seducción con per- 
sonajes virtuales. Para acti- 
varlo, bastará con enviar un 
mensaje corto, o SMS, con la 
palabra “ligame” al 5504 y los 
personajes empezarán a 
charlar entre ellos. El usuario 
dispone de 15 días para ena- 
morar a su pareja ideal. 


O Láseconversiones directas 
de juegos de una a otra pla- 
taforma dejan casi siempre 
mucho que desear, puesto 
que el desarrollador rara vez 
se molesta en adecuar el in- 
terfaz y el sistema de control; 
por ejemplo, de un pad al te- 
clado y ratón de un PC. Una 
buena muestra la encontra- 
mos en un juego de próxima 
aparición en el que se da esta 
circunstancia, «VIP», basado 


' en la serie de televisión ho- 


mónima cuyo papel principal 
interpreta la explosiva Pame- 
la Anderson.Ubi Soft prepara 
su lanzamiento para GBC, 
GBA, PS,PS2 y PC. 














Un Gesto 
Deportivo 


La compañía Championet ha lan- 
zado un periférico, New Soccer 
Revolution, que permitirá a los 
futboleros practicar virtualmente 
sin salir de casa. El usuario se co- 
loca sobre una alfrombrilla conec- 
tada al PC para simular acciones 
como correr, pasar y rematar a 
puerta. Es compatible con las ver- 
siones 2000,2001 y 2002 de «FIFA 
Football», al precio de 69,65 €. 
DPág.77 








La alfombrilla funciona y se 
conecta igual que un joystick. 


SpiderMan, del Cine a las Consolas 


En Mayo se estrenará la gran pro- 
ducción de Columbia Pictures 
"SpiderMan inspirada en el per- 
sonaje del popular cómic creado 
por el guionista Stan Lee, que tie- 
ne a Tobey Maguire en el papel 
del hombre araña y a Willem Da- 
foe como a su malvado antago- 
nista, el Duende Verde. Aprove- 
chando la expectación que ha 
levantado, Activision lanzará en 
breve, y a través de su distribui- 





La ap comia el Duendes se 
realiza entre los rascacielos. 


dor Proein, el juego de acción 
«SpiderMan: The Movie» en dis- 
tintas versiones para PS2, Xbox, 
Gamecube y Game Boy Advance, 
Ambientado en una Nueva York 


- repleta de villanos con súper po- 


deres especiales, el juego recrea- 
rá fielmente el argumento cine- 
matofráfico y nos hará disfrutar 
con las acrobáticas habilidades 
del famoso empijamado. 
DPág.77 


Grandes lanzamientos en WAP 


Gameloft, especialista en la pro- 
ducción de j Juegos para teléfonos 
móviles y PDA Pág:76 ,j 

el fabricante Texas Instruments, 
anunciaron el pasado 18 de fe- 
brero que habían llegado a un 
acuerdo de colaboración por el 





Luis Royo llustra 
para Tzar 


El prestigioso dibujante 
Luis Royo vuelve a po- 
ner su arte al servicio 
de los videojuegos, re- 1 
cuperando el estilo ilus- | ¿ 
trativo de carátulas que 
marcaron la etapa de 
mediados de los ochenta como 
las de «Navy Moves» o «After the 





War». FX ha llegado a 
un acuerdo con el artis- 
ta para que ilustre la 
i edición de «Tzar» que 
| contiene la campaña 

¡ «Excalibur» que recoge 
E: ocho misiones con la le- 


yenda del mítico Rey Arturo. 


OPág.77 


Recreativas Basadas 
en Gamecube 


Tres de las compañías con más 
renombre en la industria de los 
videojuegos, Namco, Sega y Nin- 
tendo, han anunciado un acuer- 
do conjunto para desarrollar una 
plataforma base denominada Tri- 
force Board, aplicando la arqui- 
tectura en la que se basa la con- 
sola Gamecube de 
Nintendo, para una ? 
nueva generación PE 
de máquinas recre- ¡E 
ativas. Ántes, sep- 

tiembre de 2001, | 
Namco y Sega ha- 
bían suscrito un E 
acuerdo de colabo- | 
ración en el desa- 
rrollo de una plata- 
forma base donde 





En la vitrina, el corazón de las 
próximas recreativas. 


estuviera integrado el proceso 
de gráficos 3D. La implicación 
posterior de Nintendo, aportan- 
do la tecnología de su nueva 
consola, asegura la viabilidad del 
proyecto.Un primer prototipo de 
la máquina basada en Triforce 
Board con salida de vídeo incor- 
porada fue mos- 
trada el pasado 
A día 22 de febre- 
9 ro, en el marco 
E de la feria tecno- 
| lógica AOU 2002 
i (Amusement 
Expo) celebrada 
¡en  Makuhari 
Mece, en tierras 
japonesas. 
HPág.77 
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cual el juego del primero «Ray- 
man Pocket» estará disponible en 
procesadores de móviles OMAP 
de Texas Instruments. Estos pro- 
cesadores funcionan en los dis- 
positivos móviles de 2? y 32 gene- 
ración de Nokia, Sonic, Palm o 


Ericsson entre otros. Los futuros 
usuarios podrán interactuar con 
el famoso héroe Rayman, que ha 
vendido en las distintas platafor- 
mas más de 10 millones de co- 
pias en todo el mundo. 
BPág.77 


Inspirados en la Primera 
Entrega de La Trilogía 


Electronic Arts está in- [Y 
mersa en la creación PB 
de un juego de acción 
y aventura basado en 
la primera película de 
la trilogía”El Señor De 
Los Anillos” Manejare- 
mos a los personajes 
Aragorn, Gimli o Lego- 
las en su lucha contra Orcos y de- 
más siervos del mal, a través de 





escenarios 3D y 
con una perspecti- 
va orientada a re- 
flejar el dramatis- 
mo y atmósfera de 
la película. Su lan- 
zamiento coincidi- 
rá con el estreno 
de la segunda par- 
te, a finales del presente año. 

O Pág.77 


Tres Decadas de Atari 
Reunidas en GBA 


Infogrames homenajea 30 años 
de clásicos y divertidos juegos de 
recreativa de la legendaria com- 
pañía Atari, nacida en 1972, pre- 
sentando «Atari Anniversary» pa- 
ra Game Boy Advance. Se trata de 
una compilación de seis juegos 


que resume lo mejor de estas | 


tres décadas, desde la aparición 
de la primera compañía fundada 
con el único propósito de comer- 
cializar máquinas recreativas. Los 
títulos son «Asteroids», «Battle- 
zone», «Centipede», «Super Brea- 
kout», «Tempest» y «Missile Com- 
mand»; todos ellos fieles 
reproducciones de sus respecti- 
vos originales. Además, en la re- 
copilación se incluye un juego al 


estilo “Trivial Pursuit” cuyas pre- 
guntas repasan la historia primi- 
tiva de los videojuegos de arcade 
y acción para un solo jugador. 
«Atari Museum» ha sido desarro- 
llado por Digital Eclipse y estará 
a la venta a partir del próximo 
mes de Mayo. 

EHPág.77 


“e 


e a 


CE E | 


A A E 





«Battlezone», veintidos años 
después aún resulta divertido. 
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Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 
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Puesto por 
Unidades 


Resultado Test 


Título Género Distribuidor Edad 


Electronic Arts TP. 





Acción-Aventura 


Los Sims ' Simulación Electronic Arts 


Primera Cita 


FIFA Football 2002 Deportivo Electronic Arts 


E AS | Real War Estrategia FX Interactive  16Años 


diez Empire Earth Estrategia 


Commandos 2: 
Men of Courage 


Estrategia Proein 13Años : 


e Los Sims Simulación Electronic Arts 11 Años 


Championship Proein 


sn Manager 
ll Manager 01/02' 


Los Sims: Simulación Electronic Arts 16 Años 


sa House Party 


39 Los Sims: Simulación Electronic Arts 16 Años 


rl Más Vivos que Nunca 


Age of Empires Microsoft TP 


Collector's Edition 


Estrategia 


The Longest Journey Aventura FX Interactive 16 Años 


Age of Empires Il 
Edición Gold 


Estrategia Microsoft TP 


Tzar Estrategia FX Interactive 16 Años 


La Trilogía 
Dragon's Lair 


Estrategia FX Interactive TP 


Puesto por 


Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor 


O Pokémon Snap 8 Años 


8 Años 


Inteligencia-Habilidad Nintendo 
O Pokémon Stadium 2 


| O Zelda: Majora's Mask 


Juego de Rol Nintendo 


Acción-Aventura Nintendo 4 Años 


DREAMCAST 


Género 


Mi Puesto por 


_ Unidades Título Resultado Test Distribuidor 


€ Shenmue 2 Aventura Ardistel 


O Virtua Tennis 2 Deportivo Ardistel TP 


O Headhunter * Acción-Aventura Ardistel 16 Años 


Puesto por 


Unidades 


86000000000 


Título 

Harry Potter y la Piedra Filosofal 
FIFA Football 2002 

Gran Turismo 2 (Platinum) 
Final Fantasy IX (Platinum) 
Crash Bandicoot 1Il (Platinum) 
Tarzan (Platinum) 

Atlantis: El Imperio Perdido 
Tekken 3 (Platinum) 

Final Fantasy Vil (Platinum) 


Syphon Filter 3 


ANNAN 


Género 
Acción-Aventura 
Deportivo 
Velocidad 
Juego de Rol 
Acción 
Acción-Aventura 
Acción 
Lucha 
Juego de Rol 


Acción 


Resultado Test 


PLAYSTATION 2 


Puesto por 


Unidades 


86000000000 


Título 

PRO Evolution Soccer 

FIFA Football 2002 

Gran Turismo 3 A-Spec 
World Rally Championship 
Devil May Cry 

GTA3 . 

Crash: La Venganza de Cortex 
Silent Hill 2 

Jack €: Daxter 

SSX Tricky 


Género 
Deportivo 
Deportivo 
Velocidad 
Velocidad 
Acción 
Acción 
Aventura 
Aventura 
Acción 


Deportivo 


Resultado Test 


A e 


NAAA O 


Puesto por 


Unidades 


6000000000 


Título 


Pokémon Cristal 

Super Mario Bros. DX 
Pokémon Amarillo 

HA Potter y la Piedra Filosofal 
Pokémon Oro 

Pokémon Plata 

Zelda: Oracle of Seasons 
Zelda: Oracle of Ages 

Wario Land 3 


Pokémon Rojo 


GAME BOY ADVANCE 


Puesto por 


_ Unidades 


60000000006 








Título 
WarioLand 4 


Mario Kart Super Circuit 

Super Mario Advance 

Spyro: Season of Ice 

Harry Potter y la Piedra Filosofal 
Advance Wars 

Rayman Advance 

Atlantis: El Imperio Perdido 
F-Zero: Maximun Velocity 


Street Fighter 2 Turbo Revival 


N* 12 


Género 


Juego de Rol 
Acción 

Juego de Rol 
Acción-Aventura 
Juego de Rol 
Juego de Rol 
Aventura 
Aventura 

Acción 


Juego de Rol 


Género 
Acción 
Velocidad 
Acción 
Acción 
Acción-Aventura 
Estrategia 
Acción 
Acción . 
Velocidad 


Lucha 


Datos de Enero de 2002 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


Resultado Test 


Bien 


Resultado Test 


Biar 


En opos soe 





Distribuidor 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
SCEE 
Infogrames 
SCEE 
SCEE 
SCEE 
SCEE 
SCEE 
SCEE 


Distribuidor 
Konami 
Electronic Arts 
SCEE 
SCEE 
Electronic Arts 
Proein 
SCEE 
Konami 
SCEE 


Electronic Arts 


Distribuidor 


Nintendo 
Nintendo 
Nintendo ' 
Electronic Arts 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 


Nintendo 


Distribuidor 


Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
VUIPE 
Electronic Arts 
Nintendo 

Ubi Soft 
Proein 
Nintendo 


Ubi Soft 


18 Años 





Edad 
TP 


TP 
TP 
18 Años 
18 Años 
TP 
18 Años 
TP 
TP 


TP 
TP 
TP 
TP 
TP 
TP 
13 Años 





TP = Todos los públicos + SC = Sin calificación 


E 
Ma 
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PREVIEWS 


4 - Warcraft lll Reign Chaos 


los No-Vivos y los caballeros El- 
fos. Todos tienen las mismas in- 
tenciones y, por su puesto, las 
mismas armas y potencial pero 
con nombres y apariencia com- 
pletamente distinta. 

Para los que no hayan visto ja- 


A 


han cambiado salvo las pura- 
- mente visuales y tecnológicas. 
Se han incluido opciones de seen 
juego on-line y unos llama- KAR 
dos héroes que gozan A 
de poderes es- 
peciales, 


"8 Juego de Estrategia para PC| Los Orcos y los Humanos : 
Él parecen vivir un tiempo de tregua. Pero los tambores de 
HI guerra se escuchan cada vez más cerca del territorio. 


rascar hemos visto que la vida 
de Orcos y Humanos sigue 
igual. Pero lo cierto es que 
el muy condenado sigue 
tan divertido como 
siempre. 









har 


> 
£ 


oponentes construyendo un 


Am on muchos los años de 
, ejército imparable de soldados, 


“Y, tranquilidad que se han 


> 


Y vivido, pero de nuevo se 
escuchan tambores de guerra 
en las tierras de los Humanos y 


obreros y líderes de guerra. 
«Warcraft» llega a su tercera 
entrega con el mágico encanto 


más un «Warcraft», decir que se 
trata de juegos donde el objeti- 
vo es mantener vivos a 


pero des- Y 
pués de 

























los Orcos. Ahora, como líderes 
de una de las cinco razas en liza 
en la previsible contienda, ten- 
dremos que aplastar al resto de 


de mantener la idea original co- 
mo bandera. Los viejos Orcos y 
Humanos aparecen acompaña- 
dos por dos nuevas razas más: 


las tropas que nos 
dan o, en su defecto, 
fabricar uno con el 

poder sufuciente para 
aplastar al enemigo. ¿El 
método? Recoger ' 
madera y oro, 
construir instala- 2% 
ciones y fabricar 

soldados o ingenios “Y 
de guerra. y 


A A A 



















La llegada a la redacción de una 
versión beta hizo que la histeria 
se desatara. No en vano su le- 


Warcraft Ill Reign of Chaos 


DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 





, Distribuidor vUG Adecuado para Jugadores Noveles 
yen d a es casi tan gran de como Teléfono de Información 917355502 Funcionamiento Normal 
Previsión de Lanzamiento — Junio de 2002 Jugabilidad Buena 


la de los «Diablo» de la misma 


Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES No 


Edad Recomendada Mayores de 13 años 


casa, pero el resultado fue que 








A E a ' Plataforma/Sistema Op. — PC (Win 98/XP) Ab 
Los escenarios son ahora completamente.tridimensionales, porlo nosenfrentábamos a más de lo Equipo Recomendado Pentium 11 600/128 MB ld 
que es posible acercar o alejar el punto de vista para ver todo mejor. y icodel ida CAI D e0ca 









DAA 


mismo. Es decir, que pocas cosas 


Halo 


que van a entrar en el campo de 
batalla en busca de un artefacto 
endemoniadamente peligroso 
que está a punto de caer en ma- 
nos enemigas. 

El juego es un fanático segui- 
dor del género de la acción 3D 


Juego de Acción para Xbox | Todo el mundo habla de él 
como el nuevo Mesías de la acción 3D y máximo 
exponente de lo que esta nueva consola nos ofrece en el 
plano tecnológico. ¿Pero es realmente tan increíble? 
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a raza Humana está en pe- 

ligro. Este innovador pun- 

fi to de partida nos sirve pa- 
ra visitar el planeta Halo en 






Llama la atención la elevada calidad de los efectos. Xbox parece ser 


busca de una horripilante espe- 


cie alienígena que tiene la mala 
costumbre de hacer las cosas 
siempre con maldad. 

Por fortuna, somos unos pre- 
paradísimos Marines espaciales 


mucho más potente y sus creadores están dispuestos a demostrarlo. 


que podemos disfrutar en PC. Es 
decir, escenarios relativamente 
laberínticos, misiones concretas 
que completar de rescate, des- 
trucción o intercepción de obje- 
tivos extraterrestres, y búsqueda 
de claves que nos abren el acce- 
so a lugares escondidos. 

Eso sí, junto con las fases más 
tradicionales se mezclan otras 
donde podemos recorrer largas 
distancias a los mandos de un 
jeep, ya sea en el papel de con- 
ductor o en el de artillero. 





O O 





«Halo» es el juego que abandera 
las excelencias de Xbox y, la ver- 
dad, es que consigue deslum- 
brarnos con sus gráficos, efectos, 
calidad de los diseños y texturas 
y, sobre todo, opciones de juego. 





- desarrollos de acción 3D para . 


tamente imposible coordinar los 





El apartado de los escenaros es realmente impresionante. A su 
calidad hay que unir la vasta superficie que podemos contemplar. 


El problema, común a todos los para mover al personaje y dispa- 
rara la vez. Además, Microsoft ya 
ha anunciado que no fabricará 
ratón o teclado alguno, por lo 


que el drama aumenta bastante. 


consolas, es el control: es absolu- 


dedos gordos de ambas manos 

















Halo 
DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
Distribuidor Microsoft España Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 918079999 Funcionamiento Muy Bueno 
- Previsión de Lanzamiento Marzo de 2002 Jugabilidad Normal 





Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES No 
- Edad Recomendada Todos los Públicos TT 
Plataforma / Sistema Op. — Xbox Pronóstico: 
Equipo Recomendado Pentium 350/64 MB Mormal 
69,99€ 11.645 Ptas. 


ronca 


>, Precio Previsto 






State of Emergency 


Juego de Acción para PlayStation 2 | Las calles son un 
hervidero de revoltosos que saquean todo lo que huele a 
comercio y propiedad privada. ¿Quieres ser uno de ellos? 


a ciudad se ha vuelto lo- 
ca. Los habitantes de una 
plácida urbe han decidido 
invadir las calles para hacerse 


por la cara con cualquier objeto ' 


de valor: lavadoras, extintores, 
cubos de basura... todo vale. 

En nuestro papel de exaltado, 
debemos formar parte de la 
turba y finalizar algunos objeti- 

h vos que vamos a completar del 
modo menos educado posible, 
golpeando, robando o haciendo 
volar por los aires cualquier es- 
tablecimiento comercial sospe- 
choso de tener algo de valor. 

«State of Emergency» es bas- 
tante sencillo y básicamente lo 
primero que llama la atención 
es la cantidad de gente que hay 
por la calle armando jaleo. Enci- 
ma, gozamos de una libertad 
completa de movimientos por 
toda la ciudad, lo que nos per- 
mite ir y venir por donde nos 


plazca saqueando y esquivando 
a las hordas de antidisturbios. 
Básicamente es posible correr, 
coger cualquier objeto, golpear 
con ellos o saltar para evitar los 





Con «State of Emergency» ya podemos entrenarnos en el duro 


ataques de la policía y, sobre to- 
do, seguir la dirección de la fle- 
cha, que nos marca el lugar al 
que debemos acercarnos para, 
o bien recibir órdenes, o bien 
completarlas para avanzar. 
Llama la atención los tumul- 
tos que se forman en las calles 
de esta enorme y compleja ciu- 
dad de la que formamos parte. 





deporte de los altercados callejeros y la lucha contra la policía. 








































pe ESA 5%) 


Este título pertenece a los res- 
ponsables de «GTA ll!» y utiliza 
parte de su motor gráfico 
pero cambiando bastan- 
te la idea que 
mueve el juego. 

Eso sí, de lo que 
no se han olvidado es de | 
ofrecernos un catálogo 
de misiones que rayan en 
el vandalismo y la violencia ya 
que lo menos malo que podre- 
mos utilizar contra la policía se- 
rán los bancos de los parques. 

Pero sin duda, lo más especta- 
cular que hemos visto al jugarlo 
han sido las multitudes que A 
PlayStation 2 alcanza a mostrar | le 
sin apenas ralentizarse y la li- | 
bertad de movimientos. 


State of Emergency 









DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor Proein Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 9138468 80 Funcionamiento Muy Bueno 
Previsión de Lanzamiento Ya ala venta - Jugabilidad Muy Buena 
Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES No 

Edad Recomendada POIS AAA AAA 
Plataforma / Sistema Op. PlayStation 2 Pronóstico: 
Precio Previsto 60 € 9.995 Ptas. Muy Bueno 
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Recoger en una sola tabla 


todos los detalles que 


deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


'. n COMPUTER HOY JUE- 
GOS pensamos que exis- 
| te un modo universal de 
analizar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa de la 
compañía distribuidora. A par- 
tir de esa idea, hemos trabaja- 
do en la confección de una ta- 
bla capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente, a la vez que se 
comprueban y comparan los 
datos del fabricante con los 
obtenidos a la hora de analizar 
exhaustivamente las versiones 
españolas ya finalizadas. 





CALIDAD DEL JUEGO. 


En este apartado, que supone 
un 52% de la nota final, se tie- 
nen en cuenta los ingredientes 
que deciden si estamos ante 
un éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción a la 
hora de probarlo. 





En la revista creemos que la 
responsabilidad de las empre- 
sas distribuidoras no termina 
con la puesta a la venta del 
juego.Por eso, COMPUTER HOY 
JUEGOS os informa de los telé- 
fonos, direcciones de internet 
OPág.77 y fax a los que podéis 
acudir en caso de dudas y pro- 
blemas, y valora la calidad del 
servicio postventa. 


É | AE EN > 





Parece dla que en este apat- 
tado las consolas vencen a los 
PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos y que va- 
mos a valorar, fundamen- 
talmente, teniendo en cuenta 
su sencillez de manejo e idio- 
ma de las instrucciones. 






( do ICRA 
MELIA 


Tan botado como el lblosro 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
completo, adecuado, suficiente 
o deficiente. 


a 
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Para fer la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 


- PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 


te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 


XP Creative Sound Blaster AWE 


64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 
804 Forte, Creative Sound Blaster 





16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker LiveTerratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 


EA 
RENDIMIENTO DE VIDEO 





Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los juegos en un total de 
36 ordenadores diferentes que 
son los encargados de dictami- 
nar su verdadero nivel de com- 
patibilidad.Todos, agrupados por 
distintos procesadores, darán un 
fiel reflejo de la calidad de fun- 
cionamiento de un juego, lo que 
os permitirá saber con certeza de 
qué forma va a funcionar en 
vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver el posible re- 
sultado por aproximación. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan a la hora 
de jugar, nuestro laboratorio está 
abierto a constantes cambios y 
mejoras tanto en la configura- 
ción de los ordenadores como en 
la actualización de sus driver y 
sistemas operativos. 


POSIBILIDAD DE 
| CO AN 3 


PP.” 





En este apartado se valora aque- 





llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se- 
gún nuestros propias necesi- 
dades y experiencia como ju- 
gador. Se valora si el juego 
dispone de menús de configu- 
ración en castellano, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor, ajustes de las música y so- 
nido, o aumento y disminución 
de la dificultad. 


> 
) 
/ 
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En este apartado valoramos as- 
pectos muy importantes que en 
ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los 
periféricos que permite o el idio- 
ma son algunos de estos datos 
vitales para el jugador. 


MILES 








Este número se obama «de Parr 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 
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Si existe algún detalle, bueno 
o malo, que merezca ser rese- 
ñado y valorado, este es su si- 
tio. Y es que debéis tener en 
cuenta que nunca se tratará 
de supuestos arbitrarios, sino 
de apartados cuantificables, 
demostrables, que merezcan 
ser destacados y que no ten- 
gan cabida en otro lugar de la 
tabla. 


ESPERA! 


Ens y 
al —h 
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R Un TADO ¿3 ESA 





la nota final es el sul de 


- aplicar la Corrección positiva/ne- 


gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De 9,01 210 
De7,01a9 





De 5,01 a7 Bien 
De3/01a5 Suficiente 
De1,123 MEN Insuficiente ' 
De0a1 | Deficiente 





Hay un detalle que nos parece 
esencial y que tiene mucho que 
ver con la decisión final de,com- 
prar o no un juego. Lo barato no 
siempre es malo y lo caro tampoco 
es sinónimo de bueno. Por eso, he- 
mos realizado un exhaustivo estu- 
dio de todos los juegos publicados 
durante el último año y, a partir de 
esos datos, hemos confeccionado 
un precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en este 
apartado se obtiene de dividir el 
precio recomendado por el fabri- 
cante, por la nota obtenida en el 
Resultado del Test. El valor que ob- 
tenemos es llevado a una tabla 
que dictaminará con un calificati- 
vo y un color la rentabilidad del 
producto. Estos son los valores que 
debéis tener en cuenta: 


A EN 
4,65 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 


11,61 hasta 23,20 Insuficiente | 


Deficiente 








Como complemento a las insta- 
laciones que se llevan a cabo en 
el laboratorio todos los meses, 
la redacción realiza tareas de 
mantenimiento cáda vez que 
se concluye un nuevo número 
de COMPUTER HOY JUEGOS. 

Y es que tan importante como 
instalar bien los juegos es qui- 


tarlos posteriormente y com- * 


pea qe todos los art de la 





tarjeta gráfica y de sonido, los | 
DirectX (versión 8.1 exactamen- | 
te) y demás controladores están | 
perfectamente integrados en | 
Windows. También, aumenta | 
mucho la rapidez de ejecución | 
de los juegos verificar que no | 
hay errores en nuestro disco du- 
ro con el programa Scandisk— 
y que toda la información está 
perfectamente ordenada para 
ser leída de manera mucho más 
rápida y efectiva —con el progra- 
ma Desfragmentador de disco 
Duro—. Con todas estas precau- 
ciones, se consiguen rendimien- 
tos muy superiores a los reco- 
mendados por el fabricante. De 
ahísuimportancia. i 








| ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado « en 1 Megabytes, N Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


| | Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


ANUAU DE INSTRUCCIONES 


—Pentiym 1350/64 MB 


| | Pentium 11 600/128 MB 
AMD Athlon 700/256MB 

















¡| Diálogos-Voces 















est Paso a Paso 


COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


Í Los Parámetros del Test | 


CALIDAD DEL TUEGO COPINIÓN DEL REDACTOR 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego | 


| aa o 
| "Nivel de detalle de personajes y escenarios - is tn Y 
¡| Animación- OS de REA A a 


Música A LL td di e o. ec LAO 
Efectos de Sonido. E E OE 
Textos-Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Alicientes para el jugador... 
Realismo 

Argumento MESS EA 
Intensidad. E 

Variedad de Situaciones 


rara de la Primera Instalación (Comprobado) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 114% 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
sa de SOS en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), e en internet ()) 


Cuando nos Ent os a un nuevo Test siempre 


partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- | 
| recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- 
| tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro 


afecta en un porcentaje concreto () (según su impor- 
tancia) a la valoración parcial 6) y este resultado lo 
hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. 


PROCESADOR: MEMORIA. — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 







Tabla Base 


Inexistente a E EIN 


NO Une as o. 00) 
NO Nene 
Inapreciables 


NO BES da 
Joystick / Con problemas 


Ninguna... 000 


Ninguna LA 


No tiene 

Problemática 2 Al 

No (0 Megabytes) pic nia DJ00 
No 


A Ela 





Deficiente 


DAS 
' La tabla base sobre la 


| que trabajamos no tie- 
ne e rice: y todos 
sus parámetros están a ce- 


ro. Al igual que la Nota Me- 


día, el Resultado del Test y 
la relación Precio/Calidad. 


Test Sonido 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + a 2) 


Calidad del Juego ] 


'Muycorto A 000 
Por encima de la media. 


Bastante cuidados. [8/00 


Buenos 


A 
Muy buenos ts ee ROLÓN 
Doblaje profesional 


Textos profesionales 


Ratón / Sin problemas |7,00 


Muy conseguido 

Interesante 

Media : 
ADUNdaMíe a 
No es necesaria 


Notiene 
No tiene 


Rroblematica!:: +9 0 0 0000) 
No (0 Megabytes). do 


Otros idiomas 


Deficiente 





MEETS RR 
Suficiente 


) El apartado Calidad del 

| A Juego es el único suje- 

to a la opinión de la redac- 

ción. Por lo tanto, el resul- 

tado de 7,88 al ser el único 

insertado, provoca una 
puntuación de 4,10. 


Test Video 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + Pág.12) 





| Servicios/Instalación | 


Muy corto peo 
Por encima de la media 
Bastante cuidados - 


Doblaje profesional 
Textos profesionales 9,00. 
Ratón / Sin problemas A SOON 


Muy conseg uido 
Interesante 

Media 
Abundante 
No es necesaria 
902 280 282 


No tiene (www.dinamic.com) 10,00. 


Arranque automático 


MUAO 33 

“» Esel momento de com- 
«2 probar los servicios de 
asistencia técnica que 
oferta la compañía distri- 
buidora, y la facilidad de 
instalación y espacio nece- 
sario en nuestro PC. 


Conf/Otros Datos _ | 


Funciona con las 24 tarjetas de Sonido 
(más información en + Pág.12) 


| Pentium 166/322MB_—— 


Pentium 166/32MB 


| | Pentium 166/22M8 e | 
i “Celeron 333/64 MB eun 
| Celeron 333/64 MB 


1 Diamond Monster Voodoo 2 
¡Verena 6200: '8M8 Pa 


A Xpert 2000 16MB AGP + 
y Hergales3D] Prophet 4500 64MB | 


Celeron 333/64 MB O “(EsfxVoodoo 32000 16MB AGP 


| 3dfxVoodoo3 2000 16MB PCI | 0,6% 
' Creative 3D Blaster TNT M64 0 

| Geative 3D Blaster Banshee | 0,6 
¿AT Radeon VE 32 MBDDR 

| Creative 3D Blaster TNIZM64_ 


Hercules 3D ProphetIIMX32 M8 | 0 1 1. 





“Pentium 11 350/64 MB 


| Pentium ll Il 350/64 MB 


AMD K6-11500/128MB 
AMD K6-11 500/128MB 
AMD K6-11500/128MB 


Pentium 11] 600/128 MB 


Pentium 111 600/128 MB 


AMD Athlon 700/256 MB 


| AMD Athlon 700/256MB 


¿ ATI Xpert 2000 16MB AGP 


Hercules 3D Prophet 450064 MB : 


: 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP 
' ATI Xpert 2000 16MB AGP 
| Heraules 3D Prophet 450064 MB 
| 3dfxYoodoo 3 2000 16MB AGP 
: ATI Xpert 2000 16MB AGP 
| Hercules 3D Prophet 4500-64 MB | 
: 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — 
| ATI Xpert 2000 16MB AGP 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | 
| 3díxVoodoo 3 2000 16MB AGP 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN: 
Menús de configuración en castellano 


Ajustes de música 


"All Radeon VE 32 MB DDR 

: Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6% 
/ Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 

: ATT Radeon 64 MB DDR VIVO | 0,6% 
' Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6%. 
: Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 

¡ ATIRadeon 64 MBDDR VIVO | 0,6 

| Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 
| Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 0,6% 
| ATI Radeon 64 MB. DDR VIVO 

' Creative 3D Blaster TNT2 M64 
¡Hercules 3D ProphetI MX 32 MB | 0,6% 


| _Ájustes de resolución - profundidad de color... | 


Ajlstes de efectos desQmido. Da. ar 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


| | Opciones de guardar partida (comprobado)... 
Dispositivos de control compatibles 
| | Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% 


| RESULTADO DELTEST 
| PRECIO/ CALIDAD 


| Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo 


| 


NOTA MEDIA 


Corrección positiva / Corrección negativa 


100% | | 
Aita 


A funciona. 


No funciona 


No funciona 
No funciona 
No funciona Po 


No funciona 


No funciona 
No funciona ; 


No funciona 


No funciona. 


No funciona 
No funciona 


ra El 


No funciona 


No funciona 


Otros idiomas... [0/00 


¡ No funciona 

Nofunciona [0,00 
: No funciona 
' Nofunciona 10.00 
No funciona 
: Nofunciona -1o,00 


: Nofunciona 
Nofunciona 

' Nofunciona | 0,00. 
Nofunciona [0,00 
' Nofunciona 0,00. 
No funciona 


No funciona | 0,00. 
¡ No funciona 
No funciona 





No funciona 
Nofunciona 


No funciona - Ñ 


Fluido. had 
No funciona z 
Fluido 


Fluido 
No funciona 


Fluido 
Fluido. 

No funciona 
Fluido s 
Fluido 

No funciona 
Fluido 
Fluido. 


No funciona » 


Otros idiomas | 


 ¿Nofunciona 
¡ No funciona 
| No funciona | 


Fluido 
Fluido OO 
¡Nofunciona 
Fluido. [500 
Fluido. 110/00 
| Nofunciona [50 
Fluido. 1500 
-Pluido 
 ¡Nofunciona [5,00 
¡ Fluido 
| Fluido 
A _ Nofunciona 15.00 
poeOn 7 ES 


No funciona 


No funciona 
No funciona - 
Fluido 

No funciona 
Fluido 
Fluido 

No funciona 
Fluido 
Fluido 

No funciona 
Fluido 
Fluido 


Nofunciona 


Fluido 
Fluido 


No funciona. A 


¿No funciona ) 
No funciona 00 
¡No! funciona [0,00 
- Fallos gráficos graves | 6,50 
Fluido. [500 


15,00 


Fluido . cd E e AU0n 


No funciona 
Fluido. 
Fluido 
No funciona 
: Fluido ES 
Fluido 
No funciona. 


Fluido 


Fluido. 

No funciona |5,00 
Fluido: +20 ESO 
Fluido 


300. 


900 
10,00 


5,00 


15,00. 


En cualquier momento. [10,0( 


Ratón 


Castellano E 


10 





cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de 
forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- 
| jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% 6) cada dos) al 
| parcial de 10,8% O (36x0,3=10,8). Esta regla se aplica 
| del mismo modo a todos los parámetros de la tabla. 


OE 
El sonido se prueba en 
»2 36 ordenadores aun- 
que en realidad son 24 los 
modelos de tarjetas. En ca- 
so de no funcionar en algu- 
na, se especifica. 


IT 
(7 Cada ordenador da un 
'resultado durante las 
pruebas que, a su vez, se 
traduce en una puntua- 
ción. El total pasa a afectar 
a la Nota Media. 





TT 
y Finalmente, se anali- 
zan todas sus Opciones 
de Configuración y Otros 
Datos. Y es que según la 
importancia, el porcentaje 
afecta más o menos. 


Manual 


Muy corto 

Por encima de la media. 
Bastante cuidados 

Buenos Eta ANSeS REINO 
OTAN) 

Muy buenos 

Doblaje profesional 

Textos profesionales 

Ratón /Sin problemas 


Muy conseguido 
Interesante 
Media 
Abundante 

No es necesaria 


Arranque automático 

Sí (mínimo 476,8 y máximo 1.945,2 MB) (10,00 
Nose 10,00 
0 Megabytes 

Castellano 





Suficiente «4,75 
AA 


41 El manual es un 2% del 

“Y total y, si este viene en 
CD-ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, el juego 
sólo podrá alcanzar un dis- 
creto 1% del total. 





Corrección +/- | 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
más información en + Pág.12) 


-—Nofunciona 
cal No funciona - de 
No a 


Fluido 
Fluido 
No funciona 
Fluido 
Fluido 
—Nofunciona 
. Fluido 
Fluido 
+ No funciona 
Fluido 
' Fluido 
- ¡Nofunciona [5,00 
| Fluido 


DOTE 57 
Notable a EY 1 


Sobresaliente il 
£% Finalmente, la Nota 
1) Media es variada por la 
corrección Positiva/Negati- 
va. En este caso hemos pe- 
nalizado la no existencia 
de un manual impreso. 
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Juego de Acción para PC|“La enorme barcaza se resiste a romper las olas mientras 
escucho aterrorizado los disparos de la artillería alemana. No sé qué hago aquí, pero me 
han dicho que en cuanto den la orden, corra y dispare sin pararme a: a socorrer a mis 


a Segunda Guerra Mundial 

no se resolvió gracias al tra- 

bajo aislado de unos pocos 
soldados. Al revés, Mike Powel, 
nuestro protagonista, sabe muy 
bien que antes de llegar a las pla- 
yas de Omaha Beach se tuvieron 
que completar algunas misiones 
trascendentales que permitieron 
al ejército aliado engañar a las 
prevenidas tropas alemanas. 


Comenzó su andadura liberan-' 


do a un miembro de la resistencia 
preso en el norte de África, para 
continuar saboteando en Norue- 
ga el último ingenio fabricado por 
el Eje para equipar a sus más so- 
fisticados submarinos. Todos, ab- 
solutamente todos los trabajos 
que le habían encomendado tení- 
an en el horizonte una fecha tras- 
cendental: el 6 de Junio de 1944, 


El “Día D” en el que Mike, como 


miembro de los Rangers, tendría 
que sobrevivir y poner pie en la 
Francia ocupada para liberarla de 
las tropas Nazis. Nuestro objetivo 
será alcanzar el corazón del 11 
Reich en la devastada Alemania 
de finales de 1944, 


h compañeros. La playa y la zanja son mi única salvación.” 


a A ani. 


CÓMO SE JUEGA. 


«Medal of Honor Allied Assault» 
narra los preparativos y posterio- 
res acciones militares del bando 
aliado tras el desembarco de Nor- 
mandía. A partir de ahí construye 
todo su catálogo de fases que va- 
mos completando de formas y 
maneras muy distintas. 

Y aunque se trata de un juego 
de acción donde vamos armados 
y debemos eliminar a todas las 
fuerzas alemanas, es importante 
tener en mente que algunas sec- 
ciones se resuelven con métodos 
más sencillos y distintos, pareci- 
dos en ocasiones a los que pode- 
mos disfrutar en los juegos de al- 
gunos salones recreativos. 

El primer estilo, y básico, del jue- 
go es el que hereda todas sus glo- 
rias de los grandes clásicos del gé- 
nero, algunos comentados ya en 
COMPUTER HOY JUEGOS. Cual- 
quier «Return to Castle Wolfens- 
tein», «Aliens vs Predator 2» 0 
«Half-Life» son muestras de lo que 
os decimos, con escenarios labe- 
rínticos que nos preparan alguna 








encerrona que otra mientras dis- 
paramos a todo lo que se mueve, 
en este caso, con una esvástica en 
el brazo y en el casco. 

Pero a diferencia de aquéllos, 
donde la acción es mucho más 
descerebrada, existen momentos 
de huida desenfrenada donde la 
ametralladora nos permite salir 
victoriosos rápidamente, y otros 
donde el uso de la mirilla telescó- 
pica del rifle y la búsqueda pausa- 
da nos va a librar de caer abatidos 
por algún francotirador. 

Pero son muchas más las posibi- 
lidades de «Medal of Honor Allied 
Assault», porque además tenemos 
misiones de infiltración en insta- 
laciones Nazis en las que debe- 
mos ponernos un uniforme de ofi- 
cial y llegar hasta el objetivo 
armados solamente con un salvo- 
conducto, o de pilotaje de un tan- 
que que se abre paso a cañona- 
zos, o subidos en la ametralladora 
de un jeep que intenta alcanzar 
un aeródromo en Argelia, o an- 
gustiados por una máscara anti 
gas que se empaña al rit- 
mo de la respiración... 






















Debemos encender el faro O) . 


- crandoO) a nuestros compañeros. 


Nazis hasta en los nidos de Cigileñas. 


En el juego, existen tres niveles 
de dificultad y un entrenamiento 
que deberíamos completar para 
familiárizarnos, sobre todo, con el 
uso del armamento ya que una 
de las virtudes de este título es 
que cada detalle ha sido pensa- 
do a conciencia y según los cáno- 
nes de lo ocurrido en la contien- 
da.O eso es lo que parece. 


MON el Lol, 


Para ser sinceros, debemos reco- 
nocer que en los momentos pre- 
vios a iniciar este artículo tuvimos 
una calurosa discusión en la re- 
dacción acerca de la naturaleza 
de «Medal of Honor Allied As- 
sault»: unos justificaban que se 
trataba de un juego de acción, 
mientras que otros sostenían que 
la cosa tiraba mucho más por la 


| En el norte de África tendremos que 

resolver algunos objetivos para facili- 

tar el desembarco de las tropas aliadas. do Ryan” y el brusco paso de la tranquili- 
dad de la barcaza al infierno de la playa. 


pa Conquistando la parte superior de 
búnker tendremos que disparar a los 


¿tx Uno de los escollos del juego es el pue- 
blo lleno de francotiradores. La mejor 

estrategia es ir acotando zonas y buscar se de conducción de tanques en la que po- 

demos disparar a todo lo que se mueva. 


senda del la simulación bélica. 
Como los defensores de la última 
premisa no tenían pruebas físicas 
de que la Segunda Guerra Mun- 
dial hubiera sido EXACTAMENTE 
así, mantuvimos el criterio de la 
acción pero matizando esa defi- 
nición con algunas acotaciones. 

Y es que mientras el modo de 
juego pertenece por completo al 
género de la acción, son los deta- 
Illes gráficos, sonoros y de historia 
los que confieren un evidente 
olor a simulador de guerra. No es 
la posibilidad de mover al perso- 
naje, o de gestionar las armas y la 
munición, o la de disparar la que 
tacha de simulador a un título, si- 
no la apariencia general y las re- 
acciones del entorno a todas 
nuestras decisiones. 

En primer lugar llama la aten- 
ción el apartado gráfico donde 


En Omaha Beach prodremos vivir la 
primera secuencia de “Salvar al Solda- 


ff, Ya dentro de la Francia ocupada se su- 
cederán los paseos por pueblos con 

Nazis que huyen y a los que siguen masa- guarniciones Nazis. La sensación de re- 

conquista parece demasiado real... 


| ff Para escapar de una de las pobla- 
ciones, el juego nos ofrece una fa- 







todos los escenarios están recrea- 
dos con un elevado nivel de de- 
talle, desde las instalaciones mili- 
tares hasta las civiles. 

Pero si no teníamos suficiente 
con ver y escuchar a los soldados 


enemigos, podemos comprobar 


que el trabajo de documentación 
de los desarrolladores ha alcan- 
zado cotas realmente meritorias 
ya que todos los elementos que 
forman parte del arsenal enemi- 
go aparecen en un alemán legi- 
ble, ya sean revistas, pósters, ca- 
jas de madera, el instrumental de 
un submarino, los planos secretos 
de una nueva arma, los carteles 
indicadores de dirección o la 
marca de los camiones. 

Pero es que el aspecto sonoro 
es todavía mejor. Las armas sue- 
nan de forma distinta, incluso los 
casquillos que caen hacen dife- 








Una vez que ponemos pie 
veremos cómo el fuego enemigo me- 


' En uno de los pueblos las tropas Nazis 

se acaban atrincherando en una cate- 
dral.La única forma de menguar sus fuer- 
zas es con el rifle de francotirador. 





1 21 Tras proteger un puente aparece 
' una columna de Panzer que des- 

truir. El método es simple: indicar a la avia- 

ción su situación para bombardearlos. 


en la playa MA 


rentes ruidos según el calibre, y a 
cada paso que damos podemos 
escuchar el roce de nuestro uni- 
forme con las mochilas, correas y 
objetos que portamos. Como feli- 
citación directa a EA Games, de- 
cir que se han dejado los comen- 
tarios de los soldados enemigos 
en su lengua vernácula, lo que da 
mayor sensación cuando nos in- 
filtramos en terreno Nazi de que 
somos unos absolutos extraños. 
Apartado sonoro, por cierto, que 
se completa con una banda so- 
nora soberbia con más de 80 mi- 
nutos que podrían acoplarse per- 
fectamente a muchas películas. 
Tras jugarlo infinitas veces he- 


mos podido comprobar que 


existen variadas maneras de 
terminarse una misma misión. 
Concretamente, las de camuflaje 
donde debemos disfrazarnos de 





l alcanzar el búnker tendremos que | 
esperar a que el oficial abra fuego de | 
lla las unidades aliadas con violentas y cobertura.Luego correremos por los cam- | 


mortales explosiones de artillería. pos de minas 6) hasta la trinchera. 
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Tras acabar con la resi | 
Panzer y su pertinente cortejo de sol- | 
dados, la aviación aliada nos echará una | 
mano volando parte del pueblo. | 


9 “3 La fria nieve nos va a hacer perder | 

la orientación en los densos bos- | 
ques, por lo que sin la ayuda de la brújula ' 
nos sabremos dónde dirigirnos. 
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stencia de un | 


oficial Nazi es posible llegar al ob- 
jetivo enseñando el pase perti- 
nente o armados con una pistola 
y realizando certeros disparos. 
Eso da una idea bastante aproxi- 
mada de la libertad de movi- 
mientos que nos ofrece y que tie- 
ne su momento culmen en el 
pueblo de los francotiradores de 
la Francia ocupada. 

'A'imagen y semejanza de “Sal- 
var al Soldado Ryan podemos 
perder toda la energía de nuestro 
indicador con un certero disparo 
de alguien que está escondido en 
el lugar más insospechado. La 
sensación de desamparo y de no. 


querer asomar la cabeza por te- 


mor a un impacto letal llega a in- 
vadirnos de tal modo que con la 
cautela exigida, adoptaremos la 
técnica de escondernos y buscar 
por cada ventana y tejado al mal- 














ea 


mero de serie del arma!! 





Los rostros He todos los perso- 
najes del juego poseen un gra- 


do de realismo muy alto. 





El pase es nuestra mejor arma 
para llegar hasta los objetivos 
sin despertar sospechas. 





dito francotirador. Sin ruidos. 
Encima, los enemigos tienen 
más de una neurona y reaccio- 
nan a nuestros movimientos de 
una forma completamente sor- 
prendente. También tiene mucho 
que ver el nivel de dificultad ele- 
gido, pero a lo largo del juego po- 
dremos ver cómo se esconden 
cuando tiramos una granada, có- 
mo reculan hasta encontrar un 
buen parapeto que les permita 
evitar nuestros disparos y cómo 
dan la voz de alarma para orga- 
nizarse en cuanto nos detectan. 
Para terminar, apuntar que has- 
ta la falta de elementos sangrien- 
tos, y hasta cierto punto gratui- 
tos, ha sido acertada. Como 
prueba, decir que los cinco minu- 
tos iniciales son más violentos 
por su cruda realidad que miles 
de litros de sangre derramada en 
otros títulos más oportunistas. 
Por todo lo anterior, y muchas 
más cosas que a buen seguro nos 
dejamos en el tintero, puede afir- 


marse que «Medal of Honor 


Allied Assault» es un título inu- 
sual, con un tipo de acción muy 
particular y diametralmente 
opuesto al de lanzamientos co- 
mo «Return to Castle Wolfens- 
tein». Y es que jamás habíamos 
visto un juego que transmitiera 
con tanta nitidez la crudeza de la 





Todos los elementos que com- 
ponen la imaginería Nazi apa- 
recen en Alemán. 


El nivel de detalles es increíble. 
Mirad... ¡¡podemos leer el nú- 





Antes de hacernos pasar por 
un oficial Nazi debemos conse- 
guir el uniforme adecuado. 


¿Qué se nos puede pasar por la 
cabeza cuando vemos a esta 
gidóna alemana llegar? 


PAC NITRO DESEA ERECTO DOTAR ERA RETD 
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guerra y la costosa sensación de 
conquistar palmo a palmo cada 
centímetro del territorio Nazi. 
Como habréis podido compro- 
bar no hemos hecho mención a 
la fase del desembarco. Nos he- 
mos resistido porque cualquier 
palabra que utilicemos no estaría 
a la altura. Y es que sólo cuando 
la viváis en vuestras propias car- 
nes sabréis por qué nos faltan las 
palabras.Único. (B Pág.77 MH 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 





)- 
Ratón: 


Ratón: 
Movimiento por la pantalla 
Botón central: Recargar arma 
) Botón izquierdo: 

Disparo Principal 

Botón derecho: 

Disparo Secundario 
Teclado: 
fsmao) : Saltar 
(w): Avanzar 
[s): Retroceder 
[cri]: Agacharse 
[A]: Desplazamiento Izquierda 
[D]: Desplazamiento Derecha 
[E]: Usar objetos, abrir puertas 
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[Vida del juego 


- | Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
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Versión de Nintendo 64 

Versión de Game Boy 

Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation 2 

Versión de Dreamcast 

Edad recomendada: 
Adecuado para: 

















| Mayores de 16 años 
Jugadores Noveles 


A A AAA 


| Medio (tiene tutorial) 
| Larga. 
! Muy cuidados - a OO 
de ua | Aa dea LO 100 


MÍ Tel. de Información: 91 30470 91- Fax:91754 52 65 
Actualización del juego disponible e Pág.74 





Periodo de aprendizaje | básico para e el] Huego o 







Nivel de detalle de personajes y escenarios... [4% 
a Animación- Movimientos de los personajes... 
a = AÑ 
ts o. DO. 
a o==gIá AMA , 0 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 
Alicientes para el jugador A E 
o a o ea 








5% | Tedado-Ratón / Óptima [900 | 



















E : E bo Excepcional O E 
ana A. MA... 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | 6%. | Altadondees necesaria [10/00|| 




























2% | 917545540 


Teléfono de Asistencia Técnica 
ñ Castellano (www.espana.ea.com) 0 


An en Internet 











añ cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica E Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) a 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) pe E 
Desinstalación ( (Datos restantes no desinstalados, medido) O 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


o . l Arranque a automático 
| SF(1.288, 57 Megabytes) 












Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), |. 





Probado en 24 tarjetas | Funciona con las 24 au de Sd 


e 00 | Más información en e Pág. 12 a 
Pentium 166/32 MB ' Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 32000 16 MBPC | 3 
-Pentium166/32 MB | MatroxMMillenium G2008MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Nofunciona 
Pentium 166/32 MB. al Rush | Creative 3D Blaster Banshee 
“Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MB.AGP | ATIRadeonVE32MBDDR 
Celeron 333/64MB Hercules 30 Prophet 450064 MB_| ' Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0, 
Celeron333/64MB | 3dfxVoodoo3 2000 16MBAGP_ | Hercules3D Prophet 1 MK32MB | 
Pentium 1350/64MB | ATIXpert 2000 16MB AGP | AMIRadeonVE32MBDDR |. 
Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500664 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 
- Pentium 1350/64MB | 3dÉiVoodoo 32000 16MMB AGP. | Hercules3D ProphetIl MX 32 MB. 0,69% | Fallos gráficos leve uo 7,001 | 
-AMDK6-11500/128 MB | ATIXpert 2000 16MBAGP | AlIRadeonó4MBDDRVIVO | 0,6% | Fallos gráficos leves Fluido [700 da e 
- AMDK6-11500/128MB | Hercules 3D Prophet450064 MB | Creative 3D BlasterTWT2 M64 | 0,6% | Fallos gráficos leves | Ralentización leve | 6,00 | | 
-AMDK6-1500/128 MB | 3díxVoodoo 32000 16MB AGP Hercules 3D ProphetlIMI32MB | 0,6% | Fallos gráficos leves Fluido 7,00 || 
Pentium 11600/128 MB__ | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonó4MBDDRVIVO | 0,6% | Fallos gráficos leves | Fluido [700 
Pentium 111 600/128 MB ze | Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0, Y | Fallos gráficos leves | Fluido. [7 
Pentium IN.600/128 MB | 3dfkVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetIIMX32 MB | 0,6% | Fallos gráficos | leves Fluido. [700|! 
AMD Athlon 700/256 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fallos gráficos leves | Fluido [7,00|| 
AND Athlon 700/256 MB : Hercules 3D Prophet450064MB "Creative 3D BlasterTNT2 M64 / Fallos gráfic cos leves Fluido sa 
AMD Athlon 700/256MB- BAGP | Hercules 3D Prophetll NX32 MB Al 


























































































: 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP o cs Fallos gráficos leves | Fluido. [7/0 











Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 11% E 
da o ION 1 
a em.) Ez AM 
Ajustes de dificultad. Í ) 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 


' Opciones de guardar partida (comprobado)... | 3% | Encualquiermomento 110, 
Dispositivos de control compatibles O Tedado Ratón 0. AS 
Idioma (comprobado) IO 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del AA. 0% | 1/64 A 


NOTA MEDIA sos UNETE l 

























Corrección positiva / Corrección negativa 
54 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 
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Cálculo de la nota precio/calidad 
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1 El interfaz gráfico del juego se resume en po- 
A siciónO),armaO), número de vuelta 6), tiem- 








tencia del escudo de la naveO). Pero con la nos por los boxes, ya que puede ser la diferencia 
velocidad, nos perderemos muchos detalles... entre quedar en la primera posición o morir. 
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=> Los circuitos están repartidos por todo el pla- /1 Para evitar la pérdida de r 


O tras una apacible y gratificante recta. do tengamos posibilidades de ser atacados. 


2 


ree 


OS. ha ario 


ve está punto de ser destruida y que debemos evi- bargo podemos aprovechar una serie de 


tar a toda costa el contacto con los obstáculos y flechas(D que nos permiten acelerar todavía más | 
otras naves. ¡¡O corremos a boxes o no llegamos!! para acceder a tramos con desniveles del 100%. | 
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A A 


A E 
PR EL A y 
AA TI A AR IRA | 


Mari 1 E 


LM IE E 1 


E 0 7 





nemos más campeonatos y Carreras. 





, punto de desaparecer, lo más recomendable | 
po de vueltaQ), velocidad O) y número de resis- —si tenemos de ganar la carrera— es la de pasar- | 


esistencia en la na- | 
"2 neta Tierra. Dependiendo del lugar las condi- “* ve existe un escudo O) extra protector que | 
ciones meteorológicas serán diferentes. Existein- permite, durante unos instantes, serinmune a to- | 
cluso la posibilidad de que podamos caer al vacío do tipo de armas. Es más que recomendable cuan- | 









E? Cuando aparezca el peligroso mensaje de es- ¿% Las velocidades que se pueden alcanzar en | 
= cudo crítico €) debemos saber que nuestra na- “% «Wipeout Fusion» son desorbitadas, sin em- ' 


"5 Las armas son parte importantes de «Wipe- £p Cada escudería cuenta con dos pilotos de ca- | 

7 out Fusion» y para conseguirlas sólo tenemos “P racterísticas únicas] .Al principio sólo estará | 
que pasar por estos puntos(D. Automáticamente disponible el segundo piloto del equipo, sin em- | 
aparecerá el armamento en nuestro interfaz y po- bargo podremos contratar al titular cuando ga- | 
dremos usarlo contra cualquier enemigo. | 





Juego de Velocidad para PlayStation 2 | El año 2150 es 
un buen momento tecnológico para comenzar la liga de 
velocidad más agresiva y espectacular de toda la Tierra. 
F9000 pone el escenario y nosotros nuestra la vida. 


as carreras antigravedad 

son una competición de 
É culto en la Tierra del año 
2150. Grandes sumas de dinero 
entre armamento y tecnología se 
ponen al servicio del hombre 
con el único objetivo de ganar a 
los demás competidores en 
extraños circuitos donde todo 
vale, incluso destruir y humillar al 
contrario con un potente arsenal. 





«Wipeout Fusion» es un título de 
carreras bastante especial y que 
nada tiene que ver con lo que 
hemos visto hasta ahora. Las 


naves que controlamos tienen la: 


principal característica de no 
poseer ruedas y desplazarse a 
una distancia de unos cuantos 
metros del suelo. 

Este sutil detalle, que parece 
más que nada visual y excesiva- 
mente futurista, tiene mucho 
que ver luego con el control de la 
nave ya que el simple hecho de 
no utilizar ruedas nos afecta en 
que la velocidad se multiplica, al 
no haber roce con el suelo, y que 


el control se asemeja bastante as 


al de un caza de comba- 
te espacial/terrenal. 

En «Wipeout Fusion» 
lucharemos por dos cosas, 


una es la victoria en la carrera, el 
primer puesto, y la segunda 
tiene por nombre sobrevivir. Y es 
que el mismo arsenal que tene- 
mos para nuestra nave lo tienen 
los demás, por lo que sufriremos 
certeros misilazos que mengua- 
rán los escasos niveles de ener- 
gía. hasta destrozar nuestro 
monoplaza. Entonces será el fin. 

Pero además del mentado pro- 
blema que supone correr con 
más gente, los circuitos no han 
sido pensados para correr sin 
acercarnos al peligro. Muchas 
curvas y desniveles se convier- 
ten en trampas que sólo podre- 


- mos esquivar en el momento 


que nos conozcamos cada 
palmo de cada trazado. Y es pre- 
cisamente aquí donde entra 
nuestra pericia en escena, para 
tratar de evitar la pérdida de 
energía de la nave cada vez que 
rozamos alguno de los obstácu- 
los del circuito. 

Para recargar este escudo vital 
existen diferentes puntos en 


los circuitos, que 
recargan a a 











automáticamente la nave, repa- 
rándola sin más coste que el 
tiempo que perdamos en llegar 
a este punto. 


A 


SD 


MINT 





«Wipeout Fusion» es un título 
tan divertido y atrayente como 
difícil. Su diversión resulta de la 
mezcla de velocidad e instinto 
de supervivencia, por lo que el 
punto de atención varía en cada 
momento de la carrera según 
nuestro puesto. 

Pero tal vez el mayor problema 
que hemos detectado, y bastan- 
te importante la verdad, es que 
las naves se detienen en las cur- 
vas cuando rozamos la calzada. 
Este problema, que ya pudimos 
padecerlo en la versión para 
PlayStation de 1996, lo han vuel- 
to a repetir increíblemente, lo 
que provoca que aunque vaya- 
mos lanzados tengamos que fre- 
nar más de la cuenta para no 
quedarnos quietos en el sitio, 
impidiendo así que podamos 
beneficiarnos del derrape aéreo 
para salir más rápidos. 













Encima, los enemigos influyen 
que da gusto, dando una sensa- 
ción de angustia cuando vamos 
los primeros, que provoca, en la 
mayoría de los casos, terribles 
accesos de pánico que nos obli- 
gan a cometer errores. 

Además, el arsenal de misiles y 
bonus de aceleración o escudos 
energéticos nos alivian cuando 
lo estamos pasando mal pero, 
también hay que decirlo, lo 
hacen en ocasiones contadas 
por lo qué el grado estratégico 
de saber utilizar los recursos se 
convierte en fundamental. 

El problema básico de «Wipeout 
Fusion» es que por la alta dificul- 
tad que tiene acaba provocando 
la sensación contraria a la desea- 
da. Es decir, en vez de intentarlo 


. Una y otra vez hasta ganar Una 


prueba, nos daremos por venci- 
dos viendo cómo es práctica- 
mente imposible alcanzar el 
cuarto puesto. 

Si no nos acordamos de estos 
detalles, que con perseverar se 
solucionan, «Wipeout Fusion» es 

una experiencia más que 


Es: recomendable para los 


Pa 


amantes de la velocidad y 
de la acción futurista que 
quieran disfrutar de 
3 millares de kilómetros 
2)  porhora dentro de unos 
escenarios realmente 
innovadores y muy 
bellos. O Pág.77 Mi 





Más información sobre 
cómo cargar este juego 
en la OPág.71 





Vida del juego 





el asfalto del circuito. 





PlayStation 2 RESULTADOS 





Versión de Nintendo 64 No 

Versión de PlayStation No 

Versión de Game Boy No 

Versión de Dreamcast No . 

Versión de PC (Win 95/98/ME) No 

Edad recomendada: Mayores de 13 años 
Adecuado para: Jugadores Expertos 


| Teléfono de Ed 91377 7 00 
Fax de Información: 91 377 71 24 





Periodo de aprendizaje básico para EA el juego ' Medio 

Aa 6% |MuyLarga 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... y | Bastante cuidados. [g00|H 
Animación-Movimientos de los personajes....|.30 |Correctos A 
Música O E OS Muy! buena ri do [OE 
«Efectosde Sonido... 1 o O Buenos... o A 
Diálogos-Voces Sin traducir 
Textos-SUDrÍTIlOS 2 LA O A Colegios | 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 59% |Paddecontrol/Sin problemas |7/00. 
Alicientes para el jugador A A] 
Realismo. A do AS No es mecano alo acia OO] 
ento o O A scene O 
a PS 
Variedad de situaciones 0 MA mitad... A 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) E 4 


Teléfono de Asistencia Técnica 
es en me nl En 
ETT de la primera instalación (para arrancar el juego) Arranque automático ! 
Idioma de las instrucciones de carga. e | Castellano en con 3 
IAS A 2 AE 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de E 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) (A,C,D,G,H,!) 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO e 8% | El propio de la consola 10.0 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Vídeo a pantalla completa i 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN Al me AER e 


Menús de configuración en castellano 

Ajustes de resolución - profundidad de color | 1% 
Ajustes de música o EOS 
Ajustes de efectos de sonido o 
Ajustes de dificultado cd a) 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego O 


Adecuado 


Opciones de guardar partida (comprobado) E e 


Dispositivos « de control E 
Idioma | (comprobado) 


, | Pad de control (analógico, digital) 
3% Castellano 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 28 


ooo di 


NOTA MEDIA 100% A 7,51 
pa | 


Corrección positiva / Corrección negativa na 
»4 RESULTADO DEL TEST 


E 
PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


_9.974Ptas. 
Cálculo dela nota precio/calidad 


Aa 59, 995/ 7,51= =798= Suficiente e 





- L1-Botón R1-Botón | 
| L2-Botón | _R2=botón 
In 71 






Si ganamos una carrera podre- Quedar en primera posición nos 


mos conseguir nuevas armas. a E a de oroQ). Cruceta 


(digital) 


t 
> 3 
rem AAPP MR OR DER O RAE: DARA RN RRA NEREANETO 


Palanca 
(analógica) 


- Start: Iniciar partida/pausa 
Select: Cambiar música 
Ml: Cancelararma A: Cambiarvista | 
%: Acelerar L2: Frenoizquierdo + 
- R1: Disparar  R2:Frenoderecho | 


El arma de tem! embler levanta O Gun vez que (tengamos un ene- 


migo a tiro aparece la mirilla 6). | 




















ii 


A E EAS 


E 


' Entre los 320 equipos que disputan la Liga de 

' Campeones encontraremos a auténticos clá- 

sico con el renombre del Real Madrid, Aral 

Juventus o F.C. Barcelona. Todos ellos, por supues- 
to, con sus plantillas reales actualizadas. 


e) 
ME 


TÁCTICAS 


*) Las formaciones tácticas €) son realmente 
»2) simples, reduciéndose a las más típicas como 
el 4-4-2 o el 3-5-2, lo que nos limitará absurda- 
mente las opciones para posicionar a cada juga- 
dor en la zona donde nosotros queramos. 





Existe un botón dedicado U única y exdusiva. 

' mente a la ejecución de movimientos espe- 
dales O. De poca utilidad práctica, resulta más 
efectista que efectivo, se reduce a hacer alguna 
floritura para fardar ante la concurrencia. 





. .,s 


y El sistema de repetición: nos )s permite, Aparte 
- de rotar la cámara, rebobinar, pausar y avan- 
zar la acción. Además, cuenta con una sencilla 
ventana O desde la que elegir al jugador cuyas 
evoluciones deseamos seguir en primer plano. - 





» El sistema ideado para efectuar los saques de 
: banda resulta innovador. Podremos decan- 


tarnos por enviar el cuero a los tres compañeros | 
que aparecen numerados Ho bien dirigir el ba- 
lón hacia el punto €) que nosotros marquemos. 





y El E sistema de dlbharo E Muda 


' ocasiones conseguirá que erremos goles he- i 
a Eso sí, cuando consigamos marcar podremos | 
presenciar una bonita animación de los jugado- | 


res celebrando animosamente el tanto. 





¿7 Los jugadores presentan un parecido un tanto | 
P “picassiano” con sus modelos reales, recono- | 
ciéndose el corte de pelo y poco más.Las equipa- | 


ciones, por el contrario, están muy conseguidas 
respetando fidedignamente el diseño original. 





(1) El sistema de lanzamiento de faltas es similar | 


9 al utilizado en los saques de banda, a excep- 
ción de la presencia de una flecha de dirección 6) 
para determinar la altura. Esa barra Y) muestra la 


fuerza y efecto que imprimiremos al balón. 





Juego de Deportivo para PC | La competición europea 
de mayor prestigio se disputa también en nuestro PC, 
con todos los clubes presentes en la actual campaña 
luchando por alzar al cielo de Glasgow la mítica Copa. 


A stamos ante la competi- 
Es ción por antonomasía del 
sa fútbol continental y el 
sueño colectivo que cada año 
alimenta, y transmite a su afi- 
ción, los clubes más prestigiosos 
de Europa. Porque inscribir el 


nombre en el palmarés de gana- . 


dores no es sólo hacer historia, 
sino un honor y la puerta de en- 
trada a la mayor de las glorias. 





«UEFA Champions League» in- 
cluye varios modos de juego, pe- 
ro la columna vertebral sobre la 
que se articula es indudable- 
mente la 1“. de Campeones. 

Los 32 equipos europeos pre- 
sentes en la competición de este 
año se reparten por sorteo en 
ocho grupos conformados por 
cuatro equipos cada uno. Aun- 
que es posible eliminar la opción 
del bombo y emparejar en el 


mismo grupo, por ejemplo, a los. 


cuatro equipos españoles parti- 
cipantes: Real Madrid, F.C.Barce- 
lona, Deportivo y Mallorca. 

Una vez que hemos elegido el 
equipo con el que disputaremos 
la competición, procederemos a 
jugar la primera liguilla de clasi- 
ficación contra los otros tres clu- 
bes del grupo. Si conseguimos 
estar entre los dos primeros del 





pasaremos a la siguiente ronda 
clasificatoria, también disputado 





en formato liguilla y a doble par- . 


tido contra otros tres equipos 
más. Otra vez pasan los dos pri- 
meros, pero ya en eliminatorias 
directas a ida y vuelta con un ri- 
val hasta alcanzar la final. 
Aparte de disputar la Liga de 
Campeones, podremos confec- 
cionar a nuestro libre albedrío 
una liga integrada por los equi- 
pos que queramos, o participar 
en partidos amistosos, copas y 
otras competiciones menores. 





dh 7 eN i E * A 1) y | sn 


' 
doc da 


 emariado a ho nos en- 


contramos con que detrás de 
una jugosa licencia se esconde 
un producto final poco apetito 
so. «UEFA Champions League» es 
un título muy normal cuyo úni 





- Teclado: 


A: Pase/Entrada fuerte 
- B: Girar cámara 

C: Disparo 
-X: Pase interior 

[1) : Pase interior 
-U: Bajar jugador 
[3 : Izquierda 
- E): Derecha 


| 
| 
| 





co parecido con el deporte rey'es 
que sobre el césped hay 22 juga- 
dores y un balón, pues el con- 
cepto de juego está próximo al 
fútbol de patio de colegio, o pa- 
teo al tuntún de un balón a ver 
si suena la flauta y cae un gol. 

El balón resulta incontrolable, 
por obra y gracia de los imposi- 
bles botes que lo teletranspor- 
tan caprichosamente de un área 
a otra.La lA del ordenador es pé- 
sima, con jugadores que se plan- 
tan solos delante de nuestro 
portero para dar un pase retra- 
sado en vez de rematar, desca- 
bezando así el sentido del juego. 

Las limitaciones resultan es- 
pectaculares en cuanto al simi- 
lar comportamiento de los equi- 









nemos se hará visible (). 


LN 


apartado qa se dba 


CNAE 








Si un jugador tiene una tarje- Podemos rememorar finales 
ta amarilla, cuando le seleccio- con equipos legendarios desde 
1960 O con trajes reales. 


La recreación de los estadios es El modo de práctica nos permi- 
de lo mejorcito en lo que al te ensayar todo tipo de dispa- 





pos, con un estilo de juego único 
que nos deja la triste sensación 
de que no hay más variación en- 
tre ellos que el uniforme. El apar- 
tado de tácticas y estrategias no 
hace más que reforzar esa linea- 
lidad del juego, dadas las impor- 
tantes limitaciones en cuanto a 
opciones disponibles, del todo 
insuficientes para configurar el 
equipo que nosotros deseemos 
llevar a lo más alto. 

«UEFA Champions League» es 
un completo ciego en un paraíso 
de tuertos futboleros donde po- 
cas son las opciones y muchas 
las decepciones. WPág.77 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70. 


10 eL y Jugadas. 


















CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) NS" EEE + 


Corrección positiva / Corrección negativa E sin aplicar a actualización es muy inestable q 
—PARESULTADO DELTESE O Suficiente | 
PRECIO/CALIDAD | Suficiente 


E dl E OTE E S — 
A A A A A A E A ANNAN NOTES TAO PENES aa 


sul Rua COMENTADA | dl! 








No 





Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 







No 













7% e, Distribuidor: Proein 


crAelo 5Ns Productor: Take 2 - Desarrollador: Silicon Dreams 
o Teléfono de Información: 91 384 68 80 


% 


E eo | Faxde información: 91766 64 74 








Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 






















¿ Periodo de aprendizaje básico para comprender: el] Juego. a | Corto E 
Vida del j juego | | Corta 






Nivel de detalle de personajes y escenarios - e 4% | Muycortectos A 
Animación-Movimientos de los personajes. | 3% | Confallosapreciables. 2, 

Música A AN AN y 
¡EfectosdeSohido.. 2... a. o IAN md 0 
o DC 
¡Textos-Subífulos A IN Sitradur 0 A 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 5% | Tedado/Sin problemas [7/00 
Alicientes y Para el jugador E eS AN - di A a E só 
elo o AO... 
o a 
ray" A e a. 
Variedad de Situaciones Sida 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) [6% | Ninguna |( 




































ES 913846970 


Teléfono de Asistencia Técnica OS po 
Notiene (www. proein. com) 


sia en Internet 






> cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 2 7% | Arranque automático 
| No Q 92 Megabytes) 


_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) - e : | 
AN o a p 










¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido). | 1, 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) o Castellano 
o A | 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), a : 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) | Suficiente  (A,D,GI)- ] e 
Probado en 24 tarjetas | Funciona con las 24 tarjetas de el | e 
Más información en Y Pág. 12 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES A 
e 





















PROCESADOR-MEMORÍA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 aaa 














Pentium 166/32MB_ | Diamond MonsterVoodoo2 | | 3dfx Voodoo 3.2000 16MBPCI | 0,6% | No funciona el ¡No se puede jugar | 0,00. 
Pentium 166/32 MB Matrox Millenium 6200 8MB pa | Creative 3D Blaster TNT2 M64. 6% | Fallos gráficos « graves! No funciona 


A o mi A A 


Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush — | Creative 3D Blaster Banshee — No funciona ¡No funciona 


Celeron 333/64 MB | ATIXpert200016MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Ralentizado a ¡Ralentizado 16,00. 
Celeron 333/64 MB | Hercules 3D Prophet450064 MB 'Geative3D BlasterTNT2M64 | O, ntizac l 1600 
Celeron 333/64 MB | 3dfVoodoo3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetllMX32 MB | 0,69% | Fallos gráficos graves Ralentización leve | 5,50 | | 
Pentium 11350/64MB ATI Xpert200016MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Hay parones lentización leve | 6,00 | | 
"Pentium Il 350/64 MB — Hércules 3D Prophet 45006 64 MB ' Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentizado Hay pa parones 50011 
Pentium 350/64 MB —3dfxVoodoo 3 2000 16MB A AGP — Heras 3DProphetLMX32 M8. 0,6% | Fallos gráficos graves Ralentización | leve | 5,50 
AMD K6-1500/128 MB. 2 - ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MB DDRVIVO | 


-AMDK6-1 500/128MB | ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2M64 















































0,6% | Ralentización leve Fluido | 
het 450064 MB | Creative” Fluido A Hay parones 










- AMDK6-1500/128 MB | 3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetIIMX32 MB / Fallos ¿gráficos graves Fluido O 
Pentium 11 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AfIRadeon64MBDDRVVO | 0,6% | al 
Pentium I1600/128MB “Herles3D Prophet 450064 MB ' Creative 3D BlasterTNT2M64 0 
Pentium 11L600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP . Hescls30 Pope MX32MB | 0,6% | Fallos gráf 

AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVVO | 0,6% | Fluido | 

AMD Athlon 700/256 MB _— | Hercules 3D Prophet4500 64 MB _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 a Fluido e 


- AMD Athlon 700/256 MB 3dÍxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB y Fallos gráficos graves A 














































Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color... E ls E 

iS A nn E | 
A 
"Ajustes de dificultad. a 10,001: 







Variedad de elementos del juego (comprobado) 







Opc 5 de guardar partida (comprobado) 
Dispo, ro a 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 0% 


ASTM us INE 75 | 



































Precio (recomendado por el distribuidor) 


- Cálculo de la nota precio/calidad 







- 148,05/4,49=10,70=Suficiente. 






dE 


carreraQ), distancia con vehículo de- 
lantero y trasero 6), resistencia 6), veloci- 
dadO), mapaO) y vuelta actual O. 


Efectuar una maniobra en picado nos 
concede potencia extra. Para realizar- 
la tan sólo debemos hacer que nuestro ve- 
hículo pierda altura bruscamente YH. 


Juego de Velocidad para 
PC| Carreras futuristas 
para los amantes de las 
emociones fuertes en el 
marco de los luminosos y 
recargados escenarios de 
la película de Luc Besson, 
“El Quinto Elemento”. 


stamos en el año 2215 y la 

tecnología hace tiempo 

que solventó el problema 
de los atascos matutinos desa- 
rrollando aerovehículos que sur- 
caran el cielo en vez de las calles, 
para alivio de ciudadanos y con- 
sistorios. En la ciudad de New 
York se organizan carreras y has- 
ta allí nos desplazaremos bus- 
cando fama y fortuna. 


INETETAO 


Lo fundamental para alcanzar la 
meta en cabeza es pilotar rápido 
y con valentía, como es obvio, 
pero también ser todo un exper- 
to en esquivar el batallón de 
obstáculos que conforman los 
escenarios donde se desarrollan 
las carreras. Puentes, ascensores 
y todo tipo de objetos móviles, 
que de repente se interponen en 
nuestro camino, han de ser sor- 
teados sin siquiera arañar nues- 
tra aeronave pues cualquier coli- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


Ad 


Siempre que contemos con el elemen- 


Las malas noticias llegan en forma de En todos los circuitos nos encontra- | 

to fuego 9) dispondremos de un pro- triángulo6), que nos advierte que mos estos aros verdes). Si logramos | 
yectil. Para lanzarlo, se pulsa espacio una otro vehículo nos ha fijado en su punto de pasar por el centro llenaremos nuestra | 
vez que el objetivo ha sido fijado 6) . - —— barra de resistencia. 


3 E 


¿7 Debemos extremar la prudencia para Kalisto Entertaimnet ha tenido la con- 
no estrellar el vehículo, lo que deviene sideración de incluir unos indicadores 

en ardua tarea al estar los escenarios 

atestados de todo tipo de elementos. 


Es básico para tener opciones de ga- | 
nar una carrera aprendernos al dedi- ' 
de neón Y que nos irán guiando para evi- llo cada rincón de los circuitos existentes, | 
tar que nos extraviemos. pues de otra forma correremos a ciegas. | 





A O O A A A 













Versión de Nintendo 6: 64. No 
Versión de Game Boy O 
Versión de PlayStation No 





HN Distribuidor: Cryo 
Productor: Wanadoo - Desarrollador: Kalisto 
dl Teléfono de Información: 91 301 3450 
Fax de Información: 913314053 ' 


Versión de PlayStation2 Sí 
Versión de Dreamcast No 


Edad recomendada: 
Adecuado para: 


-| Todos los Públicos 
Jugadores Expertos 


LLO ' 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | Prolongado E E ! 
Vida del ¡ juego o 6%. Larga a 7.00 |! 
Nivel de detalle de personajes y escenarios. a A 4% Bastante cuidados MM E 
Animación-Movimientos delos personajes 3% Buenos a 













Al pasar por meta podremos 
ver cómo la gente se aglomera 


Diferentes marcas conocidas 
han incluido publicidad como 





si de un evento real se tratara. 





Usando el elemento tierra es- 
taremos protegidos de cual- 


Us amena tema 





sión hará disminuir la barra de 
resistencia, cuyo agotamiento 
significará destrozar el vehículo 
y la automática descalificación 
de la competición. 

Los rivales representan otro 
peligroso escollo, ya que harán 
lo imposible para evitar que les 
adelantemos, o que perdamos 
esa posición que tanto nos ha 
costado ganar. El manual de ma- 
las artes que emplearán para 
conseguirlo pasa por lanzarnos 
proyectiles que detendrán en 
seco nuestra marcha o embestir- 
nos sin ningún disimulo para ha- 
cernos perder velocidad. 

Para contrarrestar semejante 
despliegue belicoso tendremos 
la posibilidad de recoger una es- 
pecie de gemas amarillas que 
representan a uno de los cuatro 
elementos: Agua, Tierra, Fuego y 
Aire. Cada uno ofrece bonifica- 
ciones que debemos utilizar sa- 
biamente; el Agua nos propor- 
ciona una burbuja gigante que 
al soltarla en pleno vuelo frenará 
a los rivales, la Tierra es una co- 
raza especial que nos protege 
durante unos segundos de las 
agresiones del rival, además de 
reparar parcialmente nuestro 
vehículo, el Fuego nos dota de 
un efectivo proyectil mientras el 
Aire aumenta nuestra velocidad 
considerablemente. 


> 





ely programa de sl erica 
en torno a un progresivo nivel 
de dificultad con la idea de ir 
despertando el afán competiti- 
vo del jugador. Así, en las prime- 
ras partidas los circuitos están 
configurados de forma que re- 
sulten asequibles con el fin de 


para presenciar el espectáculo. 


Disponemos de cuatro propul- 
sores direccionales prestos pa- 
ra laa en pd momento 





no desanimar e incitarnos a 
acometer escenarios más desa- 
fiantes, principalmente por la 
acumulación de elementos a 
esquivar, ya sean ascensores, 
puentes o vallas, que compo- 
nen descabellados circuitos casi 
imposibles de completar en es- 
tadios más avanzados. 

En cuanto a la ambientación, 
estamos ante una soberbia tras- 
lación del hervidero de actividad 
y luz que desprendían las ciuda- 
des de”El Quinto Elemento” 

«New York Race» divierte al 
principio, pero se torna frustran- 
te y tedioso debido a su desorbi- 
tada dificultad. OPág.77 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 
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L-Botón ¡ R-Botón 











Cruceta 
Palanca - 
analógica ! 


| q 
| | Botón !A-Botón | 
¡FY-Botón B-Botón.!|' 


-7-Botón C-Botón- 1 


Palanca analógica: Movimiento 


C: Acelerar 
B: Frenar 


Teclado: 
[S): Acelerar 


[a]: Propulsor derecho 
[D]: E): opuso! izquierdo 
a: Propulsor abajo 
[c]: Vista trasera ' 

(sta) : Utilizar elemento 





dic An 


. | Pentium 1350/64 MB 
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Música E 5 A acia, A Aa ENS an Dd 

¡Hectosde Sonido ¿2.202 O Buenos (E 
Us ea +» a 
pag á€á€f  _ _—— 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 5% | Paddecontrol/Sinproblemas 70 
Midaie pan adas” A... mM 
e A 
o 
o A 
Variedad de Situaciones | Minima. 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificia) | 6% |Muybaja | 10 















































Teléfono de Asistencia Técnica cd 


a en Internet 


913013450 


1% | Notiene (www.cryo-interactive.com) | 0,00 | + 



































Dn cultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 0,0 
_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) do No (609,1 Megabytes) 10 
_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) — 10,5% | No. A 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) ...| 14 A =D Megabytes. pa 


Castellano. 










Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 







Licencia de uso (4), Solución de obleas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 





Probado en 24 tarjetas me 2 Los efectos no se a en -X 


Pentium 166/32 MB ' Diamond Monster Voodoo2 | 3dfkVoodoo3 200016 MBPC | O 0,6% | No a 
Pentium 1 166/32 MB E E Matrox Millenium 6200. 8MB Pa Creative: 3D BlasterTNT2M64 |. | Nofunciona 
Pentium 16 166/32 MB — Z Hercules Stingray' Voodoo Rush | Creative :3D Blaster r Banshee o 
Celeron 333/64MB | ATIXpert 2000 16MBAGP— AllRadeonVE32MBDDR 
Celeron 333/64 MB mo | Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 
Celeron 333/64 MB | 3dficVoodoo 3.2000 16MBAGP 'Hercules3D Prophetll MX 32MB | 
Pentium 1350/64MB_—— | ATIXpert2000.76MB ASP AlIRadeonVE32MBDDR 
| Hercules3D Prophet-4500 64 MB. Creative 3DBlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentizado y sa 0 
!3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP ' Hercules3D Prophet IIMX32 MB 0,6% | Hay parones Hay parones ¡ 
L Xpert 2000 16MB AGP AllRadeon64MBDORVIVO | 0,6% | -Ralentización leve 7,01 
de / Hercules 3D Prophet 4500 64MB | : Creative 3D Blaster TNT2 M64 55 












10 se puede jugar | 





















| No funciona 
o | No se puede jugar Hay 0 
Miss a 
Asaltos. => ( 4, 

) | Hay parones 























- Pentium Il 350/64 MB a 
AMD K6-l 500/128 MB 
AMD K6-ll 500/128 MB 












-ANWDK6-1500/128MB | 3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP | Herules3D Prophet 1 MX 32 MB. 
Pentium 1 600/ 128 MB A Xpert 2000 16MBAGP —: AI Radeon 64 MB DDR VIVO 10,6% |: AO do 110 O 
Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet: 450064 MB ' Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido Fluido | 


Pentium 11 600/128 MB 


Hercules 3D Prophet 11132 MB 0 0,6%. Huido. ol Fluido. 10, 


13d Voodoo 3 2000 16MB AGP 

AMD Athlon 700/256 MB. | ATI Xpert 2000.16MB AGP | ATIRadeon64MBDORVIVO | 0,6% | Fluido o 10, 
AMD Athlon 7 700/256 MB _ | Hercules 3D Prophet: 450064 MB ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 Y CO a Fl MO 
AMD Athlon 700/256 MB. | 3dficVoodoo 3 2000 16MBAGP | Hercules3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Fluido | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 

- Ajustes de resolución - - profundidad: de: color o 
Ajustes de música A 
ea a 4 ll o dao 
Ajustes de dificultad: 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 







































¡ 25 vehículos y 12 circuitos 










' Opciones d de guardar partida (comprobado). o 


bado) 3% | Enmomentos concretos 17 
Dispositivos de control compatibles dE a. 3 
Idioma | (comprobado) | 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 2 





Corrección positiva / Corrección negativa 
FJRESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 





ASÍ SE JUEGA PASO APASO 








Con la palanca derecha del mando podemos Existen tres vistas de juego: una exterior, otra 

ahora controlar las vistas desde dentro y fue- interior limpia y otra con los instrumentos en 
ra de la cabina, para localizar a compañeros de es- pantalla. Esta última, aunque ofrece menos su- 
cuadrón (Y) o enemigos que nos persigan. perficie de visión, da más sensación de realismo. 





Se to E » 
A O eS e e 


PC 
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Al perseguir a bombarderos debemos saber si Silos instrumentos de pa 


/ tienen o no artillería en la cola porque podría- 


evitar su desplome esquivando su trayectoria. avión enemigo. El impacto será inminente... 


E 


Los objetivos en tierra nos obligan a realizar pe- Las trayectorias d 


ligrosas pasadas a muy pocos metros del suelo. 


ción que nos envía de vez en cuando un misil. ción y el momento de lanzamiento del proyectil. 








GAP 
Acida 


bo demasiado baja 


co 
A 


Los picados sobre objetivos móviles nos obli- Algunas misiones terminan con el encargo de 

gan a realizar muchas pasadas y acercarnos en aterrizar en la pista o sobre un portaaviones. 
exceso para fijar el disparo. Lo mejor en este caso Por fortuna, podemos evitar este proceso cuando 
es reducir la velocidad y acelerar ascendiendo. queramos y no afecta al curso de la partida. 





















ntalla se vuelven de | 
“E color rojo, querrá decir que nos están apun- | 
mos caer fácilmente. Si lo derribamos, lo mejor es tando con un sistema de seguimiento desde un | 







e disparo no son fáciles de | 
predecir. Cuanto más cerca esté el objetivo, | 
La recompensa es la destrucción de alguna instala- más desfase habrá entre la posición de intercep- : 





e y 


Juego de Acción para PlayStation 2 | Si desde pequeño 
has soñado con volar, esta nueva entrega de la legendaria 
saga de PlayStation va a conseguir que ese deseo se haga 


realidad... con algunos riesgos más. ARA GEENES 


I planeta está bajo una te- 
rrible amenaza, llamada 
Ulises, cuya mortal fuerza 
tiene forma de asteroide. Por 
eso, el mundo ha unido sus fuer- 
zas para construir un poderoso 





cañón que, de caer en manos de . 


alguna potencia, desestabilizaría 
el equilibrio de fuerzas mundial. 

Ulises fue destruido, pero sus 
restos cayeron sobre el mundo 


provocando millones de muer- . 


tes. Ahora, Eursea, un país ambi- 
cioso, ha llevado sus tropas hasta 
el cañón con el propósito de uti- 
lizarlo contra los ejércitos de las 
Fuerzas Aliadas de los Estados 
Independientes. 

Como pilotos de esta organiza- 
ción, debemos expulsar a Eursea 
del lugar donde se.esconde el 
arma más terrorífica jamás cons- 
truida por el hombre. 





AA 


«Ace Combat Trueno de Acero» 
va de aviones de combate y gue- 
rras en una especie de futuro al- 
ternativo que guarda todo su se- 
creto en un manejo de la acción 
muy sencillo, En realidad todos 
los títulos de la saga se mueven 
en un mismo terreno donde, por 
una parte dan la sensación de 
tener mucha simulación, mien- 
tras que en realidad la simplici- 





dad es arrolladora a la hora de 
pilotar las aeronaves. 

Así, el juego se limita en su 
modo historia a repetirla misma 
fórmula una y otra vez, empe- 
zando por un bocado del argu- 
mento, seguido de un plantea- 
miento de la misión y los 
objetivos, para terminar con el 
fregado de tiros y misiles. Así, la 
historia se repite“ene”veces has- 
ta llegar al final y salvar al mun- 
do de la presencia Eursea. 

Fuera de las batalla podemos 
realizar múltiples cambios en el 
avión, comprando armamento 
para dotarlo de mejores presta- 
ciones o gastando el dinero que 
nos hemos ganado en el campo 
de batalla. También, las exigen- 
cias de los objetivos van aumen- 
tando, por lo que las prestacio- 
nes de nuestro inicial F4 Fighter 
se quedan cortas cuando el ene- 
migo posee cazas más rápidos y 
maniobrables. De ahí que, aun- 
que la técnología pueda disimu- 
larse con elevadas dosis de peri- 
cia, al. final tengamos que 
gastarnos los euros y emigrar a 
modelos de reconocido presti- 
gio peliculero, como los F-14 
Tomcat o el F-16 Falcon. 

Una vez seleccionado el arse- 
nal nos metemos de lleno en la 
batalla y, como ya hemos dicho, 
lo que aparenta ser un simula- 





dor muy completo se convierte 
en un aprendiz de matamarcia- 
nos con una puesta en escena 
infinitamente más perfecta y ri- 
gurosa. Es decir, llevamos un 
avión, tenemos a varios enemi- 
gos volando y debemos perse- 
guirlos aumentando o reducien- 
do la velocidad, colocándonos 
tras su estela y soltando el perti- 
nente misil dirigido aire-aire o ai- 
re-tierra. También llevamos una 
ametralladora pero al final siem- 
pre acabamos encargando el tra- 
bajo de derribo a los mismos. 


Id EN 0 E A E 17 y Ed ) 





Por su oia simplona, el 
juego peca de escasos recursos 
cuando nos metemos de lleno 
en la batalla ya que si no quere- 
mos complicarnos la vida acaba- 
remos limitando el derribo de 
enemigos a una elemental pul- 
sación del botón de misil, lo que 
reduce la cantidad de posibilida- 
des y maniobras que debería- 
mos llevar a cabo para no caer 
en la monotonía. Evidentemen- 
te, antes de disparar hay que 
apuntar, y es en ese interyalo 
cuando el “Trueno de Acero” se 
vuelve más brillante, dando una 


sensación de flotar por los cielos : 


que no habíamos experimenta- 
do en consola alguna. 

«Ace Combat Trueno de Acero» 
es un gran juego, sencillo de dis- 
frutar y controlar, muy real en su 
apartado gráfico y espectacular. 
Su historia de guerras, padres y 
niños que buscan venganza da 


- (digital) 





l 


Crea 






Palanca 
(analógica) 


- Palanca izquierda: 


Mover mirilla por pantalla 
Palanca derecha: 


: Cambiar perspectiva 


Arriba: 

Nivelado, piloto automático 
Abajo: Cambiar vista 

X: Ametralladora Vulcan 


IM: Mostrar mapa de la misión | 


6: Lanzar misil, arma especial 
42: Cambiar objetivo 
Start: Pausa 


- Select: Cambiar arma 


11:Decelerar | 
R1: Acelerar, afterburner 
L2: Timón a izquierda 


- R2:Timón a derecha 


hasta tristeza y la sensación de 


volar sobre escenarios de verdad . 


es total. Si aparentemente lo tie- 
ne todo ¿por qué los señores de 
Namco nos dejan abusar de los 
misiles dirigidos? DPág. 17 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla OPág. 71 





, CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% ANA 7,50 E 


L1-Botón R1-Botón | 
12-B8otón | R2- Botón 


| E a 


| Menús de configuración en castellano 


OTROS DATOS 


 'NOTA-MEDIA 100% Ra: 
ps 





repetido pia 















SEA e 











No E 





Versión de Nintendo 64 












Versión de PlayStation No 
: Versión de Game Boy No 
i Distribuidor: SCEE Versión de Dreamcast [No 
Ye . Versión de PC (Win 95/98/ME) — | No 
:M e ráémos y Desarr ollador: Namco Edad recomendada: Mayores de 16 años 
Exe | Teléfono de Información: 902 10 21 02 


Adecuado para: Jugadores Noveles 





Fax de Información: 91 377 7124 





















LPolcentaje 1 NO 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 

Vida del juego OR | 
Nivel de detalle de personajes y escenarios : ur cuidados nc Ol 
Animación- -Movimientos de los > personajes o a Poriodos o 
ACE ad. 
Efectos de Sonido Muy buenos 
-Diálogos-Voces sii tadude 1... 2 
nio adecuado por tipo de juego / Respuesta...b.| 59 | Paddecontrol / Óptima [90 
o para el jugador a o o 
Realismo o 





































se Excepcional e e 
'Sugerente e E 






esla o o 13 Maa o 
Variedad: de Situaciones AN A Media > 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) — 












Teléfono de Asistencia Técnica dE 


on ) [902102102 
Ad en DE 


Castellano (es.scee.com) 








DES de la primera instalación (para arrancar el juego) 


lejidi Arranque automático 
Idioma de las instrucciones de carga 


En inglés 










Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) ne - a 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO El propio , lona | 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Video a pantalla completa 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN E O sr e 





















' Ajustes de resolución - profundidad de color... 
Ajustes de música 









A 
Ajustes de dificultad 









Variedad de elementos del juego (comprobado) 











[En momentos concretos. [7,00 
ositivos de control... .| Pad de control (analógico, digital) 


Idioma (comprobado) dl | 3% | Parcialmente en inglés 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante E 2/0 


E Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control 






Corrección positiva / Corrección negativa E 
DEUDA TES 
PRECIO/CALIDAD 


ENE 








9.981 Ptas. 


A TA ia pS 





Antes de la ATEN nos cuen- 
tan los objetivos a cumplir. 


Tenemos una opción en el 
juego de entrenamiento. 


Las intros parecen secuencias 
de una serie japonesa. 





Con el suficiente dinero com- 


Las repeticiones nos permi- 


ten depurar el vuelo. ' praremos aviones nuevos. i 


Tras la misión podeós verla 


. ..,1£ 








TEST 


EAS 


ESO LL 


y A ds 


» l d | ETE TS ES ¿EN A E 
Los RamiKazES Decapitados O portan en sus muño- El ifle de Pancotiradaj es excelente para atajar a dis Temibles resultan los Cucurbitos de la calabazs con 
nes unas letales bombas que, al menor contacto con tancia a los enemigos más poderosos. Si el indicador sus letales sierras, que nos restarán mucha salud con 
nuestro héroe, estallarán inflingiéndonos mucho daño. aparece en verde O significa que el objetivo estáatiro. sólo rozarnos. Además, se desplazan a gran velocidad, 


e 


edad al juego: no e falta en O a allas y ta- Ciertos enemigos cuentan con noten armasa Algunas asoÑ no o permiten ni un ao + Cent 
maño de enemigos; este Bio-Mecanoide Mayor, en larga distancia, y si no nos apartamos de su trayecto- en cuanto cambiamos de habitación los enemigos se 
particular, impresiona con sus más de nueve metros. ria con la suficiente rapidez seremos pro de gusanos. materializan en manada como por arte de magia. 
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Juego de Acción para PC| Sam Stone alias”el serio” está 
de nuevo feliz, motivado y en su salsa. ¡Vamos!, que le 
han invitado a repartir y él, tan generoso, va a darle todo 
lo que le sobra al malvado Mental. 


| n esta segunda incursión 

| del fornido Sam se ha re- 

tomado la trama argu- 
mental justo donde lo dejó en la 
primera parte, es decir, cuando 
Sam se teletransporta a la nave 
Siria con intención de ir al plane- 
ta de una civilización alienígena 
en busca de ayuda para acabar 
con el malvado Mental y sus se- 
cuaces, que en el siglo XXI! se en- 
cuentran afanados en invadir la 
Tierra. Desgraciadamente, un 
choque accidental con otra nave 
llena de alienígenas desbarata- 
rá sus planes. La Siria, fuera de 
control, se irá a estrellar en ple- 
na jungla en algún lugar de 
América del Sur. Del amasijo de 
hierros sale Sam, rezumando 
mala sangre y determinado a 
encontrar un artefacto que los 
lleve hasta el pasado, pues sólo 
de esta forma será posible en- 
contrar el otro transporte que 
dejaron los Sirios.Eso, si no lo im- 
pide la despiadada y variopinta 
jauría al servicio de Mental. 


"MAATTI, 


A lo loo del juego On leña trampas. 
En esta habitación una fuerza nos atraerá irremedia- 
blemente hacia los pinchos de las paredes €). 


y Al igual lo que Guteda con el Kamikaze Decapita- 
do, el contacto con el Saltador de Pantanos de Ri- 
gil Kentaurus resulta bastante nocivo para nuestra salud. 
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Ahordar ¿Seriduó Sah the de 
cond Encounter» es tan sencillo 
como dar palmas. La cosa con- 
siste básicamente en exterminar 
a todo bicho viviente que ose 
cruzarse en nuestro camino, 
mientras nos afanamos en reco- 
ger la abundante, e imprescindi- 
ble, munición esparcida por el 
escenario y en hallar los objetos 
necesarios para abrir puertas. 
Aunque en principio contamos 
con sólo dos armas, según pro- 
gresamos en la aventura podre- 
mos hacernos con un arsenal de 
hasta doce tipos diferentes, que 
van desde un poco efectivo ma- 
chete a un demoledor cañón de 
bolas, pasando por dos tipos de 
escopetas, pistolas, lanzallamas, 
lanzamisiles, lanzaminas, rifle de 
francotirador, dos tipos de ame- 
tralladora, una sierra mecánica, 
un lanzador de rayos láser y el 
arma por antonomasia: una 


potente bomba”Seria” capaz de . 


aniquilar a todo lo que se en- 
cuentre en un radio de 700 me- 
tros cuadrados. 

Pero además de estas mortífe- 
ras armas, nos encontraremos 
con items que nos ayudarán en 
nuestra cruzada al proporcionar- 
nos habilidades especiales, co- 
mo velocidad o mayor capaci- 
dad de daño, o dotar a nuestro 
personaje con armadura y salud. 

Sam cuenta con un ordenador 
que le proporciona información 
acerca de todo aquello que va 
encontrando a su paso, las habi- 
lidades de los enemigos e inclu- 
so aconsejándole sobre qué ha- 
cer en cada momento. De todos 
modos no es una herramienta 
indispensable, pues es cierta- 
mente difícil perder el rumbo. 
Prácticamente basta con seguir 
en línea recta y dirigirnos en la 
dirección por donde nos atacan 
las hordas enemigas. 

Las verdaderas complicaciones 
se hallan en las diferentes sor- 
presas que Croteam nos ha pre- 
parado. Así, nos encontraremos 
con habitaciones que desafían 
las leyes de la gravedad y que ro- 
zan lo cómico, como aquella en 
la que no pararemos de rebotar 
por suelo y paredes mientras 


e 1502000 


Infomación en pañal puntlacón actual Q y má- 
xima O), mensajes recibidos O), armadura y salud O, 
arma seleccionada y munición 6), y armas disponibles €). 


Pe Mea: 0100 





Al final de algunas fases se nos ofrecerá un jefe fi- 
nal de postre, con gran poder devastador y arro- 
pado Urza abusivas hordas de los AOEaIeS habituales. 





- sin embargo, no ocurre con los 











tratamos de 
acabar con 
unos ene- 
migos suje- 
tos a las 
mismas le- 
yes físicas. 
O esa otra 
circular en la 
que observa- 
mos cómo rota al 
desplazarnos late- 
ralmente, hacién- 
dose difícil discernir 
el techo del suelo. 
En lo que se refiere a la aven- 
tura las posibilidades son muy 
escasas, ya que los objetos no es- 
tán muy escondidos, pero sí 
fuertemente custodiados. Esto, 


> Td 
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secretos y sudaremos tinta exa- 
minando cada resquicio que 
ofrezca el escenario, pues están 
muy bien escondidos y sólo la 
perseverancia y cierta perspica- 
cia los pondrán al descubierto. ) 
sensaciones que producen la * 
música y el sistema de juego. 

La formula de su éxito estriba 
en elevar hasta la enésima po- 
tencia la diversión inherente de 


disparar a discreción a 
todo lo que se mueva. a 





«Serious Sam The Second En- 
counter» es más parecido a una 
máquina recreativa que. a un 
programa de ordenador por las 


REY 


SUE 


La vida nos da sorpresas, y Croteam también: en esta | 
estancia pelearemos ferozmente contra nuestros | 
enemigos mientras rebotamos contra el suelo, i 


Contuhdente arma es Sel lanzallamas, aunque no 
de efecto inmediato pues hemos de esperar unos 
segundos antes de que el enemigo caiga carbonizado. 








El reto que se nos plantea es no 
sólo progresar hasta las entrañas 
del juego, sino exterminar a to- 
dos y cada uno de los enemigos 
a los que nos enfrentemos obli- 
gándonos a aplicar un método 
según las características del en- 
gendro y del entorno en que tie- 
ne lugar la contienda. 

Por ejemplo, en una explanada 
alargada que se pierde en el ho- 
rizonte veremos manar desde la 
lejanía decenas y decenas de ad- 
versarios que debemos masa- 
crar lanzádoles unas bolas de ca- 

-ñón que arrasan cuanto tocan. 

Además de esto, Croteam se 


guarda varios ases en la manga 


creando una atmósfera inquieta 
a base de habitaciones en apa- 
riencia deshabitadas y tranqui- 
las que de repente se convierten 
en auténticas ratoneras infesta- 
das de feroces enemigos. 

Otro gran acierto hay que bus- 
carlo en los ajustadísimos nive- 
les de dificultad, perfectamente 
medidos para cada tipo de juga- 
dor sea cual sea su nivel de peri- 
cia con el teclado y el ratón. 

Eso sí, aunque en el Test de 
nuestro laboratorio ha salido 
aceptablemente bien parado, es 
conveniente avisar que un juego 
de este tipo requiere de un equi- 
po de altas prestaciones que ga- 
rantice una fluidez absoluta, 


atón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Accionar palancas 
Rueda del ratón: 
Cambiar de arma 
Teclado: 
(W): Avanzar 
[s]: Retroceder 
[a]: Izquierda 
[D]: Derecha 
[c]: Agacharse 
Fs): Guardado rápido 
[FS]: Carga rápida 
(ismco) : Saltar | 





pues el más leve parón puede 
significar que erremos un dispa- 
ro o no reaccionemos a tiempo 
ante una fulminate embestida 
en masa del enemigo. 

«Serious Sam The Second En- 
counter» es ante todo un progra- 
ma diseñado para jugadores que 
gusten del placer que suministra 
una buena sesión de descarga 
de adrenalina, sin más ambicio- 
nes que disparar como un pose- 
so y superarse .OPág.77 Mi 


Más información sobre cómo Ins- 
talar este juego en la OPág.70 





| Vida del juego 





| Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


- | Pentium 350/64 MB 


[_ VERSIÓN COMENTADA | 
Aaa ETA 

















A 


¿ | Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy No 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation 2 No 


$ Distribuidor: Proein A ; 
y a y A Versión de Dreamcas 0 
E Productor: Take 2 - Desarrollador: Croteam dd rocomandada: Mayores de 18 años 


Teléfono de Información: 91 384 68 80 Adecuado para: Jugadores Noveles 


A Fax de información: 9176664 74 
ANS A A 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) % EU Ao 7. 


Periodo de aprendizaje | básico ) para comprender el juego at IÓN 














Mínimo 
e Muytada On 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 49 | Muy cuidados... 10,00 
-Animación-Movimientos de los personajes... 13% | Buenos. 
Música a ao a ODA Muy pobre o e 
UEfectos desonido. ca o DA Normales 2 
Diálogos-Voces | Bien caracterizados. [8/00 
artos UD lOs a o artos eo ld IA 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta.......|.5% | Teclado-Ratón / Óptima [900|| 
Alicientes para el jugador. A A 
Realismo. en | 3% | Noesnecesario | 
Argumento A o IA A A ao a ON No es necesario E dt e TOA , 
a O a on! 
O Al 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) o A E 














4 ] 
! 4 
É ¿ 

RARA A A RA TN TORTA DE IA O CIP AAN coa 



































91384 69 70 


Teléfono de Asistencia Tecnica. E % ES RODÓ | 
-No tiene (www.proein.com) i 


DS en Internet 
























marea de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático || 
_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | Sf(579,3 Megabytes) |10,00|| 
- ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% | No A 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... | 1,4% | 1Megabytes  [8/00|! 
e inst de elang aaa ad 








MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles. (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. 10,8% 


Probado en 24 tarjetas 


10,8% 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 
Pentium 166/32 MB ' Diamond MonsterVoodoo 2 ¡ 3dfx Voodoo 3 200016 MB PCI No funciona ¡No funciona 0,0 
Pentium 166/32MB._——| : Matrox Millenium 6200 8MB PCI  Ceatve3D BlasterTWT2 M64. a ),69 | Nofunciona ¡Nofunciona (0,00. 
Pentium 166/32MB_— | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative3D Blaster Banshee | 0,6% | Nofunciona ¡No funciona [000 |! 
Celeron 333/64 MB - ATI Xpert 2000 16MB AGP O RadeonVE32MBDDR— | 0,6% | Ralentizado Í Hay parones | 
Celeron 333/64 MB Hercules 3DProphet450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentizado  |Ralentizado  |600|| 
Celeron 333/64 MB. |3dÉxVoodoo3 2000 16MB AGP | Herules3D ProphetlIMX32MB | 0,6% | Ralentizado  |Ralentizado  [6/00| | 
| ATI Xpert 2000 16MB AGP am Radeon VE 32 MBDDR | 0,6% | Ralentizado  |Ralentizado 6/00|.| 
Ralentizado  [6,00. 









Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en + Pág. 12 























































































| Pentium ll 350/64 MB a | Hercules 3D 'Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 0,6% -Ralentizado  [Ralentizado 6,00. 
Pentium ll 350/64 MB 5 | | 3dfxVoodoo 32000 I6MB AGP | l Hercules 3D Prophet ll MX32MB : | Hayparones ¡Ralentizado 5,00 |! 
Ny - AMDK6-11500/128 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP A Radeon 64 MB DDRVIVO | 0,6% | Hay 'parones_.. ¡Ralentizado 5,00. 
| u AMD K6-11 500/128 MB | Hercules 3D Prophet4500 64 MB Creative 3D BlasterTWT2 M64 Hay parones ¡Ralentizado 
Mien r S - : Ds ca RS A 
E => dispongama de Er La bomba Seria a ea ae -AMD|K6- -11500/128 MB | 3úfiVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetlIMX32 MB 0,6% | Hay parones ¡Ralentizado 5,00 |! 
madura no podrán quitarnos. más mortífera de toda la aven- Pentium /600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP AlIRadeon64MBDDRWIVO Ralentización leve Fluido 


ni un solo punto de salud. tura... y la más malencarada. - Pentium 111600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB _ Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% -Ralentización leve | Ralentización leve | 8,00. 
ae: ASE Pentium 11600/128 MB_ | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 0,6% | Ralentización leve Fluido. 
AMD Athlon 700/256 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP — ' AllRadeon64 MB DDRVIVO. | 0,6% | Ralentización leve | Fluido 1 | 
AMD Athlon 700/256 MB. ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64. 10,6% | Fluido der ¡Fluido MODO | 


' AND Alo 700/25 M8 | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP Hercules 3D Prohetl MX 32 MB Fluido. [Fluido 10,00 0 



























Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color | 
Ajustes de música A y 9 a 
"Ajustedestetósdesonido 2 o A O 

Ajustes de dificultad. 1 





Pulsando dos veces el botón iz- 
quierdo del ratón accedere- 
mos al ordenador. 


: Con n las zapatillas aladas nues- 
| tra velocidad se incrementará 
Does camente: | 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 1 tipos de armas 









Opciones de guardar partida (comprobado)... 

Dispositivos de control compatibles... 
Idioma (comprobado) A a 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante). | 


| En cualquier momento [10,00|| 
| Teclado-Ratón — AO 
| Castellano Ea aia 











En algunas fases se encuentra El juego es indigestamente | 
oculto el Kamikaze secreto. violento, aunque existe la posi- | 
Dispárale a los ojos y corre. bilidad de desactivar la sangre. 


A e e 






| Precio (recomendado por el distribuidor) 
“Cálculo de la nota precio/calidad 





* De no utilizarse se apreciarán errores gráficos graves 





Juego de Acción para GBA | Se alimentan de los gritos de los 
humanos, asustan a los más indefensos pero... ¡Ay, qué miedo 
mamá! ¡Una niña ha traspasado la puerta! LUCILA 


lerta, una niña llamada 
Boo se ha colado en el 
' mundo de los monstruos 
por error. Nuestra misión consis- 
tirá en introducirnos en las car- 
nes de Sulley para evitar que los 
agentes de la CDA —Agencia de 
Detección de Niños- la descu- 
bran antes de que podamos reu- 
nir todas las piezas de la puerta 
de su habitación y devolverla sa- 
na y salva a su mundo. 
Randall, el malo, ha sido el res- 
ponsable del destrozo y de espa- 
cirtodos los restos por Mons- 
truópolis, y será el que tenga 
que pagar por lo que ha hecho. 





| ANNE 33 EE 


El sistema de] juego de «iden 
truos, S.A.» es tan básico como 
explorar el escenario en busca 
de fragmentos de la puerta 
mientras tratamos de esquivar el 
acoso de los agentes de la CDA. 
Las cualidades de Sulley nos fa- 


L-Gatillo 


Cruceta direccional 
Select-Botón 
. Start-Botón 


A: Saltar 
- B: Abrir puertas, 
moverse con sigilo 
R: Rugido 
L:Lanza-risas 


A-Botón 
B-Botón 








- ReGatillo | 





cilitarán la tarea, ya que el pelu- 
do azul puede asustar a cual- 
quier agente y, además, cuenta 
con un potente lanza-risas que 
aturde a todo aquel que le arree- 
mos. El mayor problema es que 
la munición para el lanza-risas es 


limitada, lo que nos obliga a re- . 


coger latas de risas con un límite 
máximo de tres. Para que nues- 
tros sustos sean más efectivos 
debemos recoger caramelos, 
aunque sin ellos también pode- 
mos asustar, aunque no aturdir 
al mismo tiempo. 

Una vez recogidas todas y ca- 
da una de las piezas de la puerta 
que hay en cada fase, debemos 
colocarlas en su lugar, como si de 
un puzzle tradicional se tratara. 


ANO , 


«Monstruos, S.A.» está dirigido a 
los más pequeños y no sólo por 
su estética colorista e infantil, si 
no por la escasa dificultad que 
hace que sea imposible atascar- 
se o no saber por dónde debe- 
mos continuar nuestros pasos. 

El juego se hace lento y repe- 
titivo, ya que por mucho que 
cambie la apariencia de los esce- 
narios la fórmula para pasarlos 
es idéntica, y la escasez de ene- 
migos no ayuda precisamente a 
solventar este problema. 

Por eso, si tienes más de doce 
años es recomendable que con- 
sideres otras alternativas a no 
ser que todavía viva un niño, o 
un monstruo teñido de azul, en 
tu interior. O Pág.77 Pa 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág.71 





CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) a q 


| Música. ER 
-| Efectos de Sonido 


3 VERSIÓN COMENTADA po 


UE 27 AO TIA 






Versión de Nintendo 64 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Game Boy Color 


Distribuidor: Proein 

Productor: THQ * Desarrollador: Disney Interactive 
Teléfono de Información: 91 384 68 90 

Fax de Información: 91766 64 74 


Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los públicos 
Jugadores Noveles 


















Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del juego. 
Nivel de detalle de personajes y es escenarios - 


la Animación- -Movimientos de los personajes 





Correctos O PE 


Correctos 




















Buenos 


Diálogos-Voces Acertados 
Tels ubttulos dr eos a Es OSA Correctos. E DON e 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 50% | Paddecontrol / Sin problemas [7/00 

Alicientes para el jugador e la e SL A 
EAN a ao: 3% Mu 


















Teléfono de Asistencia Té a 
pul en A 




















No tiene (www.proein.com) 







ao de la primera instalación (para arrancar el juego) Arranque automático 








Idioma de las instrucciones de carga a 
AA 20 HORNO NARA 7.00 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 






Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música IAN, ye 
Ajustes de efectos de sonido | E 
Ajustes de dificultad. 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 















“Opciones de quardar partida comprobado) 
Dispositivos de control 
|dioma 1 (comprol do) 


NOTA MEDIA. 00 III «57 
A A a 
p- RESULTADO DEL TEST Bien 6,59 E 

PRECIO/CALIDAD Suficiente e 














Las piezas € saldrán dispara: 
ds de sitios nospectados 


Con caramelos 6) )el grito será 
de Hd sin E verde. 








Tendremos que privar de sa- 
ludO al jefe final de nivel. 


El O aturde a todo 
cuanto hay en pantalla. 


Cogiendo un item accedemos 
- a pantallas de bonificación. 











| 
| 








e 


-Q | EE E 


a 


A 
5 t Y 
21h 

| 

4 








' En el Eslalon nuestra meta es hacer el descen- 
so en el menor tiempo O posible, teniendo 


El Surf sobre nieve es la única modalidad en la 
que pueden competir dos jugadores simultá- 


- neamente.Eso sí, siempre y cuando dispongamos presentes que si no pasamos entre las dos puer- 
de dos mandos de control conectados al PC. 


tas 6) perderemos un tiempo considerable. 





PA 7 pa 


' E . z IO e. pee LEIOA ll 

Antes de deslizarnos por la rampa en la prueba ¿1 En los saltos artísticos, en primer lugar ten- 

de salto con esquís e iniciar el vuelo, debemos %*% dremos que seleccionar el nivel de dificultad 

elegir el momento más adecuado para hacerlo, para luego efectuar el salto haciendo gala de una 
pues cuanto más viento €) haga mejor será el salto. gran técnica y limpieza en la ejecución. 


A 


En la competición de Bobsleigh, lo funda- En el descenso es esencial estar constante- 
mental es, además de conseguir un granim- “* mente pendientes de la velocidad O) y aga- 
pulso de salida, trazar perfectamente las curvas charnos para ofrecer la menor resistencia posible 


para peder el menor tiempo posible. al aire 6) para no acabar la prueba el último. 






4 


'Enla prueba de salto, pulsando las teclas [1] y E) Si no queremos sufrir descalificaciones en la 
E (Y) variaremos el ángulo de los esquís hasta “* prueba de Surf sobre nieve, debemos ir pa- 
que las flechas se tornen verdes GO), indicándonos sando sucesivamente una bandera por la izquier- 
así que hemos dado con la posición adecuada. da y otra porla derecha Y). 











Juego Deportivo para PC| Las Olimpiadas de invierno 
han terminado con un cuestionado éxito medallero para 
España. ¿Quiéres probar a ganar algún metal sin ayudas? 


| on las Olimpiadas inverna- 
les vuelve a ponerse de 
| moda las medallas de me- 


tales, los himnos, los cajones de 


tres pisos y los llantos emotivos. 
Ahora, hemos sido selecciona- 
dos para convertirnos en la nue- 
va gloria nacional, pero eso sí, 
bien arropados que hace frío. 
Por cierto, ¿beber del barrilito 
del San Bernardo es doping? 





El programa presenta cuatro 
modalidades de juego, aunque 
todas cuentan con las mismas 
seis pruebas. El control es espe- 
cífico para cada disciplina, aun- 
que todos se llevan a cabo con 
dos únicos botones y las teclas 
de dirección, ejecutándose los 
movimientos dispónibles para 
cada prueba por medio de dife- 
rentes combinaciones. 

En el descenso la finalidad es 
alcanzar la mayor velocidad y 


mantenerla. Para ello, tenemos ” 


un botón para agacharnos y au- 
mentar la velocidad, otro para 
derrapar y dos más para despla- 
zarnos a derecha e izquierda 

Por su parte, el esquí alpino es 
una. prueba de habilidad donde 
es imprescindible tomar bien to- 
das las puertas para vencer. 

El salto artístico, aparte de 
buenas dosis de pericia, requiere 





de gran precisión, tanto a la hora 
de efectuar el salto como en el 
momento del aterrizaje. El secre- 
to es pulsar la combinación de 


botones indicada en el momen- 


to en que nos marcan. 

En el salto individual lo funda- 
mental es alinear los esquís per- 
fectamente y pulsar el botón en 
el momento judto para acomo- 


. dar la caida sin dejarnos los pi- 


ños. Finalmente, el Bobsleigh es 
una combinación de potencia 
para dar impulso al vehículo, y 





3 


L-Botón 





R-Botón 






Al 


| 
Cruceta 
Palanca” 















-Y-Botón B-Botón 


o 


analógica 'Z-Botón C-Botón- | 
Palanca analógica: Movimiento | 


A: Girar saltar, coger velocidad 


B: Agacharse, aterrizar, salto 
con giro, montar en Bobsleigh | 


Teclado: 
(3): Mover personaje 
[A]: Girar, saltar, coger velocidad 


[2]: Agacharse, aterrizar, salto 













X-Botón !A-Botón l | 


con giro, montar en Bobsleigh | 


| 





destreza para tomar bien las cur- 
vas y evitar que se salga de la 
pista provocando daños mayo- 
res. El Surf sobre nieve es todo 
precisión, ya que atacar bien las 
banderas es básico para ganar. 





La pericia de los programadores 
a la hora de captar la esencia de 
los Juegos de Invierno ha dado 
como fruto un excelente progra- 
ma, ideado tanto para los aman- 
tes de los deportes de la nieve 
como para cualquier jugador 
con ganas de divertirse. 

La sensación de estar inmersos 
en una emocionante competi- 
ción»por el oro es total, y el nivel 





ro espectáculo colorista. 





Las montes sd apertura y Al finalizar la prueba veremos 
clausura de los Juegos son pu- 


ción que hemos obtenido. 


Antes de cada prueba nos pre- 
sentarán una vista del circuito 


donde competiremos. unas imposibles repeticiones. 


de realismo conseguido es ele- 
vado, salvo en lo concerniente a 
ciertas observaciones carentes 
de todo criterio y lógica que los 
comentariastas hacen durante 
las repeticiones. Básicamente 
por que no concuerdan con lo 
que acabamos de presenciar. 

El mayor handicap del progra- 
ma es la falta de pistas, ya que 
cada prueba cuenta con tan sólo 
una. Esto significa que dominar 
todas las posibilidades que ofre- 
cen las seis modalidades nos lle- 
vará un par de días, lo que lastra 
al juego mucho en terminos de 
meses de vida. O Pág.77 e 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 


INE di 
pa El 


A 


m7 A A 


en los marcadores la puntua- 


Una vez terminada nuestra ac- 
tuación, podremos disfrutar de . 


Ea AA - 
A AAN ANNAN NA AN NR EE RENATA DUST ADA ITA 














| AMD Athlon 700/256 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% 


LO UERSIÓN COMENTADA 
PC (Win 95/98/ME) 









Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy Advance Sí 




















As e Versión de PlayStation No 
44 Distribuidor: Proein Nesónde plejsesticn2 Sl 
ersión de Dreamcas 0 
A Productor: Eidos Desarrollador: ATD Edad recomendada: Todos los públicos 
UN E Teléfono de Información: 91 384 68 80 Adecuado para: Jugadores Noveles E 
o 48 AN Fax de información: 91766 64 74 . 
Por e Nota, E 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% CI | 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. | Considerable 



























Vida del juego Mínima 

| Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% | Muycuidados 

o ias 0100 a O 
Música | A Mea a 
Efectos de Sonido A o A to e A IO Excelentes A A a] 
Diálogos Ves A Comentados 0 | 





dl adecuado por tipo de juego / Respuesta 5% | Pad de control / Sin problemas 17,/00| 
Alicientes para el jugador o a IR a 0 cl 
Realismo a a a De ren A 
o TO | 
o pa. ue de Made oa OIDO! 
an O | 
- Comportamiento de los Adversarios ie lqenda Artificial) | No es necesaria. M000|! 
SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de Asistencia Técnica 

Ayuda en Internet o 


































No tiene (www.proein.com) 






Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 






































¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | No(220,9 Megabytes) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) AN No UE 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) - 0 Megabytes eE A 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | Castellano 10,00 ol 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
Descripción: de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 2% 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% 1 


Probado en 24 tarjetas 























Adecuado ENEE, 











Funciona con las 24 tarjetas de sonido. t 
Más información en € Pág. 12 ía E 
A 


Pentium 166/32 MB : Diamond MonsterVoodoo 2: 3dfcVoodoo 32000 16MBPCI | 0,6% | Nofunciona ¿No funciona E 
Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTAT2M64 | 0,6% | Nofunciona  Nofunciona 0,00|' 
: Pentium 166/32 MB 2. ' | Bi - | Hercules Stingray Voodoo Rush | | Creative 3I 3D Blaster Banshee ES 0, 6% | No funciona : ¡No funciona El: 0,00. E 
Celeron 333/64 MB AM Xpert. 2000 16MB. AGP | AlIRadeonVE32 MBDDR 0,6% Ralentizado 'Ralentización leve: 
Celeron 333/64 MB. ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0) 6% | Ralentizado -Ralentizado [6,00 


“Celeron 333/64 MB '3díxVoodoo 3 2000 16MB AGP > | Hercules 3DProphetll MX32MB_ | 0,6% | Ralentización leve. 'Ralentización leve | 8,00 
_PenumN3SO/GAM8 | AUXDErtzO001GMBAGP — AIRadeonVESZMBDDR — | 0,6% | Ralentizaciónleve |Ralentizado 17,00 
Pentium 11 350/64 MB. _ | Hercules 3D Prophet4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 ll 0,6% | Ralentización leve | Ralentizado 7,00 |: 
Pentium 11350/64 MB | 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% | Ralentización leve | Ralentización leve | 8,00 | | 





AMD K6-11500/128 MB | ATI Xpert200016MB AGP | ATlRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido Fluido. 
AMD K6-11500/128MB dd sd 10,6% | Fluido. Fluido 10/00 
AMD K6-1I 500/128 MB | 3dfkVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fluido Fluido 10,00 
Pentium I11600/128 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido. ¡Fluido [10,00| + 
Pentium 111600/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. Fluido |10,00|! 
Pentium 111600/128 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3DProphetll MX32 MB | 0,6% | Fluido ¡Fluido 10,00|| 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido ¡Fluido [10/00|' 
AMD Athlon 700/256 MB. | Hercules 3D Prophet-4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido Fluido 10,00 


eS 





Fluido 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 1 
Menús de configuración en castellano . 
od la Edad de a e o A o a e O O 
E lo cent ele ANO ONO|  LodoO Ae p | 
de o A A a ll 
Ajustes de dificultad. 

















Variedad de elementos del juego (comprobado) 6 pruebas distintas y 

¡ 16 equipos | nacionales 
Opciones de guardar partida (comprobado)... | 3% | Enmomentosconcretos  7/00|| 
Dispositivos de control compatibles o cs (ecdsass] Jedado, Pad de control >: ).13..0 61001) 3 
Idioma (comprobado) A ON Castelao 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 09% (4/0 | : 


> RESULTADO DEL TEST EE 





PRECIO/CALIDAD E 
Precio (recoroendado Dor elOISrbUIdOr e Po MES CNAE A 48,05 € A o OR Ias: | Y 
Cálculo de la nota precio/calidad  * (48,05/7,16=6,71=Bien 










Durante el largo camino hacia el corazón del 

; sistema recibiremos algunas ayudas6) que 
nos liberan de los impactos enemigos... aunque 
las buenas vibraciones se acaban muy rápido. 


El sistema de comunicaciones global se divide 

en cinco secciones6), cada una ambientada 
en un lugar distinto del mundo. Egipto, el Tíbet o 
el río Amarillo. Edén nos espera al final. 





mn orrerrnno rre 
JA e AAA NA 





Para fijar en el objetivo a varios enemigos, de- 
bemos pulsar el botón de disparo y, sin soltar, 
mover la mirilla en el sentido de las agujas del re- 
loj. Así conseguiremos cinco6€) impactos a la vez. 


- un mosaico de colores y formas que van 
acompañados de unos acordes rítmicos que for- 
man la nueva melodía. No es complicado. 


ts 





DS 
Un ve 






A medida que avanzamos, los enemigos que 
aparecen aumentan su número y tamaño. 
Aquí abajo podéis ver una especie de embarca- 


ciones que flotan por el ciberespacio vírico. 





Los enemigos finales nos niegan el acceso a 
otros niveles del sistema y deben ser destrui- 


les. Los disparos producen melodías increíbles. 





A A E 
Para destruirlos tentáculos de este enemigo, 

debemos apuntar a las luces verdes6) de sus 
extremos. Obviamente, si nos tocan, nos reduci- 


rán los niveles de energía y la aventura terminará. 


7 una caja a la que debemos apuntar. Al explo- 
tar provoca un halo de luz que nos transporta al 
siguiente nivel con una marchosa animación. 





1 La explosión de los enemigos se traduce en | 





dos con certeros impactos en sus puntosO) vita- | 


» Cuando se completa un subsistema aparece | 


) 





| 
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Maa Mr h e na Ms e e UA mi. ar? a Pr a. E o . 
Juego de Acción-Música para PlayStation 2 | Si alguien 


nos dijera que es posible compaginar los disparos con la 
composición musical nos llevaríamos las manos a la 
cabeza. Pero gracias a «Rez» esto ya es posible. 


n mundo con una sobre- 

carga de información 

bestial no tiene otra sali- 
da que la de fabricar un súper 
ordenador para manejarla. Por 
esa razón se creó Eden, un mega 
cerebro informático capaz de 
procesar todo el volumen de da- 
tos que surca la red de redes. Su 
inteligencia artificial es la más 
avanzada que la humanidad ha 
conocido, por lo que su acciden- 
tal desconexión puede causar 
un completo caos. 

Nuestra misión, surcando las 
tripas del ciberespacio, será en- 
contrar Eden y devolver su capa- 
cidad para controlar el tráfico 
mundial de información. 


La idea ya parece atractiva: cibe- 
respacio, hallar un procesador 
central y navegar flotando en la | 
etérea masa de datos que la hu- 
manidad ha esparcido por la red 
de redes. Pero si además nos fija- 
mos en su forma de jugar, sin 
duda estamos ante una de la 
ideas más raras que hemos po- 
dido ver en los últimos tiempos. 
«Rez» es, básicamente, un jue- 
go de tiros que nos exige unos 
requisitos bastante sencillos de 
cumplir para disfrutarlo: andar 


atentos a la pantalla, apuntar a 
los enemigos y dispararles de la 
forma más certera posible. Hasta 
ahítodo normal. 

Pero ¿y sios decimos que cada 
pulsación de un botón del pad 
de control, o cada acción de 
apuntar, fijar objetivo, disparo o 
explosión, es capaz de generar 
una nota musical distinta que al 
juntarse con el tema de fondo se 
convierte en una mezcla dife- 
rente? Pues sí, este juego, del 
creador de «Space Channel 5», 
es una sabia simbiosis entre la 
acción pura y dura típica de las 
máquinas recreativas y un origi- 
nal mezclador musical. 

Es importante señalar que hay 
una diferencia fundamental en- 
tre «Rez» y el resto de juegos de 
acción, también llamados mata- 
marcianos, ya que si en la mayo- 
ría una pulsación del botón sig- 
nifica un disparo, aquí se juntan 
dos acciones en ese mismo in- 
tervalo, algo asícomo matar dos 
pájaros de un tiro. Para disparar 
en este juego no debemos limi- 
tarnos a presionar X, sino que 
primero debemos pulsar y, sin 
soltar, mover la mirilla para se- 
ñalar al mayor número de obje- 
tivos, Tenemos un máximo de 
siete que, una vez fijados, debe- 
mos derribar soltando el botón 


de disparo. Así conseguimos tres 
cosas: acabar rápidamente con 
los virus que nos atacan, aumen- 
tar el porcentaje de acierto en ti- 
ro y, sobre todo, crear un tema 
musical mucho más armonioso. 

Además, nuestro policía ciber- 
nético tiene la capacidad de 
evolucionar desde una aparien- 
cia circular hasta la última de las 
seis formas que nos permite vo- 
lar dentro de una invulnerable 
esfera. De todos modos, este as- 
pecto nos debe importar muy 
poco ya que resolviendo las si- 
tuaciones de peligro con rapidez 
estaremos a salvo de perder vi- 
da inútilmente. 


A 
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Infanta transmitir exactamente 
qué es «Rez» sería difícil ya que a 
su condición de arcade hay que 
sumarle la de sintetizador de 
música club y, en ciertos mo- 
mentos, trance. Si miráis un mo- 
mento alguna de las pantallas 
que ilustran este artículo, po- 
dréis ver un barullo de colores y 
formas que vistas así parecen no 
tener sentido. 
Afortunadamente, y ahí reside 
la novedad, los escenarios no es- 


tán concebidos conforme a cá- 


nones tradicionales. Es decir, el 


empirismo de ver, tocar y mani-- 


pular se pierde para dar“forma” 
a un nebuloso universo donde 
los escenarios parecen estar en 


- dos y tres dimensiones a la vez, 


cambiado de color, forma y tex- 
tura según el cariz que toma la 


- Cruceta 
- (digital) 





L1-Botón —R1-Botón ' 
L2-Botón | R2-Botón 
pp ld 







Palanca 
(analógica) 


- Palanca izquierda: 


Mover mirilla por pantalla 


-  Start:Pausa, disparar | 
X%: Apuntar, disparar E 


partida. Por decirlo de algún 


modo, jugar con «Rez» es como 
hacerlo en la pantalla del ecuali- 
zador de una cadena musical, 
donde las ondas varían según 
los acordes de nuestra melodía. 

Decir que es divertido tal vez 
sea injusto porque la palabra 


que mejor define a la creación 


de Tetsuya Mizuguchi es.. 

confortante. Eso significa que 
para disfrutar plenamente con él 
hay que hacerlo con tranquili- 
dad, sosiego, un buen sistema de 
sonido estéreo, una confortable 
butaca y los pies apoyados en 
un puf-puf. Con esos ingredien- 
tes, el guiso se convierte en ex- 
quisito. O Pág.77 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág. 71 






- VCALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 53% VA i 


| Animación-Movimientos de los personajes e 


| Variedad d de Situaciones 


- | Menús de configuración en castellano 


- | Ajustes de música 


-| Opciones de guardar partida (comprobado) 


> [NOTAMEDIA 100% [ESA | 
RESULTADO DEL TEST 





en un melee ito 


Versión de Nintendo 64 
Versión de PlayStation 
Versión de Game Boy 
Versión de Dreamcast 


- Distribuidor: SCEE 













a A s Versión de PC (Win 95/98/ME) : 
Productor: Sega * Desarrollador: United Game Artist | 4-4 recomendada: todos tosPúblicos 
Ñ Teléfono de roma 902 10 21 02 Adecuado para: ; Jugadores Noveles 


ee 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego % | Medio (tiene tutorial) 
Vida del juego Larga 


Nivel de detalle de personajes y escenarios h jo Muy cu cuidados 00 












Música e 
Efectos de Sonido aa cda 


“plage Mos 
Textos-Subtítulos 







A A A O 
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% | Bien adaptados 18,00 






: Control adecuado. por tipo dej juego. / Respuesta e , de 4 El UR Pad de control / de Óptima a 1000 
Alicientes p para eljugador O a 
E Realismo e E o e O 

A o 


"Intensidad 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 










Teléfono de Asistencia Técnica. 


a , 902 102 102 
Ayuda en a 


Castellano (es.scee.com) O 












Compleidad de la primera instalación (para arrancar el juego) 
"Idioma de las instrucciones de carga o 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Arranque automático 
Castellano 



























E El propio de la consola , 
Permite elegir entre 50 Hz y 60 Hz 














Ajustes de resolución - , - profundidad d de color e O 







Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del Jue (comprobado) 





















- | En momentos concretos. 7,00 


Pad de control (analógico, digital) 


Idioma (comprobado) | | Castellano 
"Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 
















MAA 
PRECIO/CALIDAD Bien 
139, 99 a 9, 2s1E Ptas. 


lado de ai ref de 












PEA 
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Ea 
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El modo viajero nos deja ju- 
gar sin sufrir daños. 


El apartado visual del juego 
huele a vanguardia 3D. 


Por fortuna podemos elegir 
entre vídeo a 50 ó 60 Hz. 





Cada nivel está ambientado 


Al finalizar cada fase podre- | 
mos ver nuestras estadísticas. 


Ames de iniciar Ah partida po: 
demos jugar con el tutorial. 
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1 Para aleccionar a nuestra criatura sólo 
tenemos que tenerla atada con la co- 
rrea de aprendizaje y realizar la acción 
que queramos enseñarla. De esta manera 
la enseñamos sacar madera O) del árbol. 


> 









E" Como en el juego original, podemos 
"2 premiar o castigar a nuestra criatura 
con suaves caricias o duros golpes. Si op- 
tamos por pegarla, debemos tener cuida- 
do de no dañar O) edificios del pueblo. 





















que necesitan para ser más felices y 


Juego de Estrategia para 
PC| Una nueva isla se abre 
paso ante nosotros con 
cientos de tareas 
pendientes de realizar. 
Con esta expansión, ser 
malvado o bondadoso con 
las nuevas criaturas y 
habitantes que pueblan 
este universo será cosa 


nuestra. UCI 


pe pp A a a expansión de «Black 8: 

E ) a | White» nos presenta como 
e ' novedad una nueva isla 
por descubrir, en la que inéditas 
criaturas y habitantes pululan li- 
bremente. Nuestro objetivo será 
finalizar una serie de retos que 
nos proponen las nuevas bes- 
tias, además de enseñarsa nues- 
tra mascota a realizar diferentes 
acciones, ya sean beneficiosas O 
peligrosas para la convivencia 
en este pequeño universo. 


Con la presencia de esta nueva 
actualización, la forma de jugar 
a «Black 8 White» no ha cambia- 
do en exceso. El interfaz sigue 
contando con el original detalle 
de interactuar con todo como si 
controlásemos la mano de dios. 


PS 
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RO A TEO EE ACASS EA EE CREAS | ALONE E AN q E pS St ' 
Existen tres tipos de correas O) dife- “Y Los milagros pueden serbuenosoma- ¿3 Las pruebas que nos proponen la her- ' 
« rentes con los que la criatura apren- »* los para el pueblo que nos venera.En “* mandad son bastante divertidas. Al- ' 
derá y se comportará de diferentes for- muchas ocasiones, veremos cómo nuestra gunas, como el reto de los bolos (tiene 
mas. Las hay de aprendizaje, bondad y criatura se desmarca con algún hechizo una gran dificultad por el simple hecho de 
maldad. ¿Somos buenos o malos dioses? 


EEesaS: 





que proporciona comida o bebida €). apuntar correctamente con el ratón. 


Cen mr , 4 q e 


a 
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cl 





Ese REA 


* El pueblo nos comunicará sus deseos “Y Las habilidades que ha aprendido £5 Las peleas tienen el fin de hacer más ' 
4 mediante estas banderas G).Todas * nuestra criatura pueden serfácilmen- 4” fuerte y poderosa a nuestra criatura. 
ellas nos permiten saber la cantidad de te conocidas si visitamos el templo. En es- En las primeras batallas es muy probable 
comida, amor, madera y otros recursos tos rollos de la paredO), es posible cono- que perdamos, pero entrenando todo es 


fieles. cer punto por punto su estado real. posible. ¡Y nos queda poca energía E)! 





e 
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Las dempás bestias tienen el El gorila tiene necesidades fi-. 
poder de utilizar hechizos con-. siológicas (Y) que podemos uti- 
lizar como abono da saripo: 


tra nuestra criatura. 









Esta interacción se lleva a cabo 
como si realmente nosotros es- 
tuviéramos cogiendo o tocando 
los objetos, personas y elemen- 
tos que existen en el universo de 
«Black € White». 

Nuestra presencia física en es- 
te mundo viene dada por un 
animal a modo de mascota. Este 
ser actúa según nosotros le en- 
señamos, pudiendo convertirse 
en un sujeto realmente bueno si 
aprende a cuidar y amar lo que 
le rodea, o en un elemento mal- 
vado y perverso que lo único 
que hace es destruir y aterrorizar 
a los habitantes de la isla. En la 
bondad o terror que mostremos 
a nuestros fieles puede estar la 
clave de que crean más o menos 
en nosotros. 

A parte de esto, ya conocido 
por todos aquellos que hayan 


-disftutado de este juego, la ex- 


pansión nos pone en escena una 
hermandad de criaturas sin dios 
que han sido acogidas en esta 
tierra. Esta congregación nos 
propone diferentes pruebas que 
realizar y que, una vez finaliza- 
das, nos darán acceso a nuevas 
criaturas que adoptar como re- 
presentantes terrenales. 


ao at 
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EStaiñiós ante el mismo título 
que tanto nos fascinó hace un 
año con una serie de mejoras ju- 
gables muy interesantes. Esta 
ampliación nos propone más 


objetivos, que aunque irán apa- 


reciendo poco a poco, si sorpren- 
den por su originalidad y frescu- 
ra, cosa que este juego tiene y en 
grandes cantidades. Los nuevos 
retos que nos propondrán las 
criaturas de la hermandad per- 


Si hacemos clic con el botón Sin saber inglés será difícil co- 
Acción en estos rollos€), nos nocer los objetivos y circuns- 


enfrentaremos a un objetivo. — tancias de nuestra misión. i 





- [€]: Seguir a la criatura 
-  [£J: Atar/desatar a la criatura 


23 
q 


EN TER AA 


miten hacer evolucionar a nues- 
tra criatura espectacularmente, 
pudiendo adaptar el ritmo de 
pruebas a la forma de jugar.Y es 
esta libertad para decidir lo que 
hacemos en cada momento, lo 
que sigue haciendo de este jue- 
go una experiencia más que re- 
comendable e interesante. 

Pero esta vez, y extrañamente, 
la ampliación ha traído un punto 
negativo bastante gordo. Resul- 
ta que «Black €: White Creature 
Isle» no ha sido traducido ni do- 
blado a nuestro idioma, llegan- 
do a tener problemas para en- 
tender nuestra misión en el 
juego. Y este detalle, que afecta 
algo menos a los que ya sepan 
manejar el interfaz original, 
puede resultar muy problemáti- 
co cuando nos encontremos con 
que no sabemos lo que hay que 
hacer y lo que nos están contan- 
do, por ejemplo, en el Dojo. En- 
cima, las partes traducidas del 
original se mezclan con las in- 
glesas, haciendo que la cosa pa- 
rezca un lío de textos y voces 
que no casan. OH Pág. 77 e 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 


Botón izquierdo: 
Movimiento de la mano 
Botón derecho: 

Acción 

Botón central: 
Acercar/alejar zoom 





Teclado: 









| Vida del juego 


e Dispositivos de control compatibles 


NOTA MEDIA a RE 
- | Corrección positiva / Corrección negativa E Sin saber inglés es difícil progresar 
A RESULTADO DEL TEST Bien 


e 


_ | VERSIÓN COMENTADA | 


Versión de Nintendo 64 

| Versión de Game Boy 

Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 

Edad recomendada: 
Adecuado para: 





YA Distribuidor: Electronic Arts 

0 Productor: Electronic Arts + Desarrollador: Lionhead Studios 
AS Teléfono de Información: 91 304 70 91 
2 Fax de información: 91 754 52 65 












Mayores de 13 años 
Jugadores Noveles 








Periodo de aprendizaje básico Bata eo el juego 
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Perfectos 
Mu ] : Muy buena q e 10) 
o A 
t Diálogo. A e an 
E Textos- Subtítulos - A : a : Sin traducir A 

Control: adecuado por tipo de juego/ Respuesta: o 50 Tedado=Ratón ¡Optima 0 0800 
identeso ne Al o e A e cs 
a E O : e e da adn 
Amen A. A 














































1 E A | Enorme e 10,0 
e Situaciones Infinita 


| Muy alta o 





eno de Asistencia Técnica a 
de en Internet 

























A cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 10,5%. 
_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 170 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) , 
| Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado). A Eninals a 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de E 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), E 
Descripción de elementos en pantalla (H Je H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Completo (A,B,C,D,E,F,G,1) 8,00 |! 
- | PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% 1000 


Probado en 24 ta eS funciona con las. 24 tarjetas de sonido. 


Arranque a automático Ol 
),5% | No (: (785 Megabytes) ide 000 
4 BO No 

































Más información en + Pág, 12 






PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES [10,8% (6,89|0 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 A 
Pentium 166/32 MB : Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB Pa No funciona 
Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G2008MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% |! 































| Nofunciona 
¡No funciona 
















No funciona 





Pentium 166/32MB_ Heras Stingray Voodoo Rush Create 3D BaterBanshee | 0,6% | Nofunciona | ieniasiena 
Celeron 333/64 MB ¿ATI Xpert 20001 16MB: AGP NM Radeon VE 32 MB DDR | 0,6% | Ralentizado. E 
Celeron 333/64. MB A Hercules 3D Prophet 45 450064 MB. Creative 3D BlasterTNT2 M64 


"Celeron 333/64 MB 
Pentium 11 350/64 MB 
"Pentium 11350/64MB. 
| Pentium Il 350/64 MB. 
-AMDK6-11500/128 MB 
AMD K6-11500/128 MB 
-AMDK6-11500/128 MB 
Pentium 111600/128 MB 
Pentium 11 600/128 MB 
Pentium 111600/128 MB 


 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP / Hercules. 3D Prophet ll MX32 MB 
| ATlKpert2000.16MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Ralentización l 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 0,6% |F 
3d Voodoo 32000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet! 11MX32 2MB 0,6% || 
| ATI Xpert2000 16MB AGP Mm Radeon 64 MB DDRVIVO | 0,6% | R 
— Heras 30 Prophet 4500 64 MB_ | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve ido 00 
: 3dÉxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet!l MX32 MB 0,6% AREA. Fluido 00 
ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO. 0,6% | Fluido. a 
A | Hercules 30 Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6 fate 
18 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules3D ProphetIIMX 32 MB. | 0,6% | Fallos gráficos lev 
AMD Athlon 1700/356M8 AM Xpert 2000 1618 AGP ATIRadeon64 MBDDRWIVO | 0,6%. 
AMDAthlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet 50064 MB Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 
AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules. 30 ProphetNX32 MB 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN. 
Menús de configuración en castellano | 1% 
use de resolu a OA | E y. 


Ajustes de dificultad 
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Fido 





Variedad de elementos del ¡ juego (comprobado) 





¿Opciones de guardar partida (comprobado) 3% mom 


do do) E 3 
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110.99/681-294=Sobresaliente 
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: DRA AR NA A 
the fish. This ís effective on fishes ; | 
near tio surface eE the u water SS 
La oferta reúne un total de 16 lod | di 
ferentes, cada uno con sus propias caracterís- 
ticas que les hacen adecuados para una modali- 
dad determinada. En esta ventana €) se da una 
pequeña explicación de sus virtudes. 
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; Cuando un pez muerda el anzuelo comenzará 
una dura lucha, en el trascurso de la cual se 
nos recomendará GH) hacia dónde mover la caña. 
En esta barra se puede observar el punto máxi- 
mo €) que aguanta la cuerda antes de romperse. 





Cada vez que atrapemos un pez conseguire- 

mos unos cuantos segundos extras 9). La can- 
tidad depende de la buena utilización de la téc- 
nica con que lo hayamos pescado, teniendo en las 
piezas más pesadas una dificultad añadida. 





En los minijuegos se premia nuestra pericia 
con el sedal,.y es que por cada pescado que 
saquemos nos podemos llevar un premio €). Se 
nos recompensará con anzuelos, camisetas, peces 
para un acuario, objetos decorativos, etc. 











clase de pez que encontraremos en la ronda. 


- túan conforme al peso y técnica utilizada. 
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Con las flechas izquierda y derecha podremos 
precisar en qué dirección vamos a tirar el an- 
zuelo, mientras con la flecha arriba indicaremos 
la distancia. Es posible simplificar todo el proceso 
apuntando con esta señal E)sobre el agua. 


? Antes de comenzar la fase podremos conocer 
"la puntuación (que nos exigen alcanzar para 
acceder a la siguiente ronda. También nos mues- 
tran el número de puntos que se otorgan por cada 


En los diferentes modos de juego muchas ve- 
ces la mayor puntuación no se obtiene te- 
niendo en cuenta el número de piezas y el tiem- 
po, sino en el peso. Si conseguimos una marca 
importante aparecerá un icono como éste €). 


y Para obtener los mejores pescados hay que | 

? saber de primeras qué tipo de pieza nos inte- 
resa y dónde buscarla.Las buenas capturas están ' 
tanto en la superficie como en el fondo y se pun- | 








Juego Deportivo para PC| Los amantes de las charlas 
sobre cebos podrán matar el gusanillo hasta que empiece 
la temporada con esta aproximación al mundo de la pesca. 


e acabaron los lamentos 

por no tener más que ríos 

secos a mano, porque aho- 
ra tu PC se ha convertido en un 
auténtico caladero, donde po- 
drán echar el sedal los amantes 
a este deporte, apasionante para 
algunos y pelín dominguero pa- 
ra otros. Paciencia técnica y san- 
gre más fría que la de las 16 cla- 
ses de peces incluidas, es lo que 
necesitamos para conseguir la 
máxima puntuación. 





En «Sega Marine Fishing» nos 
hallamos sobre un yate, cerca de 
la costa, y a través de las aguas 
cristalinas podemos ver a la nu- 
trida población piscícola de la zo- 
na. El asunto va evidentemente 
de echar la caña y sentarse a es- 
perar a ver si pican, sin embargo, 


y para evitar caer en la monoto-: 


nía dado que un cuarto por bo- 


nito que sea no tiene los alicien-' 


tes de cualquier paraje al aire 
libre, Sega ha incluido diferentes 


modos en los que existen varia- 


ciones en el fin que se persigue. 
Existen varios tipos de anzue- 
los que se diferencian entre sien 
el peso, el tamaño yla forma. 
Elegir el anzuelo correcto según 
la pieza que pretendamos co- 
brar es realmente importante, ya 
que cada uno está pensado para 
una especie en particular. Una 


vez que nos hayamos decanta- 
do, tendremos que lanzarlo a 
una distancia determinada, y 
poco a poco ir recogiendo el ca- 
rrete. Para que los peces caigan 
en el engaño y muerdan el an- - 
zuelo, debemos tratar de mover- 
lo para que haga ruido y así lla- 
mar la atención. Cuando el pez 
pique empezará la batalla, en la 
que es esencial controlar la ten- 
sión del cable para evitar que se 
rompa, tratando por todos los 
medios de aguantar las acome- 
tidas del pez que trata desespe- 
radamente de escapar. 

Este es el método habitual pa- 
ra capturar cualquier pieza a la 
que nos enfrentemos, sin em- 
bargo los diferentes modos de 
juego cambian el objetivo a con- 


- seguir. En el principal trataremos 


de obtener la mayor puntua- 
ción, que depende a su vez del 
tipo de pez, el peso y el tiempo 





Recoger carrete (rápido) 
Botón derecho del ratón: 
Recoger carrete (lento) 
Teclac cla do; 
[1] : Subir caña 
[3]: Bajar caña 
[$ : Mover caña a izquierda | 
[2]: Mover caña a derecha E 








que hemos tardado en pescarlo. 
Los otros mini juegos consisten 
en pescar el ejemplar con más 
peso, ganar la partida demos- 
trando nuestra técnica con el an- 
zuelo o, directamente, pescar sin 
más objetivos que disfrutar atra- 
pando el mayor número de pie- 
zas posible. 





«Sega Marine Fishing» tiene un 
problema bastante importante 
debido a la falta de distribución 
de un mando de control a modo 
de caña de pescar, que dote al 
juego de algo de realismo. Lo 
cierto es que sin este aparato la 
diversión que nos brinda el pro- 


Cada ve vez >7 que un pez Ae el 
anzuelo veremos cuántos se- 
gundos Oha tardado en picar. 





grama está bastante limitada, ya 
que tanto con teclado como con 
el pad de control el desarrollo se 
torna francamente simple. 

En cuanto al número de mo- 
dos de juego incluidos se nos 
antoja muy limitado, a la vez que 
excesivamente similares entre sí, 
y su tiempo de vida está más en 
función de la novedad que del 
interés o el desafío que pueda 
suscitar en el jugador. 

Una idea original que habría 
ganado muchos enteros con la 
incorporación de un periférico 
pesquero, en vez del pobre siste- 
matradicional. OPág.77 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 





Existe un Salón de la Fama 
donde se pueden ver las mejo- 
res puntuaciones Aoeenigas. 





Contaremos con la inestimable 
compañía de un ayudante pa- 


ra sacar las piezas del mar. cias a este icono € 





En los minijuegos podremos | 
saber qué hemos E gra- ' 





_- 








[_ VERSIÓN COMENTADA _| 
-PC(Win 95/98/ME) RES 


Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 









Distribuidor: Planeta de Agostini 

— Productor: Empire + Desarrollador: Sega 

e se ys Teléfono de Información: 902 490 346 
MB) Fax de información: 93 20037 51 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 

Vida del juego e Le 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... AE Conectos de a Al 
Animación-Movimientos de los personajes NA 1 A 
Música a A Noa E 0 ds da MATO 
-Hlectos de Sonido e. a o od: PO Aceltadose o LE GON 
[Dilo Vos AS al Sin taduar 200. RON 
Textos-Subtlos 9 e. O Un tradiar. 1 AS 
"Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 5% | Teclado-Ratón / Aceptable [500|! 
Alicientes para el jugador. le E ; li aa : 
Realismo e 
a 
o aa 
cn 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 






Mayores de 3 años 
Jugadores Noveles 


A Nota 





52% 






















| Ajustado 
Corta ais 






































asia al 
| Noes nece Ol 
A ratos So MOON LS 
ha Vimitada a dd cad e IS | 



























902 490 346 


| Teléfono de Asistencia Técnica... [2% | 902490: 
No tiene (www.planetadeagostini.es) | 0,00 


Ayuda en Internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
“¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 14%. 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | 1%. 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 
Pentium 166/32 MB ¡ Diamond MonsterVoodoo 2 1 3ahx Voodoo 3 2000 16 MB PU 
Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium 6200 8MB Pa : Creative 3D Blaster TNT2 M64 10,6% 
Pentium 166/32 MB _| Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee mo Fallos gráficos « graves | ¡Asaltos | a EN 
“Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP Am Radeon VE 32 MBDDR |. Ralentización leve 80 
Celeron 333/64 MB Ne E | Hercules 3D Prophet: 450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve. 
Celeron 333/64 MB E | 3dhx Voodoo 32000 16MB AGP ll t Hercules 3D Prophet 1 MX 32 MB 0,6% -Ralenti 

Pentium 1350/64MB_———— ATIXpert 2000.16MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% 














; Arranque automático 

| SE (381. Megabytes) A ra a 
-0 Megabytes A 
| Castellano opcional 01 


















































EEN 00 l 
funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en ePág. 12 


















































Fallos gráficos graves 'No funciona 
Asaltos ¡No funciona - 
















Ralentización leve | 


de Sa Ralentzación leve | 3, id al 
Ralentización leve 


| 'Ralentizaión leve | 









































Pentium 1350/64MB | Hercules 30 'Prophet 4500 GAMB | | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentización leve | Ralentización leve | 8,00. : 
| Pentiuml1350/64 M8 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP Hercules 3D ProphetilMX32MB | 0,6% | Ralentización leve | Ralentización | leve (8,00 | | 
AMDK6-500/128 MB ATI Xpert200016MB AGP | AllRadeon64MBDORVIVO | 0,6% | Fluido [Fluido on] 
AMD K6-11500/128 MB _ | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 10.6% | Fluido. TEO a MN 
-AMDK6-11500/128 MB | 3dfcVoodoo 32000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 0,6% | Fluido Fluido. 000 
Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64 MB DDRVIVO | 0,6% | Fluido Jñúido 70 o Odo 

Pentium IL600/128 MB — | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido Fluido (10 
Pentium 11 600/128 MB. ¡ 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP "Hercules 3D Prophet MX32 MB. 06% Fluido Fluido ct 

- AMD Athlon 700/256 MB LA Xpert 2000 16MB AGP | ATTRadeon 64 MB DDR VIVO. 10,0% | Fluido. huido hop 

- AMD Athlon 700/256 MB - ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6%. AN lui do pt | 
AMD Athlon 700/256 MB | 3dxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet l MX32 MB. ado o A] 


"POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 7% 


Menús de configuración en castellano | 
"Ajustes de resolución - profundidad de color STO NoJNO a a OOO 
Ajustes de música o IS A AR A NE NES: q 70 TERA di 
Ajustes de efectos de sonido o o, e IO SP 
“Ajustes de dificultado y e 
OTROS DATOS 

Variedad de elementos del Je (comprobado) 









Opciones de guardar partida (comprobado) 7 
Dispositivos de control compatibles * e a os DON 
| Idioma (comprobado) A ooo o SS 
Número máximo de O En mero emo ne e ct (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% 
"NOTA NOTA MEDI a a AA da dE 


Corrección positiva / Corrección negativa AO ETS en inglés a | 














Cálculo de la nota precio/calidad 


AJRESULTADO DEL TEST am 
PRECIO/CALIDAD Vi. » 
Precio (recomendado porel distbuldo) IIS, 5.989 Ptas.| | 
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Nuestro arma principal tiene escasa potencia 

pero posee munición infinita. Por el contrario, 
otras armas más contundentes (O) repartidas por 
el escenario sí que tienen reservas limitadas). 
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Los enemigos habituales resisten un disparo, 

o dos alo sumo, sin embargo los enemigos fi- 
nales €) cuentan con una barra de vida 6) que nos 
costará horrores reducir a cero. 





Los objetos que han de servirnos de ayuda €) 

se hallan bien escondidos por el escenario 
aunque, en ocasiones, al acabar con un enemigo 
pueden soltarlos a modo de recompensa. 


ron oriol 
e 
O a 
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La impresionante cantidad de enemigos a ba- 
tir es un factor estimulante, aunque su ten- 
dencia a cercarnos nos obligará en ocasiones a 
buscar una esquina para protegernos la espalda. 


q] 





El sistema de combos €) consiste en mezclar 
diferentes ataques encadenados, lo que pro- 

porciona puntuación extra. Un mensaje nos infor- 

mará del número de muertes alcanzadoO). 
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' Estos cacharros alienígenas Y) deben ser des- 

truidos en casi todas las misiones, aunque el 

enemigo no dudará en sacrificar su vida para de- 
fenderlo. Este icono GO) indica cuántos restan. 





' Estas tarjetas con un número impreso) son 

las que nos permitirán comprar tecnología ar- 

mamentística. Dependiendo del tipo de enemigo 
las puntuaciones oscilan entre 1 y 100 puntos. 


É 


E O e O A 


me 
er 


En esta pantalla podremos comprar armas o 

actualizar las que tenemos, redoblando su 
potencia y poder mediante el desembolso de su- 
mas de puntos, en algunos casos, desorbitadas. 








Juego de Acción para PC| Las viejas fórmulas que tanta 


gloria dieron a los juegos de acción, resucitan en un juego 
que representa la concepción más simplista de un género 


con excesiva tendencia a la clonación. ATINA EA 


na vez más, la Tierra está 

siendo atacada por hor- 

das de alienígenas con 
ganas de destruir, masacrar y es- 
clavizar. Pero que no cunda el 
pánico, la unidad X-COM Enfor- 
cer, un robot mega futurista di- 
señado para salvar al mundo, se 
ha puesto en marcha. 


a 


q $ i 
LOMO SE JUEGA 
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Cuando un título se reduce a dis- 
parar y aniquilar al jugador hay 
que conquistarle por el lado sen- 
sible.En otras palabras, por la va- 
riedad y espectacularidad del ar- 
mamento que se pone a nuestra 
disposición. Éste puede adquirir- 
se mediante el preceptivo de- 
sembolso de los créditos que va- 
mos acumulando al fulminar 
enemigos con prestancia. 

Una vez comprada la tecnolo- 


gía del arma, ésta aparecerá de ' 
improviso en los escenarios, ma- | 


dura ya para la recolección pero 


con munición limitada para que 


hagamos un sabio uso de ella. 
La misión que nos ha sido en- 
comendada tiene un doble ob- 
jetivo. Por un lado debemos sal- 
var a los ciudadanos que hayan 
sido capturados por los extrate- 
rrestres, que a veces estarán a la 
vista pero en otras tendremos 
que destruir algunos obstáculos 


para llegar hasta ellos. El segun- 
do objetivo consiste en acabar 
con los extraños mecanismos 
que permiten la entrada de alie- 
nígenas a la Tierra. Estos objetos 
suelen estar rodeados por dece- 
nas de alimañas, por lo que apli- 
carse a la hora de disparar es, 
más que recomendable, una ne- 
cesidad imperiosa. 

En compensación a la jugarre- 
ta de designarnos como único 
bastión defensivo de la Tierra, se 
ha tenido la galante deferencia 
de procurarnos ciertas ayudas 
que nos permiten restaurar 
nuestra salud, mejorar la poten- 
cia del arma e incluso obtener 
fabulosas mejoras en nuestra 
movilidad para evitar los preci- 
sos ataques enemigos. 
















Ratón: 
Botón izquierdo: 
Disparo 
Botón derecho: 
Mirilla 
Teclado: 
[1]: Avanzar 
(1): Retroceder 
[$]: Izquierda 
(>): Derecha 
[H]: Dirección del objeto 
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Adecuado para: Jugadores Noveles 





| Porcentaje | Nota! 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 50 PARE ee | 


Periodo de aprendizaje básico para comprendes el j queg0 e E Non Ol 
' Vida del juego : q Larga al 
Nivel de detalle > de personajes y escenarios Correctos 


Versión de Nintendo 64 No ] 

a i Versión de Game Boy No 
a E Versión de PlayStation No A 
Distribuidor: Infogrames España Versión de PY TacOn Sl a 
o Versión de Dreamcast 0 a 
Productor y o os dado comendada: Mayores ue 6lanós | 








































-Animación- Movimientos de los personajes 30 | Comes. AO 
Música A 1 A A A A A A A A A A A A A A A A A ud o A 144 Normal Ly 04 re o rip bl 0 lu a pul by 10 Pa 0 pl Pra y rr ls pto y + recabar mr 
Efectos de Son id o A A A A A A O EOS ph Rea listas 


Didi AE | A 
ans bos” an ia 7 il 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 0504 + Teclado-Ratón / Sin problemas. 17001] 
Mante la E End e O co ER 
a a O aia o 
lea A y 
a o 
Variedad: al E a IU! 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 
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91747 03 15 


Teléfono de Asistencia Ti Técnica Ed | | E 
-Notiene (www.es. ao com) 0001! 


- Ayuda en Internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado « en Megabytes, Medido) EOS 
“¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 05% 


























| Arranque automático. 10,00 
| No (414,3 Mesta pc 000 
No 


















| E NE F Or ITIA vitables enemigos de final de fa- Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 1% | O Megabytes. ......M1000|| 
3 € Les - 7 PE da La Se E de a a EL A las dl AR aos E ES 
A LN a Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


se que suponen un aliciente ex- En inglés 
E ¿gasol y añeja mula de tra por su mayor resistencia y 
composición de «X-COM Enfor- peligrosidad, que aquí realmen- 
cer» sigue revelándose vigentey te consigue ponernos la piel de 
efectiva para procurar diversión gallina y hacernos vibrar.con sus 
cuando se lleva bien a la prácti-— demoledores ataques. Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de nl 0 
ca, como es el caso. «X-COM Enforcer» no es origi- Más información en e Pág. 12 e 

El principal problema al quese — nal, ni lo pretende, probable- — [PRUEBMDERENDIMIENTO DEVIDEO EN TO CONFIGURACIONES 10,8% O e | 
enfrentan los juegos cuyo único mente su buscada simplicidad a Pc a a E 


objetivo es disparar, la monoto- muchos les resultará insuficien- Pena 1602 MB. Diamond Monster Vondoo2 | 3dfVooduo3 2000 1ÓMBPO [0,6% 
nía porla falta de variedad en las te. Sin embargo, es un juego Pentium 166/32 MB El Matrox Millenium G2008MB PO ' Greative3D BlasterTNT2 M64 
situaciones, ha sido conve- muy entretenido que tiene el 

nientemente solventado gracias don de atraparnos y alentarnos 
a la frenética actividad que nos constantemente a superar esa 
exigen para frenar las acometi-. complicación que nos mantiene 
das de las decenas de enemigos  atascados. MPág.77 0 
que constantemente nos rode- 

an, poniéndonos en sitivaciones Más información sobre cómo ins- 
límite. Además, tenemos losine-  talarestejuego enla OPág.70 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
DesSipud: de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 









Pentium 166/32 MB : Hercules Stingray Voodoo Rush | Geative3 3D Blaster Banshee 10,6% | 
Celeron 333/64 MB | ATI Xpert2000.16MB AGP ATI RadeonVE32MBDDR — Jona tización | 
Celeron 333/64MB———— | Hercules3D Prophet 450064 MB | ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización | 
Celeron 333/64 MB 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% 

Pentium !1350/64MB | ATI Xpert2000 16MB AGP NlRadeonVE32MBDDR.— | 0,6% | Fluido. E 
- Pentium Il 350/64 MB — Hercules3DProphet450064MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. Fluido 110/00 Xx 
Pentium 11 350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP "Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | 0,6% | Fluido. [Fluido [10001 | 
 AMDK6-11500/128 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP MU Rateon GAMABDDR IO 0,6% | Fluido. uido.  [10p00|| 
AMD K6-l1500/128 MB | Hercules 3DProphet 4500 64MB_| Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido 
AMD K6-11500/128MB_ | ¿ 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP "Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Fluido 
- Pentium 111 600/128 MB | A Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64MB.DORVIVO — | 0,6% | Fluido. 
Pentium 600/1 28MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTWT2 M64 0,6% | Fluido. 
Pentium 11.600/128 MB | 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetll IMX32MB | 0,6% | Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido 
- AMD Athlon 700/256 MB. Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNTZ M64 0,6% Huido... ida DO 


AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D ProphetlIMX32MB | 0,6% | Fluido. [Fluido 
































































Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color el 

Aia A 
a. MN 
- Ajustes de dificultad. 





Si nos Hesonentamos, al presio- Esta esfera con interrogante €) 
nar la tecla H una flecha (Hnos nos permite abrir nuevo arma- 
- indicará la dirección a seguir. mento en latienda. 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 











Opciones de guardar partida (comprobado) | 3% Encualquier momento Ol 10,00 
Dispositivos de control compatibles a Teclado- Ratón DO 

















-| Idioma (comprobado) e 3001! 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 1/16 , | 
NOTA MEDIA a " 





Corrección positiva / Corrección negativa al 


p4 RESULTADO DEL TEST 


No es necesaria tarjeta 3D para jugar_+ A | 
e Notable 

PRECIO/CALIDAD TESIS 
Precio. (recomendado por el distribuidor) _129 ES 


Cálculo de la nota precio/calidad 129, 99 /7,24=4,14= Sobresaliente 










Cuando finalicemos la misión Podremos elegir la panendia 
aparecerá una pantalla conlas de nuestro robot) utilizando 
puntuaciones obtenidas. IES guiente Hoc O ). 
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ll do 


lanas Dino Aer dci Eat iniciada dl at 


¿ ¿Je gustaria ser al salvador de Loda una raza de peculiares 

3H extraterrestres? ¡Pues esta es tu oportunidad! Manejando 
ER. tos destinos de Abe,uno de estos afienigenas, debes salvar 
Y" atodos los Mudokons que puedas. Éstos se encuentran so- 
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Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, versiones shareware y utilidades. Aquí encontrarás todas 


las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 


metidos a lá tiranía de los temibles Glukkons, unos crueles co- 


de nuestro protagonista. Por el momento sólo son sus esclavos 
pero... ¿Podrás tomperesta crrel cadena alimenticia con fines da- 
tamente comerciales? De todos modos, Abe es muy astuto y Ha con 
seguido escapar. ¿Cuántos Mudokons serás copaz de rescatar antes 
de que suscuerpos sean inundados en pegajoso y picante ketchup? 








Arrancar el Menú | 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
. de un sistema que lanza el menú 
automáticamente, tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendréis que seguir los si- 
guientes pasos: 
















Después de insertar el CD- 
ROM en el lector, pincha en el 








Hacer doble clic sobre el 
icono 


CHOYJ_12 (F:] 


DirectX 8.1 


Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

1 Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 

pestaña (MENADADES. 





A continuación, hazlo sobre 


Microsoft DirectX 81]. 


Pincha finalmente en el 
botón UINSTAPAR] 


Adobe Acrobat Reader 


Con esta aplicación podrás visualizar manua- 
les y documentos electrónicos. 






1 Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 
pestaña (UTIMDADES . 







A continuación, hazlo sobre 


Adobe Acrobat Reader 4.05) 


Pincha finalmente en el 
[INSTALAR]. 


















Una vez arrancada la aplica- 
ción, por defecto os encontra- 
réis en la pantalla que hace re- 
ferencia al juego completo. 





Pincha en el botón MES; 

para realizar un chequeo de 
tu equipo y comprobar si fun- 
cionará correctamente. 


El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad del 
procesador, la memoria RAM, 
el sistema operativo, la versión 
de DirectX, la tarjeta de sonido, 
la velocidad del CD-ROM y el 
espacio disponible en el disco 
duro para instalar el juego. 

Cada uno de los campos se 
¡lluminará aplicando uno de 
estos tres colores: 


Una vez que arranques la 
aplicación, Ba sobre 
la pestaña [(OTROSIUEGO: 











Elige uno de los juegos 


. 
Sopa de Letras BrickShooter 
ChessToo! Pocket Trash Killer e 
Ejecuta el Test pinchando 
sobre el botón MESTA. 







ie haz clic sobre 


Oddworld: Abe's Oddysee | 












Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos O— 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos e 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


AO 
do 


A LANE 





Todos los datos anteriores 


son sopesados por el programa 
para valorar si el juego puede 
funcionar correctamente en tu 
ordenador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que te dará 
un color según los componen- 
tes de tu ordenador personal. 


Verde 6): el equipo está confi- 


gurado para rendir de un modo 
óptimo con «Abe's Oddysee». 


Amarillo 6): el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo €): el equipo no tiene la 


configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 


funcionar el juego. De todos. 


modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible- 


N* 12 


A IN 
GIN 


MAS | 
04 Megas 
DIAS A 


mente inferio- [ERES 
res de proce- MAS e 
sador (o tarje- 
ta gráfica), 
puede llegar a 
funcionar el 
programa pe- 
ro de un modo 
completamente injugable. 


Una vez completado el Test, 
pinchamos en el botón 





Si el resultado del Test es 
positivo procedemos con 
la instalación pinchando en 





Nos aparece una ventana 


en la que debemos selec- 


cionar la opción [listalar]. 


El programa de instalación 

nos da la bienvenida con 
una pantalla. Para continuar 
pulsamos en [Mest>]. 


Aceptamos la. licencia de 
uso pulsando en [ST]. 


El juego se instala por 

defecto en la ruta. 
C:Archivos de programalAbe's Oddysee. 
Para modificarla pinchamos en 
Browse]. Finalizada la opera- 
ción pulsamos en [Mert>], 









8 El instalador del juego pro- 
pone dos tipos de instala- 
ciones. Elegimos la que más 
convenga en cada caso y pulsa- 
mos en [Nexts], 








Elegimos el grupo de pro- 
gramas del menú de Inicio 
y pulsamos en ENext3]. 





Je Herramientas de Microsoft Dífice 


Durante unos instantes se 
procede a la copia de archivos 
a nuestro ) dIsco duro. 





1 Al finalizar la copia de 
archivos, el programa 

de instalación pregunta si que- 

remos instalar los DirectX. 


Da you wish lo install 
0 PERE a cta 





Os aconsejamos no instalar- 
los ya que en el CD se incluye 
una versión más actualizada de 
estos driver. Para cancelar la ins- 
talación de los Directx pulso" 
mos en [Na]. 





1 1 Para finalizar el proceso 
de instalación pincha- 





mos en el botón [Finish]. 


12 Para arrancar el juego 
debemos. pinchar en 
Inicio, Programas... 


s66 

















«Abe's Oddysee» es de esos juegos gratificantes que andan a medio camino entre la acción trepidante y. 
la pausa que merece una soberbia aventura tradicional. Además, hemos hecho un esfuerzo especial para 
ofreceros un catálogo variado de juegos Shareware con matamarcianos e inteligencia a partes iguales. 
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| Género: Aventura-Acción/ Productor: Infos yrames/ Desarrollador: GT Interactive 


¿Te gustaría ser el salvador de 
toda una raza de peculiares ex- 
| traterrestres? ¡Pues esta es tu 
oportunidad! Manejando los 
| destinos de Abe, uno de estos 
| alienígenas, debes salvar a to- 
| dos los Mudokons que puedas. 
| Éstos se encuentran sometidos 
a la tiranía de los temibles Gluk- 
 kons, unos crueles comerciantes 
| que pretenden hacer hambur- 
| guesas con los amigos de nues- 
tro protagonista. Por el momen- 
to sólo son sus esclavos pero... 
| ¿Podrás romper esta cruel cade- 
l na alimenticia con fines clara- 
l mente comerciales? De todos 
| modos, Abe es muy astuto y ha 
conseguido escapar. 
| Aquí, se inicia esta genial aven- 
| tura que debes continuar tú con 





¡| Textos y voces en inglés | Trucos del juego en la Pág. 42 [| 
tu PC, recorriendo cientos de | 


pantallas con multitud de per- | 
sonajes y apasionantes puzzles |. 


en una aventura clásica. 


¿Cuántos Mudokons serás capaz | 
de rescatar antes de que sus | 
cuerpos sean inundados en pe- | 


gajoso y picante ketchup? 


REQUISITOS MÍNIMOS: 

















SO: Windows 95/98/ME/XP 
CPU: Pentium 133 MHz 
RAM: 8 MB 

Disco Duro: 2 MB 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 
CD-Rom: 4X 
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Género: Acción 
Desarrollador: Warlock Studio 


Textos en inglés E 


Los enemigos se acercan sin piedad 
hacia tu posición, sin embargo la 


potente ametralladora será tu mejor |: 
aliada para proteger los elementos |: 


estratégico militares que te rodean. 


| Codiciones de uso: permite jugar 5 misiones. a 


CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: ||. 


SO: 


¡|CPU: 


Memoria RAM: 96 MB + DD: 10 MB 


| Vídeo: Aceleradora 3D con 8 MB 


(32 MB) compatible Direct3D 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 


Género: Habilidad 
Desarrollador: Guillermo Gajate 





Echar una partida de ajedrez con un 


| amigo en la lejanía es posible ahoraa |: 
| través del correo electrónico. Envíale |: 
tus movimientos a través del e-mail y |: 
| espera su respuesta impaciente. E 
Codiciones de uso: Versión completa. |: 


sr 
rs MANE a! 7 pa A BÁSICOS 
CO IN Ú RO LES BAS ú US: 


Ratón: Todos los controles disponibles : 


REQUISITOS MÍNIMOS: ||: 


Memoria RAM: 16 MB 
Disco Duro: 2 MB 


| |Vídeo: Tarjeta compatible Direct X 


Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 


METETE |: 


Sopa de Letras | 


Género: Inteligencia 
Desarrollador: Miguel Conde 


Textos en castellano : 


Si quieres pasar un rato entretenido || 
y hacer funcionar tus reflejos, este es | 
tu juego. Las sopas de letras y los | 


ahorcados ya no son exclusivos del 
papel. Combina palabras y puntúa. 


Codiciones de uso: Versión completa. | 


g 


CONTROLES BASICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


$0: Win 95/98/ME 

CPU: Pentium 166 MHz 
Memoria RAM: 16 MB 

Disco Duro: O MB 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0 





Armagetron 


' PE Ade PEE e: 
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Género: Acción 


: | Desarrollador: Free Software Foundation 


| Textos en inglés | 


Ponte a los mandos de una moto y | 


deja una estela mortal para el con- 


trincante.Córtale el camino y gana la | 
| batalla. Ahora en 3D y con posibilidad | 
: | dejugara través de una red local. || 
| Codiciones de uso: Versión completa. | 


CONTROLES BÁSICOS: 


| Z: Izquierda X: Derecha $: Iniciar conversación 


Memoria RAM: 16 MB 

Disco Duro: 0 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: No necesaria 


! || DirectX: 6.0 E 














E | [s0: Win 95/98/ME | 


| |SO: Win 95/98/ME 


RO psa e 
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ETA IO 
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Género: Habilidad 
| Desarrollador: Sergey A. Stolbov 


Textos en inglés 


Si quieres poner a prueba tu lógica,no . 
pierdas más tiempo e instala «BrickS- | 
hooter», uno de los juegos de puzzle 
| quetta hará soltar humo de la cabeza. 
Codiciones de uso: 30 días y tiempo 
de juego limitado a 30 minutos. 


CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


- REQUISITOS MÍNIMOS: - 




















CPU: Pentium 166 MHz 
Memoria RAM: 16 MB 
Disco Duro: 5 MB - 
Vídeo: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D + Sonido: Tarjeta de 
sonido de 16 bit + DirectX: 7.0 


| Tras 






Género: Acción 
Desarrollador: KraiSoft Company Software 


| o 


A los mandos de una nave espacial, y | 
con el dedo permanentemente en el | 
gatillo, tendremos que destruir a to- | 
dos los meteoritos que rondan porel | 
espacio sin control. 
Codiciones de uso: Versión completa. 


CONTROLES BÁSICOS: 


Cursores: Movimiento Espacio: Disparar 










CPU: Pentium II 300 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 14 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
|| Sonido: No necesaria i 
DirectX: 8.0 


[ Argumento | 
A | Abe, el protagonista, 
es un Mudokon, que 
es una especie conde- 
nada a trabajar en fá- | 
bricas de comida. | 
La acción empieza | 
cuando nuestro prota-' 
gonista, accidental- 
mente, se entera del 
negro destino que le | 
 esperaa él y atoda su | 
' especie. ¡Convertirse | 
en suculenta comida! Nuestra misión, por tanto, es la de salvar a to- 
dos los Mudokon que podamos y propiciar la definitiva liberación de 
nuestro pueblo. A lo largo de la aventura iremos descubriendo curio- 
sidades acerca de la historia de nuestra propia especie. 


FINALES DISTINTOS. 
Dependiendo de la can- 
tidad de Mudokons que $ 
logremos, o queramos, ¡2 
salvar asistiremos a tres [$ 
finales diferentes. Ade- 
O SN $ más de nuestro com- MA 
Juego de Aventura para PC| Hay héroes por vocación, por accidente y también por portamiento ético de- | 


necesidad, sobre todo cuando uno se entera de que el fin último para el que hasido. | Penden directamente [ia 
las vidas de algunos de 


esclavizado no es sólo producir, sino servir de apetitoso manjar en la mesa del amo. nuestros paisanos. 


o k 8 


RANA RATA TAPIA AE IRA META 


_— 


AE ERES | OTI 
En el menú principal elegiremos la 


tecla marcada como Options. CATOD SAY 
SENA 


Si en un momento dado queremos  Afin de indentificarla para usos pos- 
salvar la partida, pulsamos [esc] y  teriores debemos darle un nombre 


IT e E EDF -- ST ERES elegimos SaveN). O y pulsar[<J. 
¡- Se abrirán dos opciones, en primer | | p EEN ARTE a 


lugar elegimos Controller. 


IAE: 
CUE 


ATAN 


| A continuación, optaremos entre ju- E 
¡ gar con teclado o un mando. ó 


eS 


OA o EN | Buscamos el nombre de la partida y pulsamos (+). 


E SUE MOT A y ps MES Alo largo del recorrido 
|. Para sustituir una tecla se pulsaf] | | PSA NIVOS di nos iremos encontran- 
¡y se elige una nueva. M e | do con máquinas de 
| ? e i información que pre- 
sentan una silueta gra- ¡ Movimiento 
EN | | MT A dl bada de la mano de o 


La opción Gamespeak muestra el 
¡vocabulario completo de Abe. 


Salvado Automático: si nos aparece un rombo encima de la cabeza, usan- 
do esta opción cuando nos maten empezaremos desde ahí6).. 


A AAA A A A A a e 


E 
A 
AE 


dl 


Pulsamos en la máqui- 
na para obtener infor- 
mación acerca de los | 
mapas del nivel o 


nuestro pasado, ade- de me E A S: | do la tecl la- | 
sae Podemos usar varias formas de des- Se corre apretando la tecla previa- 


Esta lista de palabras y sonidos no se ! y E ell qué hacer para salvara | plazamiento: andar, correr o aga- mente designada para esta acción y 
pueden configurar ni alterar. Me secar | MN nuestro pueblo. charnos para rodar. dando la dirección deseada. 


MAA TANTRA O OA TIN UNO 


Y 


OS 


A NA ARNET " INN A TND A AAA IE ANC TA TAR TRNI UNCDIA O) 











Cántico y Posesión | 
¡ 


La tecla fo] da inicio a un cánticoQ) que tie- 
ne la virtud de poseer Sligs6), salvo si ve- 
mos flotando robots anti-canto. * 


Cada vez que nos encontremos con un Mu- 
dokon, deberemos saludarle para llamar su 
atención y, a continuación, le pediremos 
que nos siga. 


A NIT 


Una vez poseído nos apropiaremos de su 
cuerpo para manejarle y, de esta forma, po- 
der eliminar a otros Sligs€). 


II A E A 


En agradable compañía llegaremos hasta 


una pantalla en la que podremos presenciar 
un círculo de pájaros. Si nos acercamos de- 
masiado saldrán volando. 


Avanzamos hacia la parte izquierda y vamos pasando los desniveles sincronizán- 
donos con las rocas. Miramos la información impresa sobre la roca. 


A continuación, aparecen sendos tu- 
bosOQ de aire que sirven para despla- 


zarnos a otros lugares del escenario. 


E IO A 


Salimos por la puerta, descendemos, 
vamos a la izquierda, donde liquida- 


mos al Slig, y subimos a la plataforma. 


OT AS 


Cuando ya no necesitemos al poseído, vol- 
vemos a pulsar (o) y éste reventará, devol- 
viéndonos el control de Abe. 


A E 


Procedemos a pulsar la tecla [0] para ento- 


nar la melodía.Prodigiosamente los pájaros | 


se transformarán en una puerta por la que 
se irá nuestro amigo. 


Un Mudokon sale a cortarnos el paso 
y sólo nos dejará proseguir si repeti- 


mos su secuencia de silbidosW) . 


/ 


' Con el Slig poseído nos vamos hacia 
la izquierda y le obligamos a disparar 


al otro6).Entonces, acabamos con él. 


Continuamos por la izquierda hasta lle- 
gar a un ascensor que tendremos que 


AAA ADA A 


| Cómo Accionar Palancas + 


2 Y 


| Para accionarlas, debemos posicio- 
narnos de frente a ellas para, a conti- 
nuación, pulsar la tecla designada 


para ejecutar accionesQ . 


Mediante estas palancas se accionan 
las trampillasO), que según la situa- 
ción, pondrán en marcha o desactiva- 
rán ciertos mecanismos. 


Saltamos y con nuestro canto posee- 
mos al Slig6) .Entonces pulsamos so- | 
bre la piedra para obtenerinformación. 


1 Traspasamos la puerta y, al salir por | 


2 el otro lado, tendremos que superar | 
este obstáculo rodando). 


Si queremos pasar debemos cantar 
la secuencia que nos indica nuestro 


coger. Accedemos a la información del ojo. amigoG).Tenemos más informaciónO . 


AAA A A AAA AA MR A PP e 





H| Granjas Hostiles | 


h 
Ñ 
ti 


| * quierda y activamos la palanca)  * * nosimpedirá el paso, así que vol- “== mos más información al otro lado echaremos un vistazo al mapa del | 
| que pone en marcha el tubo conductor.  vemosarepetirsus aburridos cánticos. — €yun tubo conductor (D.¡A saltar! nivel que hay en la roca de información Y. | 


|| 
A 


| 

| 

| | 

| ' fa Tras la charla, subimos a la iz- Tras salir del tubo otro paisano : Cruzamos la puerta y encontra- En cuanto salgamos del tubo le 


| 
| 
; 


ME? 


; | E] Í | 

| | | pl | E 
E E ' 1 8 + 

| h | q E 

y 

1 


| *3 fí Cantando abriremos el portal del 3 * Bajamos con el ascensor y descu- 3 ¿* Proseguimos hacia la izquierda y 3 "y Entonces corremos hacia la iz- | 
| == círculo de los pájaros. Si nos acer- brimos a un sersumido en profun- + + “4 subimos al lugar donde zumban quierda y saltamos a la platafor- 
¡ camos mucho saldrán volando (B. do meditación (. Por ahora le obviamos. las abejas, pero sin acercarnos mucho DH). ma;las abejas picarán al pensandor H. 


 Activando nuestro canto las lu- 3 4 Al mirar la información, oiremos : £% Al volver repetimos la misma ope- “7 Subimos dos niveles en el ascensor | 
| - ciérnagas escribirán los mensajes una melodía que más adelante ración con las abejas, aunque aho- £ y vemos las campanas. Al activar el | 
| escondidos (Bpara que podamos leerlos. nosservirá para activar unas campanas. ra el pensador (Dse ocupa de distraerlas. canto se escuchará la melodía de antes (BD. | 


Y 


Ñ 


| 2 *y Al resonar la melodía se abrirá lap “5 Hacia la derecha encontraremosa 3 ¿2 Siactivamos la palanca )seencen- “% £” Seguimos a la derecha y leemos el | 
| £5 £2 puerta situada en la plataforma £s. un compañero. Sólo nos dejará  ¿£.%* derá el pebetero que, según la le- - mensaje que componen las luciér- | 
| superior y podremos pasar (H. pasar si imitamos... ¿sus melodías €)? yenda Mudokon, liberará a nuestro pueblo. nagas.Acto seguido saltamos al vacío. 


“ Vamos hacia la derecha hasta topar- * ' Siseguimos hacia la derecha encon- : £% Más a la derecha hay otro par de Al activar la palanca se ponen en | 
nos con una puerta. Al salir se nos - traremos otra piedra que contiene "tubos de aire. Hay que alcanzar la marcha los tubos, concluyendo así | 
| verá en un segundo plano, más alejado. más información acerca de la misión. palanca antes de que nos vean los Sligs. — estafase. Ahora, nos espera Paramonia E. | 
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La revista con la que todos 
oro Trote Lioe 


a qa 


00” Viernes sí, viernes no 
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Nuevas Armas | 


Pistolas: son armas ligeras de pequeño 
calibre pero muy eficaces para acabar 
ancia. 



















Rifles: útiles para atacar objetivos a corta 
distancia, o a varios soldados a la vez, aun- 
que más pesadas que las armas de mano. 





Rifles de precision: son los que usan los 
francotiradores para alcanzar objetivos 
lejanos con gran precision. 





Rifles automáticos: ideales para atacar a 
grandes concentraciones de soldados. 


e POTOR — 
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Juego de Acción para PC | Jamás la crudeza de la guerra ha sido mostrada de manera tan descarnada y realista, y afortunadamente jamás estaremos 
- tan cerca de ver con nuestros propios ojos lo que se disponen a experimentar los de este valiente soldado al que tendremos que salvar. 


Artefactos explosivos: idóneos para des- 
trozar blindados y fortificaciones. 


MALO Sa LE 





Armas pesadas: lanzaproyectiles destina- 
dos a terminar con vehículos e instalacio- 
nes enemigas con suma facilidad. 


Brújula: nos sirve para orien- 
tarnos y guiarnos en la direc- 
ción en la que debemos diri- 
girnos. Ademas, nos indica, iluminándose 
en rojo, el lugar de procedencia de los 
diaparos enemigos cuando nos alcanzan. 


Barra de energía: se encuen- 

tra situada en la parte infe- 

rior izquierda de la pantalla, 

y nos indica el nivel de vida 

que nos queda. Se recarga 
recogiendo los botiquines que hay es- 
parcidos por todo el escenario. 


Medaller 


y mm has 


Binoculares: aunque no se trate de un ar- 
ma, resultan de gran eficacia para detec- 
tar con mayor nitidez los movimientos de 
las tropas enemigas a gran distancia. 


A 


jetivos conseguidos en cada campaña. 





| Hits Taken 


Se consiguen medallas al mérito o al valor 
si se destaca en una misión. En la pantalla 
de estadística veremos los números y ob- 





enemigo han impactado. 





54 
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Armamento: los indicadores aparecen en 
la parte inferior y podremos elegir el ar- 
ma que sea más adecuada entre las que 
tiene un color plateado/grisáceo. 


Estado de la munición: se 

encuentra en la parte infe- 

rior derecha de la pantalla, 

y nos señala el tipo de ar- 

A ma que estamos utilizan- 

ES do y la cantidad de muni- 
E ción que tenemos. 


Inventario: se 
halla localizado 
en la parte supe- 
rior derecha de 
la pantalla. Desde aquí podremos visuali- 
zar los diferentes objetos de que dispo- 
nemos para llevara cabo la mision y pro-: 
ceder a seleccionarlos según objetivo. 
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En esta otra se muestran los objetivos 
cumplidos, el arma usada, el número de 
disparos y en qué partes del cuerpo del 









Comenzaremos nuestra andadura en 
| el norte de África, concretamente en 
| tierras de Argelia, para llevar a cabo una 
| misión de vital importancia para el devenir 
| de la Segunda Guerra Mundial. 


Conforme nos adentremos en el pue- 

blo iremos a parar a una plaza apa- 
rentemente en calma. Siguiendo las órde- 
nes de nuestros mandos, nos dirigiremos a 
la puerta para inspeccionarla 


Una vez que hemos penetrado en la 
base enemiga, nuestra objetivo consis- 
tirá en rescatar a un piloto británico apre- 
¡ sado en una misión secreta. En cuanto le 
| rescatemos tomará el mando de la misión. 


mos a 
| y diversos enemigos camuflados tras ca- 

jas de munición, barriles y en lo alto de las 
azoteas. Entonces aguardamos a que el 
compañero se las ingenie para abrir la verja. 


PASO A PASO: ASALTO ALIADO 


y rea, 


Dentro del camión, y a punto de alcan- 
zar la base enemiga, recibiremos las 
instrucciones de nuestros mandos, al tiem- 
po que contemplamos las evoluciones del 
camión aliado que nos precede. 


Se encuentra bloqueada, sin tiempo 
casi de percatarnos de que algo raro 
pasa, nos veremos sometidos a un ataque 
pesado desde azoteas y ventanas por parte 
de soldados alemanes con ametralladoras. 


Aguarda a que varios soldados alema- 
nes se monten en un camión y aprove- 
cha para traspasar la verja que hay a la de- 
recha. Avanzamos con paso firme hacia 
una casa situada a la izquierda de la plaza. 


«* A continuación nos guiará hasta una 
zona de escasa visibilidad: la que ofre- 
cen unos cuantos focos. Esperamos órde- 
nes mientras le seguimos para evitar los fo- 
cos y, en consecuencia, el fuego enemigo. 


TT 


A 


De repente surgen complicaciones y 

> nuestros compañeros disparan al sol- 

dado encargado del control de personal en 

la base. Debemos saltar del camión antes 
de que nos alcance el fuego enemigo. 


“5 Acabamos con el portador de la MG 

que hay en la ventana y subimos de in- 
mediato a ocupar su puesto. Desde esta 
privilegiada ubicación no nos será difícil 
acabar con todos los enemigos. 


En la plante baja acabaremos con un . 


par de soldados y un oficial que andan 
distraídos jugando una partida de cartas. 
En la planta superior nos estarán esperan- 
do otros dos soldados más. 


"Es el momento de colocar cuidadosa- 

mente las cargas en el interior del edi- 
ficio. Nada más terminar debemos salir rá- 
pidamente para no dar a las alemanes 
opción alguna a descubrirnos. 


0 


Tras dejar el camión nos dirigimos a to- 
== da prisa hacia la entrada de la base. Los 


enemigos se parapetan tras las puerta, pe- | 


ro debemos prever también la posibilidad 
de que aparezcan tras cajas o barriles. 


| 


(0) Tras despejar el área, d 


20 plaza y nos dirigimos a la puerta, que | 
ahora se encuentra desbloqueada.La prime- |- 
ra parte de la misión concluirá cuando aca- |. 


bemos con los que se ocultan tras ella. 


/a En esta zona superior encontraremos 


la celda donde mantienen preso a | 
nuestro compañero. Sin perder un segun- | 
do procedemos aliberarle y atendemos sus | 


instrucciones para completar la misión. 


«y Tras la incursión en el edificio nazi nos |. 
“+ dispondremos ahora a volar el muro | 
que nos impide el paso para poder avanzar | 
hasta la situación de la artillería enemiga, | 


emplazada junto a la playa. 
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MASDAL OF HONOR 
| D ASSAULT 


| En esta misión debemos acabar con el grueso. de la fica móvil enemiga, formada 
por elementos logísticos como camiones de transporte y maquinaria de guerra como 
| en el caso de los acorazados Panzer. Objetivo esencial en la lucha contra los alemanes. 


ff De camino nos encontramos con un 
-% par de tanques. Uno de ellos está efec- 
| tuando las maniobras pertinentes para 
.| ' abandonar el garaje, al otro le colocaremos 
| las cargas en su parte posterior. 
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» Desde allí podremos disparar a unos ba- 
| 2 rriles situados al otro lado del patio. La 
: eolosión siguiente alcanzará a varios sol- 
| dados. Aprovechamos el momento para 
| acabar con los vigías e ir hacia el tanque. 


! 


A 


M ¿Camino del Aeródromo? | 


| “1 Sin duda estamos ante la misión con 
| un concepto más arcade del juego. Su- 
| bidos a un jeep debemos acabar con la 
| oposición enemiga y con todos los aviones 
estacionados en el aeródromo alemán. 


* Evitamos el Sotente foco del Obesto 

* de guardia enemigo y nos buscamos 
una buena posición de tiro desde la que 
podamos destrozarlo. Una vez fuera de 
combate no podrán detectarnos. 


a Fijamos una nueva carga a su armazón 
* y salimos corriendo hacia la puerta que 
hay al fondo del patio. Cuando termine la 
cuenta atrás presenciaremos la explosión 
de todos los. tanques y camiones. 


y Huelga dec que nos lloverán o 
“les de todas partes, por lo que debemos 
escrutar minuciosamente cualquier rincón 
del escenario en busca de posiciones ene- 
migas difíciles de detectar a simple vista. 


En el primer taller, además de dar repo- 

» So eterno a los mecánicos —que por 

cierto no van armados sólo con destorni- 

lladores—, debemos sabotear el motor de 
los camiones cortando los cables. 


“Tras el paréntesis proseguiremos colo- 
+ cando cargas en la parte posterior del 
siguiente tanque. Al terminar, nos traslada- 
remos al almacén que está enfrente para 
programar unas cargas en la estantería. 


- £ Alertados por la explosión emer- 

2 gen por la puerta del fondo gran 
número de soldados. Nos abrimos paso 
hasta el edificio y, en el interior, ya sólo res- 
ta atravesar las dependencias y escapar. 


' Tras terminar nuestra labor en este pri- 
mer taller, pasaremos a otro de simila- 

res características, donde repetiremos la | 
misma operación tanto con los soldados | 
enemigos como con los camiones. 


+ En el patio hay varios puestos de guar- | 

- dia apuntando con sus focos. Elímina- | 
los y, a continuación, coloca la carga explo- | 
siva en el tanque que se encuentra frente | 
a la puerta del almacén. 


' Resolvemos el trámite de acabar | 
con la escasa resistencia y nos subi- 
mos al jeep junto con el compañero libera- | 
do en la anterior misión. Es hora de poner | 
rumbo al aeródromo. | 


» En el aeródromo debemos acabar con todos los aviones estacionados en los hanga- | 
- res. Hasta que no acabemos con todos no podremos continuar la misión. 








| ¿Camino del Aeródromo? —————- 


Cuando derribemos el Stuka, cosa que 
no será fácil pero sí muy divertida y es- 
timulante, podremos bajarnos por fin del 
jeep e infiltrarnos en el complejo para 

| abordar otra arriesgada misión. 


Subimos a la parte superior del faro y 

accionamos la maneta que hay junto a 

la puerta. Al salir conviene darse una vuelta 

por los alrededores por si algún alemán re- 
zagado necesita ayuda para expirar. 


| 


e 


A A A AAA AAA A ART CTRA AI EAN 


| E las para colarnos en las instalaciones 
| enemigas y hacernos con unos papeles de 
| alto secreto que la marina alemana tiene 
| ocultos en una base ultra protegida. 


| di 


¿= Debemos. aprovechar su potencia de 
| .* fuego para eliminar soldados a granel 
| y encaminarnos hacia el edificio que hay 
| frente a nosotros. Cuando alcancemos este 
| lugar empezará prácticamente otra misión. 


STA A A IE A AS 


En primer lugar debemos ingeniárnos-. 


Para empezar, tendremos que proceder 

a destruir la logística enemiga, en este 
caso el equipo de comunicaciones que en- 
contraremos en la primera estancia a la ¡z- 
quierda, según entramos en el búnker. 


A continuación, veremos acercarse a 
un camión repleto de nazis. Magnífica 
oportunidad pará practicar el lanzamiento 
de granada y acabar con el mayor número 


A Barrenar el U-526 xx —Á 


Un compañero aliado nos estará espe- 
rando a la puerta de las instalaciones. 
Esperará a que acabemos con la vida del vi- 
gía que se encuentra en la torre para abri- 
nos la verja y dejarnos el camino expedito. 


Esta misión es un tanto singular pues 


podremos realizarla en su totalidad sin 


tener que abrir fuego en ningún momento, 
como corresponde a una encomienda de 
espías donde no debemos dejar huellas. 


dar a todo soldado gamado con que 
nos crucemos, nos dirigiremos hacia el as- 
censor. Nada más descender abriremos 
fuego ante la avalancha de enemigos. 


Abrimos fuego a discreción sin cortarnos un pelo y, tras verles caer como moscas, | 
nos dirigimos hacia la verja que hay a la derecha del faro. Allí nos espera un ca- | 


Dentro de uno de los edificios que se 


> hallan en la plaza principal podrás re- * 


coger los documentos secretos de la arma- 
da alemana. En cuanto los tengamos en la 
mano huiremos precipitadamente. 


En los vestuarios podemos encontrar 

un uniforme alemán, además de dejar 
oculta el arma. A partir de ahora nuestra 
única defensa serán los papeles que nos 
acreditan como soldado alemán. 


A 


cenderemos a la planta baja y pondre- 


mos rumbo al faro. Habrá que ir con pre- | 


caución porque recibiremos los disparos de 
los francotiradores desde lo alto. 


A 


Avanzamos por el helado complejo de 
calles y edificios, eliminando todo lo 
que nos salga al paso hasta llegar a un 


punto privilegiado de tiro. Allí podremos | 


hacernos con una MG automática. 


e E AN 


El primer objetivo será destruir la má- |' 
quina que los científicos están usando | 
en sus investigaciones. Debe ser un acto | 
que pase totalmente inadvertido que ha | 


de realizarse en el interior del laboratorio. 


























MEDAL OF HONOR 


ALLIED ASSAUET 
Barrenar el U-526 





Empezaremos la labor destructora por 
los tres científicos y posteriormente 
con su maquinaria.Como buenos profesio- 
nales saldremos por la puerta como si nada 
y nos encaminamos hacia el submarino. 





Ñ Salir del submarino debelmás co- 

1 ss rrerhacia un refugio seguro, donde 

podremos evaluar la situación y recobrar 

energías para el último esfuerzo que se nos 
exige antes de escapar de la base militar. 





| Esta misión supera en espectaculari- 

| dad y dificultad al resto de las que inte- 
aran el juego. El punto de salida serán las 
barcázas donde nos darán las instrucciones 
pare Pra con éxito la misión. 





1 En nuestro camino hacia el búnker ten- 
dremos que hacernos con las cargas 
explosivas que se encuentran junto a las 
trincheras. Una vez volada la verja podre- 
mos llegar hasta el pie de los búnker. 


Ahora nos dirigiremos hacia la 

planta inferior sin llamar la aten- 
ción, asunto de vital importancia porque si 
nos reconocen tendremos hasta la mascota 
de la base mordiéndonos los talones. 


Avanzamos por el interior de los tu- 

bos de aire acondicionado buscan- 

do una salida. Hay que procurar que no nos 

descubran los soldados que se encuentran 
bajo las rejillas de toda la instalación. 


Operario TO ia Beach -——— 


Un silbato será la señal para saltar de 
la barcaza. Automáticamente recibire- 
mos el brutal e inteso fuego enemigo y ve- 
remos cómo la mayoría de nuestros com- 


pañeros caen abatidos . 


' En este punto recibiremos instruccio- 
nes precisas sobre la acción a realizar: 
entrar en el búnker y limpiarlo de enemi- 
gos. Pero antes hay que acabar con los 
puestos de fuego emplazados en la colina. 


Si hemos hecho del sigilo una vir- 

tud propia habremos logrado en- 
trar en las entrañas del U-526. Acabamos 
con todos los enemigos y nos entregamos 
a los preparativos para destruirlo. 





La consigna es eliminar a todos los 
enemigos que veamos en las insta- 


laciones hasta que salgamos al exterior. Allí 


están las vías del tren que usan las fuerzas 
alemanas para sus desplazamientos. 


A pesar de su e atentá dudes las 

- empalizadas son el mejor refugio ante 
el incesante fuego de artillería. Al menos 
nos proporcionan algo de protección y la 
posibilidad de respirar siquiera un instante. 


Una vez que logremos alcanzar el bún- 


Ker, eliminaremos toda la resistencia 


que vayamos encontrando hasta llegar a 
los puestos donde están emplazadas las 


ametralladoras automáticas. 





Procedemos a colocar las cargas en 
los extremos del submarino y re- 
gresamos como un tiro a la superficie, an- 


tes de que el reloj de pantalla marque la | 


hora clave y se produzca la detonación. 


Afortunadamente uno de esos tre- 
nes está bajo el mando de soldados 
aliados y tratarán de protegernos del fuego 
enemigo. Completar ese camino hasta el 
vagón será nuestra completa salvación. 











En caso de resultar heridos debemos | 
acudir al médico, que recorre la playa | 


tratando de taponar las profusas heridas 


que el encarnizado combate va dejando | 


entre nuestros compañeros. 


Encaramados a lo alto del búnker abri- 


remos fuego contra los artilleros del | 


búnker contiguo para despejar el terreno a 


las tropas del bando aliado que aún per- | 


manezcan en pie. 
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Motosierra: modelo P-LAH, “la rompehue- 
sos.Es muy efectiva en las distancias cortas : 


pues bastará un leve roce de su pavorosa 
dentadura para rebanar al enemigo. 
También puede utilizarse para despejar los 
objetos que haya en nuestro camino. 


a 


caracas 


Pistola: Schofield 45w/TMAR.Su poder ani- 


quilador no es muy grande pero a cambio : 


presenta dos interesantes ventajas. La pri- 


mera es que no necesitaremos munición, y : 


la segunda es que si recogemos otra podre- 
mos disparar ambas al mismo tiempo. 





Recortada: esta escopeta de bombeo de 12 : 


unidades es un arma sensacional para la 
corta distancia, ya que su cañón recortado 
ha sido ideado para inflingir auténticos des- 
trozós en cualquier enemigo que ose cru- 
zarse en la trayectoria de sus proyectiles. 


¡Escopeta de dos cañones: poseedora de un 


blindado de doble cañón, esta escopeta es 


: Lanzacohetes: el XPML21 tiene capacidad 
E ( para lanzar 85 misiles por minuto, y es una : 
: exactamente igual que la de bombeo de 12 : 
: unidades, pero presenta la peculiaridad de : 
: utilizar dos cartuchos por disparo, por lo 
que obviamente dobla su potencia. 


de las armas más potentes del arsenal in- 








: Thompson: ametralladora Thompson M1-: 
A1, utiliza las mismas balas que la XM214-A, : 
: aunque esta heladora belleza tan sólo es- : 
cupe 600 proyectiles por minuto, por lo que : 
: resulta sensiblemente menos efectiva que 
: su hermanita mayor. 


: Ametralladora: XM214-A miniarma. Su po- ; 
: der destructivo es impresionante, capaz de 
: lanzar hasta 1.200 balas por minuto. Resul- 
: ta especialmente útil para aniquilar enemi- : 
: gos a larga distancia y en situaciones de- 
: sesperadas en las que manda la rapidez. 





aunque su gran potencia de fuego convier- 





garantiza un brutal porcentaje de acierto. 





Lanzagranadas: modelo MKIII. Probable- : 
: mente es el arma menos precisa de todas, 





Juego de Acción para PC | Feliz iba Sam a los mandos de su nave alienígena cuando un percance, o ineptitud que todo puede ser, pr que su 
nave se estrellase. La vista de una motosierra le devolvió la sonrisa, más cuando enseguida descubrió carne donde usarla. 





! Lanzallamas: modelo XOP.No se trata de un 


arma que cause un daño instántaneo pero | 


: sus rociadas son realmente efectivas en si- | 
cluido en el juego. En el aspecto negativo : 
: de sus prestaciones cabría mencionar su ex- : 
: trema lentitud y falta de precisión. 


tuaciones apuradas, por precisión y por lar- 
go alcance, lo que que impedirá que los 





: enemigos puedan acercarse mucho. 








Láser: pistola láser XL2.Sus especificaciones | 


: nos informan de que es capaz de lanzar 600 
: Células energéticas por minuto, por lo que 
te en menudencia este pequeño inconve- : 
: niente. Para lanzar lejos las granadas debe- : 
: mos dejar pulsado el botón más tiempo. 


además de rápida es una de las armas más 
mortíferas puestas al servicio de ese bruto 


: entrañable apodado*el serio” 
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: Francotirador: rifle RAPTOR de 16 mm. Pul-: 
: sando el botón derecho del ratón accede-: 
: remos a una mirilla de alta precisión que : 





ON y 
As / 
a. 


Cañón: del tipo SBC. .Puede lanzar devasta- 
doras bolas de hierro que arrollarán todo lo 
que se cruza en su trayectoria.Se puede ca- 





! : librar la velocidad de salida de los proyecti- 
: Sus balas de 16 mm. son capaces de tum-; 
: bar un elefante a kilómetros de distancia. 


les. Así, cuanto más tiempo mantengamos 


: pulsado el botón, más rápida saldrá la bola. 


Munición 


Cartuchos: es el tipo de: 
munición más abundan- : 
te y del que más echare-: 
mos mano.Cada caja reco-: 


gida añadirá10 cartuchos a nuestra reserva. : 


-Proyectiles de 5.56 mm.: vie-: 
nen 50 por caja y no se en-: 

- cuentran fácilmente, pero se: 
gastan que es una maravilla ya : 


que son los que usan ambas ametralladoras. : 


¡AE Misíl infierno de 150 mm.: ade-: 

5 más de efectivos, acabarán con: 

E casitodos los enemigos, se distri-: 

ERA. buyen a lo largo de la aventura: 

de forma generosa.Son cinco por paquete. 


Cartuchos explosivos de 40 
mm.: estas joyas explotan tan-: 
to por contacto directo como al 
' ser detonadas vía temporiza-: 


dor. Cada caja trae unos cinco explosivos. 


Él Proyectiles AP de francotirador: se: ; 
E, puede decir que son un bien tan va-: 
 lioso como escaso, por lo que debe-: 
- mos sopesar muy bien cuándo utili-: 


; zarlos. Cada paquete contiene cinco. 


ha NAPALM HV: cada una de estas: 
1 bombas de gas suma 50 puntos : 
3. a nuestro lanzallamas. Se pue-: 
"den usar con bastante alegría: 


: pues e encontraremos a espuertas. 


Armadura 


Armadura +1: casi nunca encontraremos esto item so- 
los, generalmente los vamos a encontrar en largas hi- 
leras de vez en cuando. Cada uno de ellos dotará auto- 
máticamente a nuestra armadura con un punto extra. 


Armadura +25: se conocen por el nombre de”exo- 

esqueleto” y no tendremos muchos problemas pa- 

ra localizarlas cuando estemos algo bajos de pro- 
tección, pues hay ingentes cantidades de ellas. 


Armadura +50: estos chalecos de desenfa- 
dado diseño nos otorgarán unos muy sucu- 
lentos 50 puntos de armadura de una tacada. 
Se pueden encontrar en multitud de sitios. 


Salud +1: cada vez que recojamos una de estas 
pastillas sumaremos un punto a nuestra salud. 
Estas ayudas siempre las encontraremos en gru- 
po y alineadas para su mejor recolección. 


qe 
nes en busca de ellas. Podremos coger cuantas que- de 


ramos hasta llegar a un máximo de 100 puntos. Y 


Salud +25: Cada vez que recojamos una de es- 
tos brebajes de color verde embotellados su- 
maremos 25 puntos de golpe a nuestro nivel de 


: Salud +100: encontrar unodees- Á 
: tos corazones puede convertirse 
: en una auténtica epopeya, cantar ' 

: o gesta, ya que la mayoría están 

: escondidos a conciencia. Eso sí, vale 


: Armadura +100: aparecen en la 

: aventura a partir de la tercera 
fase y son un bien relativamente 

: escaso que nos protege de ma- 

: nera efectiva contra ataques no 

: muy contundentes; al fin y al cabo 
: 100 puntos se estiran bastante. 


: Armadura +200: el traje de 

: armadura pesada es la máxi- 

: ma garantía de defensa contra 

: impactos enemigos. Nos otorga 
: 200 puntos y, obviamente, es el 
: más difícil de conseguir. 


: Salud +50: estos preciados botiqui- 

: nes son muy escasos, y siempre los 

: encontraremos después de alguna 

dura confrontación que probable- 
e. mente nos haya dejado un tanto mal- 


Salud +10: las probetas nos dan diez puntos de salud y, Ñ os 


: trechos. Si tenemos la salud a tope, al 
aunque abundan, es bueno explorar todos los rinco- ¿EF 


: pasar por encima no podremos cogerlos. 


salud, lo que nos vendrá de perlas. 


Adal Trampa 


Habitación con pinchos: nada más entrar en 


esta habitación sentiremos los efectos de 
una poderosa atracción que nos arrastra ha- 
cia los pinchos de las paredes. Para contra- 
rrestar esta fuerza giraremos levemente el 
ratón hacia el lado contrario, sin tocar jamás 
las teclas de desplazamiento lateral, ya que 
esto nos llevaría a una muerte segura. 


: la pena pegarse unos cuantos paseos. 


an NP , Sn ha 
Md E AE 
Habitación de rebotes: la táctica a emplear 
para salir bien parados de esta habitación 
es evitar que los enemigos se acerquen a 
nosotros. La manera de conseguirlo es se- 
leccionar el lanzallamas y dejarse llevar, re- 
botando de un lado a otro) sin soltar el 
dedo del disparador un solo instante. 
Tranquilo que hay”fritanguita” para rato. 


7 
E E 

BEOERACETEDTLRE 
Habitación redonda: en esta habitación se 
pierde la noción espacial al desaparecer el 
concepto de arriba y abajo. Debemos apro- 
vecharnos de esta anormalidad para acabar 
con nuestros enemigos, teniendo en cuenta 
que apuntar hacia arriba es más dificultoso 
que hacerlo hacia abajo. Utilizaremos prime- 
ro el lanzallamas y luego el lanzacohetes. 





Balas de cañón HP rellenas de | 
uranio: escasísimos reservas | 
para una de las armas más re- |. 

solutivas, sobre todo para abatir |. 


: enemigos realmente difíciles de torear. 


Daño Serio: cada vez que recojamos este i 
item se incrementará el poder de nuestras | 
armas. Usalas a discreción hasta que la ba- | 


rra que señala su tiempo de vida se agote. 


Invisibilidad: atrapar este item es como en- | 
volverse en un fantástico camuflaje que nos |' 


hará pasar inadvertidos ante los enemigos, 
lo que nos otorga una valiosa ventaja. 





Inclinación: el truco para pasar fácilmente | 
esta pequeña trampa está en colocarse en | 


el lado contrario al que hemos entrado, 


pues de esta forma evitaremos que la incli- | 
nación del suelo nos afecte. La mejor elec- | 
ción para acabar con la pléyade de enemi- | 
gos que saldrá a nuestro encuentro es, sin | 


duda alguna, el lanzacohetes. 


Células energéticas X7: cada pa- | 
quete de células tiene 50 unida- |. 
des, pero encontrar munición | 
para este arma es difícil. Se reco- | 
: mienda reservarla para situaciones límite. | 
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Primeras Pruebas - o 


Para recabar la indispensable ayuda de 
las distintas criaturas que pueblan la ¡s- 
la, primero debemos pasar por un exi- 
gente entrenamiento cuyo objetivo fun- 
damental es brindarnos la posibilidad 
de medir nuestras capacidades y aptitu- 
des, con el fin de que podamos demos- 
trar que somos lo suficientemente hábi- 
les como para ser aceptados en la 
comunidad de criaturas. Las primeras 
pruebas a las que tendremos que en- 
frentarnos son las siguientes: 






Bolos: se nos exige ganar en una partida 
de bolos a la vaca. Debemos coger la ficha 
que hay en el suelo 9, pulsar el botón de- 
recho del ratón y, sin soltarlo, lanzar la pas- 
tilla hacia los diez bolos €). 






Da 





Eisiaatli A ¿ICONO A IA SPEAR 
Encontrar al Lobo: tres veces habrá que Carrera: es una de las pruebas más difíci- 
' descubrirle y, dado que tiene la capacidad les. Empieza y termina en el estadio y 
¡' de desaparecer, lo mejor será seguir las nuestro adversario será una veloz Tortuga, 
huellas que deja al caminar 6), aunque que nos obligará a conocer el trazado Ghsi 
cuidado porque con el tiempo se borran. queremos tener opciones de victoria. 




















Los Combates 
Siempre que nos enfrentemos a otra cria- 
tura aparecerá un círculo de color blanco 
que delimita la zona de combate 69. Lo pri- 
mordial es saber utilizar las cualidades de 
nuestra criatura, ya que no todas cuentan 
con la misma velocidad o resistencia. Si 
pulsamos con el botón derecho del ratón 
sobre la criatura contra la que combati- 
mos 6), nuestro pupilo golpeará dicha zo- 
ha, en cambio, si lo hacemos sobre el sue- 5 
lo O) irá allí para salir de la zona de golpeo “688 
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Ovejas: el reto consiste en llevar el reba- 
ño OH) hacia el círculo donde está el carne- 
ro 6), pero tenemos que ser rápidos pues 


“siel lobo nos arrebata cierta cantidad fra- 


casaremos en esta prueba. 


Salvar al 0so: debemos acudir a rescatar- 
lo a esta zona Y) .El humano que lo ha 
capturado posee un arma paralizante por 
lo debemos ser cautos para que no nos 


detecten en esta zona Uni sus perros €). 


A A 


de la otra criatura. Si lo que deseamos es 
| que nuestro animalito se cubra de los gol- 
pes del rival, tendremos que pulsar con el 
botón derecho del ratón sobre éste, da 
¡igual la zona en la que lo hagamos, enton- 
“1 ces se cubrirá hasta que le demos otra or- 
- den. Para realizar combinaciones simple- 
mente debemos dar órdenes múltiples, sin 
2%) esperar a terminar el golpe anterior 6). 

Al En la zona superior se puede ver la barra 
ide salud de ambos contrincantes 6). 
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Cambiar de Criatura | 


Lo primero que debemos hacer es acer- 
carnos al Dojo y seleccionar la criatura en | 
la que queremos convertirnos. Para ello, 
buscaremos su piedra y pulsaremos con el 
botón derecho del ratón. 


LS 


A continuación, la criatura que hemos se- 
leccionado saldrá del Dojo y nos mostrará 
dos opciones: entablar una lucha contra 
ella, o bien ofrecernos la posibilidad de to- | 
mar prestado su cuerpo. 


f 


NE 


Para finalizar, debemos confirmar el cam- | 
bio un par de veces y esperar a que nues- 


tra criatura obtenga el cuerpo del animali- | 
to seleccionado; para volver a tomar 


nuestro cuerpo repetimos la operación. — | 


NS 








| | PUNTOS CLAVE: LOS PRIMEROS PROBLEMAS | 


| Empli Emplazamiento to de | los Dive Diversos Edificios del Pueblo | 


D 


' Altar: acudiremos a este lugar para saber qué milagros 

- tenemos a nuestro alcance y convocarlos si lo desea- 
mos. Este edificio también nos da la opción de seleccionar 
el porcentaje de fieles que pueden ir a rezarnos, para ello 
| debemos subir o bajar la figura de nuestra criatura. 


Templo: es el hogar de nuestra criatura. Si entramos 
-en su interiorveremos todo tipo de estadísticas re- 
ferentes a los devotos de nuestro pueblo, así como infor- 
mación sobre lo aprendido por nuestra criatura y lo que 

¡ aún le falta, agAniS q otras opio de juego. 


: Casas: lugar de fesidenda de los lacio que nos os da 

su fe. Aunque desde el principio contemos con algu- 
nas, puede incrementarse su número para aumentar la de- 
voción hacia nosotros. Pulsando sobre ellas con el botón 
derecho del ratón veremos el número de inquilinos. 


OE A ! a BA AE 
Dojo: es el lugar donde encontraremos al jefe de la 
Hermandad, y al que debemos acudir si pretendemos 


entrenar a nuestra criatura en el arte del combate. Aquí 


también nos será posible intercambiar su cuerpo por el de 
otra criatura a la que haya logrado vencer en su reto. 


Almacén : es el lugar donde los aldeanos llevan tanto 
el trigo como la madera, y también donde se nos infor- 
ma puntualmente sobre las necesidades existentes me- 


diante banderas. Cuanto más alta esté la bandera, más ne- | 


cesidad se tendrá de lo que indica su ANO 


Taller: en este edificio se fabrican los andamios que en 


un futuro se convertirán en edificios de nuestro pue- | 


blo. Para que el artesano pueda fabricarlos, tendremos que 
suministrarle madera. Una vez esté finalizado el andamio 
POdISmaS gens y eemÓ AS e 


Templo Egipcio: el antiguo Dios dejó un breve recor- | 


datorio de su presencia en esta tierra, aunque de esto 
hace ya mucho, mucho tiempo, tanto que nadie en la al- 
dea sabe cómo se construyó este pequeño templo que en 
id no cuenta € con MAME utilidad ARE: 


Estadio: es el lugar donde la Tortuga reta a sus rivales a | 
que la venzan en una carrera. Cada vez que hay com- | 
petición se llena de aldeanos dispuestos a pasar un buen | 
rato, aunque para tener alguna opción de ganar a la atléti- | 
ca Tortuga primero debemos realizar una serie de pruebas. 
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Trueno de Acero 


Juego de Acción para PlayStation 2 | En la guerra es importante tener el mejor material a nuestro alcance. De ahí que sea conveniente conocer el 
rendimiento de todos los aviones y todos los indicadores de pantalla para superar sin problemas las cinco primeras misiones. REUAATRS 
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Los Aviones 
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Al comenzar a jugar con «Ace Combat [A VI CO 1 MIR 
| Trueno de Acero» sólo disponemos de un | A SS y DE 
modelo. El modesto F-4E, que dista bas- PA Pete A 


; » SAS A] EA De ITA 
tante del poder destructivo de un F-140 MP O a A 


Vis 


-Z UU! 







MEE MA ATT 
F-15.La dinámica que debemos seguir A ERA 


; : ; WEI 
¡para conseguir estos ingenios es comple- z A pod 
tar misiones y, muy importante, obtener ME a Velocidad F-T1TA NES e ón STA TO 
grandes recompensas por la destrucción HARAN ee NS osconaonós funka , DANA E 1) PUT 
¡ de objetivos enemigos. Es decir, si nos li- 8, O 
| mitamos a terminar con los objetivos pri- A MT 


7 y 9 a 7 A 7) y PET Ay: AN] 
2. A , 5 q CONGO MOS E 
e IS A! y E A dl > Sn Ñ A SI 


marios avanzaremos, pero lo que engorda A A AA EL | A 
nuestra cuenta de dinero son los demás ; A E Just AO A 
| aviones que salen a nuestro paso. 
Otro consejo es que la mejor técnica para . 
| comprar nuevos aviones es ir vendiendo 
| y comprando, ya que el dinerito no llega a 
| tanto y será imposible tenerlos todos sólo 


con méritos de guerra. 
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Estabilidad 
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Las Tres Vistas 
| Cualquiera de las tres vistas del juego nos - as 
permiten seguir la acción fácilmente. [A 
Únicamente el grado de realismo que - (EN a 
queramos puede cambiar nuestra deci-: PA 
sión. La vista interna, en primera perso- [AAA 
| na, da mucha más sensación de pilotar [2 
un avión pero resta porción de pantalla 
útil. La perspectiva en tercera persona : M4 
nos deja ver el avión y un mayor espacio. | 
de escenario y acción, limitando bastante : [| 
los elementos de control del juego,como : A 
altura, velocidad o dirección. | 
Finalmente, la vista llamada de HUD 
mezcla las dos anteriores dando mucha 
información y ofreciendo una perspecti-. Y Puntos acumulados en la misión que 
va diáfana de toda la acción. Aún así, a : estamos jugando. 

continuación os detallamos toda la infor-: € Velocidad del caza en km/h o MPH. 
mación que podéis encontrar en cada ! O Potencia del motor y tendencia actual, 
una de las vista de cámara que «Ace 
Combat Trueno de Acero» nos ofrece. 




















: Y Rumbo que lleva el caza respecto de 


: los cuatro puntos cardinales. 


- L1 respectivamente. 
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Debemos tener mucha atención con los mensajes de la pantalla, ya que se mezclan los de 
2 nuestros compañeros (azul) con los del enemigo (rojo). 






En la quinta misión nos darán un tiempo 

límite en el que debemos obtener un mí- 
nimo de 2.000 puntos. Lo mejor es disparar a 
discreción con los misiles a las plataformas. 


2 Una vez terminada la misión veremos la 
=* repetición. Con los botones izquierda y 
derecha digitales del pad de control, podre- 
mos seleccionar el ángulo de cámara. 





Cuando alcanzamos un objetivo impor- 
tante, las fuerzas enemigas dan la voz de 
alarma para intentar interceptarnos. Mucho 
cuidado con los refuerzos que llegan. 


» Los compañeros nos avisan de nuestra 
8 posición. Con mucho cuidado debemos 
escapar del fuego antiaéreo y volvernos a la 
base en cuanto nos lo ordenen. 


según aceleramos o frenamos con R1 y : 



















ds 


: O Líneas de horizonte que nos indican la | 
- dad de misiles para utilizar y UGBS el nú- 


posición del avión respecto del suelo. 


(8) Indicador del altura actual del avión. : 
0 Tiempo restante de la misión. | 
- (O La marca Whiskey nos señala la posi- : 
ción horizontal del avión respecto de los : 
| - migos y demás puntos importantes 


indicadores de horizonte. 


O Munición actual, donde GUN significa : 


AOS 


MOT 





Algunos objetivos aéreos no son esen 
ciales para terminar la misión. Sin em- 


bargo, derribarlos nos puede dar puntos adi- 
cionales para comprar aviones. 


FS e 


En esta fase hay que tener cuidado con las 

torres de las plataformas petrolíferas. Lo 
mejor es frenar mucho, disparar y seleccionar rá- 
pidamente otro objetivo para vovler a disparar. 


ber perfectamente cómo es el escena- 
rio para evitar vuelos rasantes que terminen con 
nuestro avión destrozado contra un edificio. 





WIRE 















Antes de hacer un picado debemos sa- 





los proyectiles restantes, MSSL la canti- 


mero de armas especiales. 


-(D Indicador de daños que sufre nuestro | 


caza tras los impactos. | 
(D Radar de posición de objetivos ene- 


(compañeros, objetivos principales...). 





EA 


Silos objetivos a derribar no son espe- 
cialmente ágiles, podemos ahorrar misi- 
les disparando con la ametralladora hasta 
destruirlos. Tardaremos más tiempo. 


Cuanto más picado sea el descenso, me- 

nos posibilidades de escapar al fuego an- 
tiaéreo y más riesgo correremos. Lo mejor es 
dar pasadas rápidas a poca altura. 


' CI oca PANAS 
lc de a 


Algunos enemigos hacen maniobras 
de evasión muy peligrosas. Si los se- 
guimos y no estamos a mucha altura pode- 
mos estrellarnos contra el suelo. 
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[ Evil Twin | Juego de Acción-Aventura ] 0 
Si queremos abrir todos los trucos para ganar siempre, debemos realizar los siguientes pasos. [ESTIMA 


CTA ar MN 


E 
E 
E 
; 
i 
a 
h 
Ñ 
z 


ARA 


AS 
IEA 


7 A ¿$ E A 
e. - AO | 
e a A 


A aa 


EIA NCAA RADIO A 


MECO 
fuego Pápido | | 
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A continuación seleccionamos el tru- 
co que deseamos activar pulsamos 
simplemente la tecla : 


Lo primero que haremos será entrar 
en el menú de trucos que se encuen- 
tra en el menú principal. 


dla Pa cs a ll lA 


A A A A 





EA A rd il A do PES (AUD a A NU a TERA 


Para obtener Megadisparo realiza- 
mos la combinación (en), (>), (21), 
fo) . No habrá q 


Para hacer zoom con las teclas (inicio) 
(fin ], debemos seleccionar truco fran- 
cotirador y pulsar ? 





¿ (cu), fa) (51), uién nos pare. 


 ————e > 


(X=COM Enforcer [Juego de Acción para PC 


Estos trucos reportan grandes ventajas para la finalización de este 
juego sin excesivos quebraderos de cabeza. MESTMELETES 
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En cualquier momento de la parti- 

da presionamos [Ñ] para abrir la 
consola. Escribimos ghost é y ya podre- 
mos atravesar muros y paredes. 


en la consola de | 
juego para ser invulnerables a to- | 
dos los ataques enemigos. Con este tru- | 
co, el juego pierde toda su gracia. 


Escribimos god 
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Escribimos icandoit 

la del juego para poder finalizar ca- 
da uno de los niveles automáticamen- | 
te. Otra forma de hacer trampas. 


en la consola del 
juego para volar libremente por el 

escenario. Los enemigos de tierra no 

podrán alcanzarnos con sus disparos. 


Escribimos fly 
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Si queremos ver dónde apuntamos, 
seleccionaremos el truco Visión y 
pulsaremos: (ct), (cm), (smc) [=1] y O. 


' Para conseguir vidas infinitaspulsa- 
remos Salto, * , (21), fm) [cu], si lo 
hemos hecho bien aparecerá 
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Para disparar rápidamente seleccio- Activar el truco rebotes es tan fácil 


namos el truco Fuego Rápido y pul- como seleccionarlo en el menú de 


samos? (1), (0) , (>) y [cu]. trucos y pulsar(cw], 2 (cm), (1) y (5), 





(Serious Sam the Second Encounter | Juego de Acción para PC 
Si deseamos avanzar más rápidamente sin sufrir daño alguno, sólo 
debemos realizar los siguientes trucos. ESTELLE PO 


DEA A 
aoarn  ROtDAZ, ta 





JU. ELN E E E UTA ETE ACA 
Pulsamos la tecla[” para acceder a Para hacernos invisibles a los ojos 
la consola y tecleamos please fly 4 delos enemigos, debemos pulsar la 


para poder volar por todo el escenario  teclaf”. De esta forma accederemos a 
sin límite de paredes y obstáculos. *  laconsola, y tecleamos please invisible. 


re 
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(ir Truco 


PESAR | 


please refresh | Vida al máximo. 


please killall | Eliminar a los 
enemigos 


y sigo > O 
AER NES EATEACAN 
Si queremos contar con todas las 
' armas y con la máxima cantidad de | pleaseopen | Abrirtodas 
munición teclearemos en la consola del las puertas 
juego la frase please giveall. 





(Monstruos, S.A. [Juego de Acción para GBA )———— 
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Accede a cualquiera de las 22 fases de est cartucho sin problemas. 
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Accedemos al menú de introducción de password y co- 


locamos la contraseña deseada. Pulsamos Intro. 


rm” y o EOS A 


No) 
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Si introducimos este código [s][W[Bl[0J[a][s) comenza- 
remos desde la segunda fase del cartucho. 
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Batman Vengeance | Juego de Acción para Game Boy Advance )———— 





A continuación nos decantamos por la opción de in- 
troducir contraseña 


En el menú principal del cartucho elegimos la opción 
de Modo Historia para entrar en la partida. 
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Nivel 13 CATWOMAN | 
Nivel 14 | BATGIRL | 


Nivel 15. ALFRED 





Introducimos el código (aJ[oJM[H[aj[m 
segunda fase del cartucho. 
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| Medal of Honor Allied Assault] 7 
Juego de Acción para PC | | 


Aquí tienes unos trucos realmente 
útiles para obtener todo tipo de 


| ayudas en el juego. RESTUIEAC AN 
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TEO SIRA PUED IO 1 ¡ 
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Editamos el acceso directo del escritorio 

' entrando en sus propiedades 0. En la ba- 
rra de destino O escribimos, después del ar- 
chivo mohaa. exe, +set ui_console 1 + set 


cheats 1 +set thereisnomonkey 1. 








Activamos la consola pulsando [” y es- 
cribimos wuss Y para conseguir todas 


nd 





Para recuperar toda la salud 
mos fullheal 


Sl 
Y 100 


Ue so 
09 rem 


Automáticamente nuestra vida subirá al 
máximo 0. 


— 









PA ed a | 
En el escritorio escribimos la palabra ma- 


plist Q.Se abre una ventana € con todas 
las fases disponibles en el juego. 
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Si la última maravilla de 
la industria no luce lo que 
debiera en nuestro PC, 


puede que haya llegado el 


momento de reemplazar 
la vieja tarjeta gráfica 
para recuperar el placer 
de saborear los gráficos 
en todo su esplendor. 


a adquisición de una tarje- 
ta gráfica de última gene- 
ración puede hacer que 
escenarios y personajes que an- 
tes presentaban un pobre as- 
pecto gráfico, aparezcan ahora 
con todo lujo de detalles. La tec- 
nología para el proceso y gene- 
ración de escenas y efectos en 
3D avanza constantemente, a 
veces incluso por delante del 
trabajo que los programadores 
de videojuegos pueden desarro- 
lar, casi siempre por el tiempo y 
la complejidad que les lleva ha- 
cerlo. Pero en cualquier caso, 
siempre merece la pena poder 
aprovechar las tecnologías que 
gran parte de los juegos recien- 
tes necesitan para mostrarse al 
máximo de calidad visual. 

Es evidente que una potente 
tarjeta gráfica afecta al disfrute 
del programa en aspectos como 
la sensación de inmersión, la 
ambientación, el realismo, la ex- 
tensión de los escenarios y tam- 
bién en la propia jugabilidad, si 
con ello podemos percibir mejor 





el entorno en que la experiencia 
de juego nos introduce. Última- 
mente, se han ampliado las razo- 
nes que pueden motivar el re- 
querimiento de una tarjeta 
gráfica más avanzada, pasando 
de consistir exclusivamente en la 
potencia gráfica que permite 
generar imágenes con fluidez 
compuestas por complejos en- 
tornos 3D, a interesarse por otros 
aspectos como la capacidad pa- 
ra realizar ciertos efectos que 
aporten un mayor realismo vi- 
sual, o refuerzen la sensación de 
espectacularidad. 

Es del todo imposible unificar 
una valoración de estos aparta- 
dos en una misma magnitud, así 
que en el Test se ha contempla- 
do este aspecto de la tecnología 
en dos apartados. En el primero, 






Dos de las tarjetas gráficas de 
reciente aparición, cuya intro- 
ducción en el Test estaba previs- 
ta, han quedado para una futura 
prueba al no llegar a tiempo pa- 
ra las pruebas del laboratorio.Se 
trata de la Hercules 3D Prophet 





Titanium 200. 


Modelo Hercules 3D Prophet 111 


se valora la calidad de la imagen 
en juegos 3D, y si la tarjeta posee 
dentro de su propio hardware 
una tecnología que sea capaz de 
proporcionar efectos que mejo- 
ren sustancialmente la imagen. 
Una vez que nos hemos de- 
cantado por un modelo adecua- 
do a nuestras necesidades y bol- 
sillo, aún nos restará hacer que 
funcione. Para ello, no hay más 
alternativa que acceder a las tri- 
pas del ordenador para sustituir 
la vieja por la nueva y que la de- 
tección de la nueva tarjeta se de- 
sarrolle de forma automática y 
sin darnos ningún problema. 
Tras este proceso la tarjeta es- 
tará lista y un cuadro de mensaje 
nos solicitará que introduzca- 
mos el CD-ROM de instalación. 
Esto es común a todas las tar- 


III Titanium 200, con un precio 
de 319,70 €, y la 3D Blaster Ge- 
force 2 Titanium de Creative 
Labs, cuyo precio es de 171 €. 

El modelo de Hercules está ba- 
sado en el procesador Geforce 3 
Titanium 200 de Nvidia mien- 
tras que el corazón de la tarjeta 
de Creative es el Geforce 2 Tita- 
nium 200.Por ofrecer algún dato 
orientativo de estos dos intere- 
santes modelos podemos decir 
que ambas disponen de 64 MB 
de memoria de vídeo, una salida 
S-Vídeo y también incluyen apli- 


caciones para la visualización de, 


películas en formato DVD. 





jetas salvo en el caso de los mo- 
delos 3D Blaster Geforce 3 o 3D 
Blaster Geforce 2 MX-200 de 
Creative Labs, en cuyo caso la 
instalación no está todo lo opti- 
mizada que debiera y si no esta- 
mos atentos instalará por su 
cuenta el software adicional de 
juegos y demos que incluye. 

La calificación para ambas es 
de Suficiente, mientras que el 
resto de modelos reciben un No- 
table al emplear un modo más 
sencillo: tras introducir el CD- 
ROM el programa de instalación 
se iniciará automáticamente, se- 
guimos unas cuantas instruccio- 
nes, reiniciamos nuestro PC y 
tendremos todo funcionando. 

Después de llevar a cabo la ins- 
talación continuamos el Test con 
las pruebas de rendimiento. Se 




















Modelo Geforce 2 Titanium 200. 


Más información sobre 
Hercules 3D Prophet 3 Ti 200: 
Hercules, Tel.902 1180.36 
es.hercules.com 

Más información sobre Creative 
3D Blaster Geforce 3 Ti 200: 
Creative labs, Tel.91 662 51 16 
www,europe.creative.com 





han empleado doce ordenado- 
res, que van desde un modesto 
Intel Celeron con una frecuencia 
de proceso de 500 Megahercios, 
hasta un potente Intel Pentium 
4 a 2 Gigahercios, pasando por 


varios equipos con procesadores 


Athlon y Duron de AMD; como 
preámbulo se han probado las 
tarjetas en programas de trabajo 
clásicos de oficina bajo Win- 
dows.En esta primera prueba no 
cabía esperar que se produjera 
problema alguno y así fue, pero 
en las pruebas de rendimiento 
con juegos actuales basados en 
entornos 3D, que es precisamen- 
te el tipo de programas para las 
que están diseñadas las ocho 
tarjetas, empezaron a apreciarse 
diferencias.La nueva ATI Radeon 
8500 demostró su poderío al- 
canzando en el banco de prue- 
bas medias que iban desde 50 
imágenes por segundo hasta 
120 en los equipos más po- 
tentes, alcanzando en cada apar- 
tado el calificativo de Sobresa- 
liente. Con un más que digno 
Sobresaliente también, pero con 
algunas décimas por debajo, 
quedaron el resto de tarjetas sal. 
vo una, la 3D Blaster Geforce 2 
MX de Creative Labs, poco reco 

mendable si queremos obtenel 
el máximo detalle con juegos de 
última generación. Sus medias, 
que van de 14 a 22 fotogramas 
por segundo, no permiten una 
visualización fluida de imágenes 
en movimiento, ya que el mín! 

mo aceptable debería estar pot 
encima de una media de 30, 





Además de medir el rendi- 
miento de la tarjeta es necesario 
considerar los extras y las posi- 
bilidades de utilización que ofre- 
ce cada tarjeta. Los modelos Ra- 
deon 8500 y 7500 del fabricante 
ATI quedaron claramente desta- 
cados en este apartado, con un 
equipamiento y una variedad de 
opciones muy completa. Cuen- 
tan con salidas de señal en for- 
mato S-Vídeo y Vídeo Compues- 
to de serie, además de 
una salida DVI Pági76 para co- 
nexión de una pantalla plana di- 
gital TFT PÁG;76 . Gracias a que 
también se incorpora al produc- 
to un adaptador para la salida 
DVI, que transforma la señal a 
VGA, ambas tarjetas nos dan la 
posibilidad de conectar un se- 
gundo monitor para extender 
en las dos pantallas la imagen. 
Fuera del ámbito de los juegos 
todo aquel que desee utilizar el 
PC para realizar cualquier traba- 
jo con gráficos acogerá con en- 
tusiasmo esta posibilidad. El res- 
to de tarjetas están provistas de 
salida de S-Vídeo en cualquier 
caso, pero están dotadas de un 
equipamiento inferior. En la ac- 
tualidad ocupa una evidente im- 
portancia la inclusión de un pro- 
grama que permita visualizar 
DVD Vídeo, sin embargo, el fabri- 
cante Creative no considera ne- 
cesario tal aplicación, por lo que 
la 3D Blaster Geforce 3 y la 3D 
Blaster Geforce 2 MX 200 reci- 
ben en este apartado la nota de 
Insuficiente. Las otras seis sí 
cuentan con una u otra aplica- 
ción para ver películas en DVD, 

Definitivamente, la potencia 
gráfica de la mayoría de los mo- 
delos supera las expectativas 
que uh jugador exigente pueda 
demandar para disfrutar plena- 
mente de juegos de última ge- 
neración; siete de las ocho tar- 
jetas llevadas al Test ofrecen una 
sucesión de imágenes por se- 
gundo muy alta y al máximo ni- 
vel de detalle. A pesar de todo, se 
han dado diferencias considera- 
bles en otros apartados, eviden- 
ciándose que el modelo gana- 
dor, ATI Radeon 8500, se destaca 
de sus competidores: garantía 
prolongada, alto rendimiento y 
una equipación de elementos 
extras muy completa convierten 
a esta tarjeta en la opción más 
segura. Lo único que puede dis- 
gustarnos es su precio, nada me- 
nos que 399 €, poco asequible 
para presupuestos modestos. En 
este caso quizá interese decan- 
tarse por la oferta que mejor re- 
lación precio/calidad ofrece, la El- 
SA Gladiac 511-TV Out de 64 MB. 
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Así Hacemos los Test en 





COMPUTER HOY JUEGOS ha pro- 
bado ocho tarjetas gráficas con 
puerto de conexión AGP, Las 
pruebas de rendimiento y cali- 
dad de imagen fueron efectua- 
das en un laboratorio equipado 
con aparatos especiales de me- 
dida para las pruebas de hard- 
ware. Otros aspectos han sido 
evaluados en la propia redacción 
de la revista. 





INSTALACIÓN 


El proceso de instalación de las 
tarjetas gráficas, y de los contro- 
ladores (driver) que le acompa- 
ñan, ha de estar descrito de tal 
manera que las instrucciones re- 
sulten de fácil e inmediata com- 
prensión para cualquier tipo de 
usuario, auque se dé el caso de 
que éste no posea conocimien- 
tos en informática. Los progra- 
mas controladores deben poder 
instalarse automáticamente y 
hacer que la tarjeta gráfica fun- 
cione de manera correcta, sin 
que sea necesario realizar com- 
plicadas operaciones. En caso 
contrario, la nota quedará sensi- 
blemente reducida. 





CUIT 


Utilizando una cámara especial, 
y habiendo creado previamente 
en COMPUTER HOY JUEGOS una 
serie de imágenes que sirvan de 
referencia, el laboratorio com- 
prueba qué grado de calidad de 
imagen proporciona la tarjeta 
gráfica. La cámara de medición 
“filma” las imágenes, que proce- 
den de la señal de salida de la 
tarjeta, y se comparan con un 
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En el análisis, el ingeniero dispone de dispositivos de medición que ponen al descubierto cualquier ti- 









po de defecto en la reproducción de imágenes mediante un apreciación puramente comparativa. 


monitor que muestra la de re- 
ferencia. Las divergencias habi- 
das entre ambos registros afec- 
tarán a la nota. 





Ads) 


Cuanto más alta sea la frecuen- 
cia de refresco de la imagen que 
una tarjeta gráfica envía al mo- 
nitor, menos perceptible será el 
parpadeo en la pantalla, lo que 
ayuda a que los ojos no se fati- 
guen después de un rato prolon- 
gado de exposición. | 





AAA 


También se realiza una prueba 
en la que se mide el rendimiento 
de la tarjeta en programas de 
trabajo bajo Windows, tales co- 
mo Word y Excel. Las tarjetas han 
de realizar una serie de trabajos 





Antes de realizar el Test de rendimiento se comprueba que el proce- 


so de instalación sea sencillo para usuarios poco experimentados. 








habituales en cadena fijados con 
anterioridad. Tras recoger los 
tiempos que los distintos orde- 
nadores precisan para ejecutar 


estos trabajos, se obtiene un. 


promedio que se comparará con 
uno de los valores de referencia 
establecidos previamente por 
COMPUTER HOY JUEGOS. 

La prueba de rendimiento 
consiste en medir la potencia de 
proceso de las tarjetas gráficas 
para actualizar y reproducir en 
pantalla la imagen de un entor- 
no 3D en constante cambio, co- 
mo en el caso de un juego 3D. 
Los títulos con los que se ha rea- 
lizado la prueba son «Heavy Me- 
tal FA.K.K 2», «Evolva» y «Expen- 
dable». Las mediciones se llevan 
a cabo en doce ordenadores dis- 
tintos, en los que se instala cada 
una de las tarjetas del Test. 

A continuación, se obtiene un 
valor de media a partir de los 48 
resultados (doce ordenadores 
por cuatro juegos). Si se diera el 
caso de que en una de las confi- 
guraciones el juego se bloquea, 
o nos devolviera al escritorio, el 
resultado de ese parcial será de 
cero imágenes por segundo, 
afectando así a la nota en el 
apartado de rendimiento. 





MASAS 


La operación a realizar para ob- 
tener la nota en el apartado de 
relación precio/calidad resulta 
de dividir el precio del producto 
por la nota final conseguida en 





el Test. El resultado se lleva en- 
tonces a la tabla que aparece 


abajo, la cual ha sido obtenida a 


partir de una media realizada 
entre todos los productos del 
Test, en la que se recogen los in- 
tervalos que determinan la nota 
precio/calidad. Por ejemplo, si 
una tarjeta cuesta 330 € y su 
nota final es de 7,25, la puntua- 
ción resultante en la relación 
precio/calidad será de 45,51, lo 
que equivaldrá a un Bien. 






Índice hasta 29,35 
29,36 hasta 36,69 
36,70 hasta 48,92 Bien 
48,93 hasta 73,39 Suficiente 
73,A0 hasta 146,80 MENO 


A partir de 146,81 Ñ ” Tata y i 


El dispositivo de medición indi- 
ca la capacidad de la tarjeta pa- 
ra mostrar imágenes nítidas. 
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Duración de la garantía (dato del fabricante) 
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Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) me sl A Le 
Castellano : l 


Idioma delas instrucciones de instalación (comprobado) 

¡ Extensión y claridad del manual de instrucciones (comprobado) 

CALIDAD DEIMAGEN | 
Definición de imagen (bajo Windows 98,medido) ea AU COD EEN E A al 


Completo 





Alta (93, 20 ALOE 





La a muestra un e de el S 
ideal para representar líneas fínas con el 

máximo contraste:En definiva cuanto 

más agudos son los ángulos del diente 

de sierra más nítida esla imagen que 

proporciona la taljeta: 


stándaros soráficos| (Direct3D, ¡Pág:76: OpenGL, P 
Calidad: Jeimagen en juegos 3D (aplicación de efectos, , comprobado) ed 
Resolución Pá9:76: de pantalla máxima 16,7 millones de colores (32-Big) 
(Frecuencia de refresco 'Pá9-76: del monitor 75 Hz,comprobado) 10 
Frecuencia de refresco máximaa 1024x768 pixel. Pág:76: (comprobado) LATE ZOO 
Posibles a deresolución (número de pixel en pantalla en Windows 98, comprobado) 


L osdosac actuales (OpenGL y Direct3D). 0 dá 
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1856x1392,1800x1440,1792x1344,1600x1200, 
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Muy alto (57,7 imágenes por segundo) 10,00 
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Rendimiento en juegos con AMD Athlon 800 MHz 4% | al (60,57 imágenes por segundo) 
(Placa base con chipset AMD,Windows 98,medido)__._._._....————— A E A e ti | 
Rendimiento en juegos con AMD Athlon 1GHzen FPS 4% Muy alto (75,38 imágenes por segundo) 10,00 pp 
¡Placa Das cn A O rl e ic 
Rendimiento en juegos con AMD Athlon 1,2 GHzen FPS 4% Muy alto (101,73 imágenes porsegundo) 0,00 il 

" | (Placa base con chipset VIA, Windows 98, medido) e . VIA AAA 4 
Rendimiento en juegos con Intel Celeron 500 MHzen FPS 4% ¡Muy alto (49,45 imágenes por segundo) 9,90 | 
(PlacabaseconchipsetVIA Windows98, medido) “o a o la 
Rendimiento en juegos con Intel Pentium 111.500 MHzen FPS 4% ¡ Muyalto (55,31 imágenes por segundo) 10,00. 
[Placa base con chipset BX,_ Windows 98,medido) E e ES > AR l cinc dd 
Rendimiento en juegos con Intel Pentium 111 800 MHzen FPS 2% | | Muy alto (82, 00imágenes porsegundo) 10,00 
(Placa base con chipset VIA, Windows 98,medido) at do do A 
Rendimiento en juegos con Intel Pentium II 800 MHzen FPS 2% | |Muyalto (60,74imágenes porsegundo) 10,00 
(Placa base con chipset BX, Windows 98,medido)__________22222 el Did ció 
Rendimiento en juegos con Intel Pentium 11! 1GHzen FPS 2% | Muy alto (96,68 imágenes por segundo) 10,00 
(Placa base con chipset VIA, Windows 98, medido)... A e a E O MA 
Rendimiento en juegos con Intel Pentium Il 1 GHz en FPS 2% | Muy alto (82,13 imágenes por segundo) 






(Placa base con chipset Intel 815,Windows 98,medido)______. 
Rendimiento en juegos con Intel Pentium 4 1,5 GHz en FPS 
(Placa base con chipset Intel 845,Windows 98, medido) 
Rendimiento en juegos con Intel Pentium 4 2 GHzen FPS 

(Placa base con chipset Intel 850,Windows 98, medido)... 
Rendimiento en ap licaciones en FPS (Windows 98, medido) 
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Algunas tecnologías dead ais al A de gráfic cos3D 
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Driver rd con el producto | qe O se AS a ; d e 0% | 


AA Parliniowsa 8 SESEMe NT; 2000,4P_— 
Programas y accesorios extras incluidos (comprobado) 


Scart,Cable conector S-Vídeo,Cable conectorVídeo 
Compuesto, Adaptador S-Vídeo a Vídeo Compuesto, 
Adaptador de salida DVI aVGA. Aplicaciones 
dravision y ATI Multimedia Center 7.1 
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Alto (40,55 ¡ imágenes por segundo) 8,10 
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Charisma Engine (Transform eeLightning Pád:76 

164 Megabytes DDR _. UA 

1 AGP 2.0 (42,x4) pg 
Para Windows 98, 985E,Me, NT4.0,2000,XP e 








Scart, CableconectorS- Vídeo, CableconectorVídeo 
Compuesto, Adaptador S-Vídeo a Vídeo Compuesto, 
Adaptador de salida DVI aVGA. Aplicaciones 
: Hydravision y ATI Multimedia Center 7.1 
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Muyalta(1501 Hz) e a 
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| Muyalto (68,64 imágenes por segundo) 


A 


Muy alto (54,45¡ imágenes porsegundo) 
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| Nvidia GeForce a al 

f NfiniteFX, Transform de Lt, 
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164 Megabytes D DDR A Dd de 
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¡Para Windows 95,98 / Me,NT 4.0,2000 | 
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Hercules 3D Tweaker 2,0.Demos de Nvidia 
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TEST: TARJETAS GRÁFICAS 





Tarjetas 






Las tarjetas gráficas del Test 


tativa de lo que actualmen- 
E te ofrece el mercado. La ba- 

we h  se de su tecnología viene 
Santiago Tejedor Marcada por tres fabrican- 
Jefe de Laboratorio tes de chips: ST Microelec- 
tronics, con sus Kyro, Nvidia con Geforce y 
ATI con sus Radeon. En efecto, las caracte- 
rísticas 3D en tarjetas están en función del 
fabricante del procesador y de los distintos 


ATI Radeon 8500 


OA 
Me 


A Wir gos! 
O TO 


Con el modelo 

Radeon 8500 de 

ATI se incluye un 

utilísimo adap-' 

tador, cuya fun- 
ción es convertir una salida del tipo DVI 
en otra para un segundo monitor VGA. 
Esta facilidad permite extender a las dos 
pantallas la superficie duplicada del es- 
critorio en el sistema operativo. 


+ ATlRadeon7500 | 


Si queremos conec- 

A tar el modelo ATI 

Y Radeon 7500 a una 

| televisión cuya en- 

trada es del tipo de 

Vídeo Comileda, la salida en formato 

S-Vídeo que integra puede transfor- 

marse al formato requerido mediante 

un cable adaptador, que nos permitirá 
hacer la conexión directa a la TV. 


¡Seleccionad: 


son una muestra represen- : 


Ss 


modelos y, como indican los resultados del 
Test, están bastante igualadas en lo re- 
ferente a proceso gráfico. Pero, de cara a 
una utilización del PC para el ocio en un 
sentido más amplio, habría que considerar 
otros aspectos como la introducción de 
conexiones de entrada y salida o la capaci- 
dad para ver DVD vídeo Pád:76 . Sopesar 
todas estas posibilidades es probablemen- 
te lo que más nos ayudará a decidirnos en 
la elección de una nueva tarjeta gráfica. 





NEC 
1er 


(399€ 66.900 Ptas. 


Ml Nuy alto rendimiento en imágenes 
por segundo para juegos 

ll Muy alto rendimiento en 
imágenes por segundo para 
aplicaciones en Windows 

Ml Muy alta frecuencia de refresco 
máxima al monitor 

MM Alta definición de la imagen 

Ml Incluye salida de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

MA Permite utilizar dos monitores 
simultáneamente 

MI Garantía prolongada 


Ml Alto precio 
Ml No dispone de entradas de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 


ATI,Tel.91 720 20 25 


El Muy alto rendimiento en imágenes 
por segundo para juegos 

Ml Muy alto rendimiento en 
imágenes por segundo para 
aplicaciones en Windows 

Ml Muy alta frecuencia de refresco 
máxima al monitor 

Ml Alta definición de la imagen 

ll Incluye salida de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Ml Permite utilizar dos monitores 
simultáneamente 

MM Garantía prolongada 


MA No dispone de entradas de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 


ATI,Tel.91 720 20 25 





Hercules 3D Prophet lll Titanium 500 


Casi siempre la única señal 
de vídeo de entrada que ad- 
mite un monitor digital TFT 
Pá9:76 de pantalla plana es 
la que procede de un conec- 
tor de salida DVI, como el que 
se muestra en la foto. Las tar- 
jetas de gama alta, como es el caso de 
la 3D Prophet II! Ti 500 disponen nor- 
malmente de dicho conector. 





Con el pequeño 

cable adaptador 

que se incluye 

con el producto, 

se puede utili- 
zar la señal de salida en formato S-Ví- 
deo para conectarlo a una televisión 
con entrada de Vídeo Compuesto. Sólo 
es necesario el cable adecuado que lle- 
ve la señal hasta el televisor. 





ES : 


Precio: 469,7 € 78.151 Ptas. 


Ml Muy alto rendimiento en imágenes 
por segundo para juegos 

“E Muy alto rendimiento en 

- imágenes por segundo para 

aplicaciones en Windows 

Ml Muy alta frecuencia de refresco 
máxima al monitor 

Ml Alta definición de la imagen 

Ml Incluye salida de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Mi Garantía prolongada 


E No dispone de entradas de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 


Hercules, Tel. 902 118036 





eS 


2 1ar 
Dien 


1360< 59.898 Ptas. 


Muy alto rendimiento en imágenes 
por segundo para juegos 

Ml Muy alto rendimiento en 
imágenes por segundo para 
aplicaciones en Windows 

Ml Muy alta frecuencia de refresco 
máxima al monitor 

MÍ Alta definición de la imagen 

Ml Incluye salida de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Ml Garantía prolongada 


E Alto precio 
Ml No dispone de entradas de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 


Hercules, Tel. 902 11 80 36 


Elsa Gladiac 511 TV Out | 


ha luar 


a DA y 


El radiador, o disi- 

pador, es un siste- 

l ma de refrigera- 

ción pasivo que 

se utiliza en ausencia del ventilador 
cuando el chip no va a estar sometido a 
elevadas temperaturas. Como ventajas 
decir que no hay posibilidad de que se 
averíe al tropezar con cables, no hace 
ruido y consume mucha menos energía. 


ES 
Sobresaliente 


120,14 < 19.900 Ptas. 


El Muy alto rendimiento en imágenes 
por segundo para juegos 
Ml Muy alto rendimiento en 
imágenes por segundo para 
aplicaciones en Windows 
E Muy alta frecuencia de refresco 
+ máxima al monitor 
Ml Alta definición de la imagen 
Ml Induye salida de S-Vídeo 
Ml Garantía prolongada 
MM Prescinde de ventilador 


Ml No dispone de entradas de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Ml No dispone de salida de Vídeo 
Compuesto 


ELSA, Tel. 91 758 96 17 




















Hercules 3D Prof 





De poco nos servi- 
. Lrá el soporte para 
| visualizar DVD ví- 
deo si con la tarje- 
ta gráfica no se in- 

Ak cluye el programa 
necesario o para hacerlo. En el caso de las 
Hercules 3D Prophet 4500, la aplicación 
proporcionada es la llamada Power 
DVD 3.0, de la firma iS 


| Además de incluir conectores de 
"%% salida de señal en Vídeo Com- 
PS puesto y S-Vídeo, la 3D Blaster 
MR Geforce 3 es la única tarjeta del 
¡Test que incorpora un conector 
| de señal de entrada, en concre- 
to de Vídeo Compuesto. Esto permite 
visualizar la imagen procedente de un 
vídeo o de una videoconsola cualquiera 


en un PC con el cable correspondiente. 


+ 


Á En estos últimos 
í modelos, las pasti- 
b llas de memoria 
A AAA de vídeo integra- 
dass son del tipo DDR y han desapareci- 
do los zócalos para ampliar la memoria. 
La placa de la tarjeta suele ser la misma 





- para los modelos de una misma fami- 


lia, cambiando sólo el tipo de procesa- 


dor, el número de pastillas y poco más. 


Ne 


TU 





- Muy alto rendimiento en imágenes 


por segundo para juegos 


- E Muy alto rendimiento en 


imágenes por segundo para 
aplicaciones en Windows 

El Muy alta frecuencia de refresco 
máxima al monitor 

Ml Alta definición de la imagen 

ll Incluye salida de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Ml Garantía prolongada 


Ml No dispone de entradas de Vídeo | 


Compuesto y S-Vídeo 
Hercules, Tel.902 11 80 36 


| Moa Labs 3D Blaster Geforce 3 


Nene 


E Muy alto rendimiento en imágenes 


por segundo para juegos 

ll Muy alto rendimiento en 
imágenes por segundo para 
aplicaciones en Windows 

Ml Muy alta frecuencia de refresco - 
máxima al monitor 

Ml Alta definición de la imagen 

Ml Incluye salida de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Ml Entrada de S-Vídeo 


Ml No dispone de entrada de Vídeo 
Compuesto 

El No dispone de programa para 
reproducir vídeo DVD 

E Alto precio 


Creative Labs, Tel.91 662 51 16 





(95€ 15.806 Ptas. 


Ml Muy alto rendimiento en 
imágenes por segundo para 
aplicaciones en Windows 

Mi Muy alta frecuencia de refresco 
máxima al monitor 

Ml Alta definición de la imagen 

El Prescinde de ventilador 


Ml Bajo rendimiento en imágenes 
por segundo para juegos 

Ml No dispone de entradas de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Ml No dispone de salida de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo | 

E No dispone de programa para 
reproducir DVD vídeo 


Creative Labs, Tel. 91 662 51 16 














MAITE TASA 


El desarrollo de tarjetas gráficas está 


siempre en continuo progreso, hasta el 


punto de que muy pocos programado- 
res de videojuegos son capaces de ex- 
primir al máximo las posibilidades de 
una familia de procesadores gráficos an- 


tes de que aparezca la siguiente genera- 
ción. No obstante, hay tecnologías en el 


hardware que muchas veces aplican 
mejoras en la imagen de una escena 3D 
independientemente de la programa- 
ción del software. Por ejemplo, el motor 


- de Transformación e Iluminación 


Pág:76 (Transform €: Lighting) mejora 
la calidad visual de los modelos dotán- 
dolos de una geometría aparentemente 
más compleja. Esto se traduce casi siem- 
pre en una iluminación más natural, y 


. también en la desaparición de las aris- 


tas de los polígonos haciendo mas sua- 
ves las superficies y dando a los perso- 
najes una apariencia más realista. 

El Anti-alias Pág:76 es una técnica 
muy de aunque hace tan sólo un 


En oie criterios de puntuación que he- 


mos estimado en el Test se han tenido . 


en cuenta los requisitos de juegos 3D 
contemporáneos y estimaciones sobre 
qué tipos de equipos y procesadores es- 
tán más extendidos. En primer lugar, el 


- Test ha sido concebido para comparar 


rendimientos, razón por la cual mante- 
nemos juegos actuales aunque no de- 
masiado recientes como «Evolva», «Ex- 
pendable» y «Heavy Metal FAKK2». 

De no ser así, se influiría decisivamente 


en la estimación cualitativa de la prue- 


ba de rendimiento. Por otra parte, la no- 
ta se establece en función de una tasa 
de imágenes por segundo (FPS) ideal, 
considerando que un juego se visualiza 
en una sucesión de imágenes estáticas 
continua que da origen a la percepción 
de movimiento, al igual que sucede en 
el cine. La tasa establecida es de 50 imá- 
genes por segundo, por tratarse de una 
media que nos garantiza que en ningún 
momento se a ralentización. 













































par de años que ha empezado a utilizar- 
se eficazmente mediante soporte por | 
hardware, es decir, que de ello se encar- 
ga el propio procesador gráfico y no la 
programación del juego, y consiste en 
eliminar el diente de sierra que aparece 
en las aristas de los polígonosG) de una 
imagen 3D. En la actualidad podemos | 
encontrar tarjetas gráficas que aplican 
el Anti-alias a pantalla completa y en 
imágenes de alta resolución, lográndose * 
en gran medida eliminar la sensación de | 
que la imagen está construida en la pan- | 
talla mediante pequeños puntitos cua- 
drados denominados pixel. 


E TEST DE EA MA o 


En tal caso la nota O será ála de 
Sobresaliente (10,00), de ahí que una ta- 
sa de 100 o más FPS por segundo no se 
valore por encima de una de 60, es decir, 
que en ambos casos será 10,00 porque 
el usuario no podrá apreciar el incre- 
mento. Se ha establecido este criterio 
porque no sería justo que la nota no fue- 
ra la máxima, aún cuando se cumple el 
requisito de 50 FPS de media. Ahora, si 
nos fijamos en los resultados del Test, se 
aprecia que sólo a medida que las prue- 
bas se realizan en equipos más po- | 
tentes, caso de los Geforce 3 y Geforce 3 | 
Ti, aventajan significativamente en tasa 
de FPS a los Geforce 2 y Kyro ll, alcanzan- 
do algunas más de 100 FPS. Esto es posi- 
ble sencillamente porque los procesa- | 
dores gráficos más avanzados están | 
optimizados para las últimas tecnologí- 
as, por lo que solamente los PC más mo- 
dernos pueden aprovechar esta optimi- 
zación con los escasos juegos que hacen 
uso de tales técnicas. 


So 
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El pánico cubre nuestra frente con pequeñas perlas de 
sudor, las peores sospechas se confiman... ¡Sí, nos hemos 
quedado sin espacio en el disco duro!... ¿Y ahora qué? La 
solución pasa por hacer un salvado de aquellos archivos 
que no usamos habitualmente. Síguenos si quieres saber 
cómo realizar una copia de seguridad de forma sencilla. 


no de los usos que pue- 
de resultar más prove- 
choso a la hora de sacar- 
le partido a una grabadora o 
regrabadora de CD es, sin duda, 
la posibilidad de realizar copias 
de seguridad de archivos que te- 
nemos en el disco duro. Esta 
sencillatarea nos evitará ocupar 
un innecesario espacio en el dis- 
co duro que más adelante podrí- 
amos necesitar para la instala- 
ción de juegos o programas. Las 
copias de seguridad, más cono- 
cidas en el argot informático co- 
mo backups Pág:76, tradicio- 
nalmente se han realizado en 
















¿Cintas de capacidades que osci- 


laban entre 250 MB y 12 GB, y 
aún hoy día las grandes empre- 
sas siguen usando este sistema 
debido a la gran cantidad de in- 
formación que se puede alma- 
cenar en comparación con un 
CD-ROM. Sin embargo, con la 
llegada de las grabadoras de 
DVD seguramente serán mu- 


: chas las que cambien el sistema 


de backup en benefico de co- 
pias de seguridad sobre CD, ya 
que éstos son un modo de al- 
macenamiento más duradero y 
menos sensible a la desmagne- 
tización (proceso físico que pro- 
¿ voca la pérdida de 
datos en las cintas). 
Los DVD-ROM vírge- 
_hes vienen ofrecien- 
do unas capacidades 
i de hasta 4,7 GB, lo 
que supera amplia- 
i mente a los CD-ROM, 
' aunque todavía bas- 
| tante lejos de la ca- 
pacidad de las cintas. 





ATA 


La actual oferta de grabadoras y 
regrabadoras es sin duda abun- 
dante, pero de entre todos los 
modelos destaca «Nero», que 
con el paso de los años, y a tra- 
vés de sus diferentes versiones, 
ha ido incorporando nuevas fun- 
ciones que mejoran ostensible- 
mente la estabilidad de la graba- 
ción e incluyen nuevas opciones 


:- que facilitan la realización de ál- 


bumes interactivos de fotos y ví- 
deo CD. Aunque cada fabricante 
de grabadoras recomienda un 
software en particular, casi todos 


: los programas de grabación so- 


portan cualquiera de los mode- 
los de grabadoras y regraba- 
doras que hay en el mercado. En 


los siguientes pasos vamos a ex- *: 


plicaros cómo grabar cualquier 
archivo en desuso que tengamos 
en el disco duro, ocupando un 
espacio que podríamos necesitar 
para otras cosas. 


Nada más abrir el programa 

nos aparecerá un asistente 
para ayudarnos a seleccionar el 
tipo de CD a crear de entre todos 
los que aparecen disponibles en 
la ventana de la izquierda 
Nosotros optaremos por 


En la ventana multisesión, 
seleccionaremos 6. Un dis- 
co multisesión resulta útil cuan- 





ANZÍR E 


do pretendemos realizar una 
grabación de datos de un tama- 
ño inferior a la capacidad del 
CD. De esta manera tras grabar 
los datos en un disco multise- 
sión, podremos ir añadiendo 
datos al disco sin dañar la infor- 
mación previamente grabada, 
además de poder usarlo cuan- 
do queramos pese a que no es- 
té lleno y cerrado. 


La pestaña ISO muestra los 
datos sobre el formato de 
grabación (modo 1 o bien mo- 
do 2/XA) y el sistema usado pa- 
ra los nombres de archivos y 





NES 


E ARTO qe, 


ía 


carpetas incluidas en el CD que 
se va a crear. Nuestro CD se gra- 


bará en [*] y con formato ISO - 


9660. [*] El modo 1 de graba- 
ción es estándar, mientras que 
el modo 2/XA, conocido como 
modo extendido, es un formato 
de grabación que optimiza me- 
jor el funcionamiento de lectu- 
ra de los datos ya que usa un 
sistema de estructuración de 
archivos diferente. Sin embargo, 
habría que señalar que este sis- 
tema de archivos no es compa- 
tible con todos los modelos an- 
tiguos de lectores de CD-ROM, 
aunque sí con los actuales. 


E AE 
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En la pestaña Etiqueta po- 

dremos marcar un nombre 
para nuestro CD-ROM, así como 
un conjunto de datos que distin- 
guirán este CD-ROM de otro. En 
ningún caso será necesario relle- 
nar todos los campos, sencilla- 
mente bastará con indicar un 
nombre para el volumen 





Por último, llegamos a la pes- 


AUR rro rr rr rara arar rs rr rr 


Una vez ajustados los pará- 
metros a nuestras preferen- 
cias, pinchamos en 





Aparecerá una ventana en 
blanco a la izquierda O que 
nos muestra como está actual- 


: + mente la estructura del nuevo 


rr sor 


rro... 


Una vez que tengamos todos | 


los ficheros a grabar en el CD 
colocados en la ventana de la iz- 
quierda, pincharemos en 
Se abrirá de nuevo la [H% 
ventana que aparece a [| 
continuación, similar al 


- explorador de Windows. 


16419 
371 Archi 
29 
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| 2) WINDOWS 


as [E] COMM_97_1 (09 


do os [E] comm_87_20€) 
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En los pasos anteriores se ha ex- 
plicado el proceso de grabación 
de un disco con el sistema multi- 
sesión pero, ¿qué pasa si maña- 
na queremos agregar nuevos 
datos al CD-ROM?, ¿qué hemos 
de hacer? En las próximas líneas 
os aclaramos estas cuestiones. 


1 Partimos de cero y arran- 
camos nuevamente el 
programa. 


1 Introducimos el CD en la 
grabadora de CD. 


vos y carpetas arrastrándolos tal 
y como se explicó anteriormen- 
te. También podremos modificar 


- el nombre de las carpetas y ar- 


chivos que fueron grabados en 
la sesión o sesiones anteriores, e 
incluso borrarlos. Al eliminar un 
archivo desaparecerá de nuestra 
vista, pero físicamente sigue es- 
tando en el CD-ROM, ocupando 
su correspondiente espacio. Tras 
añadir los nuevos datos pincha- 
mos en el icono de grabar CD. 


Los datos que se añaden en es- 
ta nueva sesión se diferencian 
de los precedentes por la dife- 


rencia de tonalidad aplicada al 


nombre de la etiqueta. Los que 
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£y Hotas Cougar 





taña Grabar. En esta pestaña 
indicaremos la velocidad de gra- 
bación O, que vendrá determina- 
da por la capacidad de la graba- 
dora que estemos usando y el CD 
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virgen que vamos a grabar. En es- 
ta ventana podremos también 
indicar al programa que realice 
una simulación antes de la gra- 
bación definitiva Y .Esta opción 
resulta de especial relevancia las 
primeras veces que copiamos un 
CD, para asegurarnos que nues- 
tros dispositivos (discos duros, 
lectofa de CD) soportan la veloci- 
dad de transferencia a la que va- 
mos a grabar. También debemos 
señalar al programa si deseamos 
finalizar el CD (lo que se conoce 
como cerrarlo). Esta opción hará 
que no se pueda volver a grabar 


más en ese CD-ROM y conviene * 


habilitarla cuando estemos totla- 
mente seguros de que no se van 
a introducir más datos. 

Cuando se le ha indicado a 
“Nero” que se va a comenzar un 
CD multisesión, automática- 
mente cerrará la sesión al finali- 
zar la grabación, aunque no el 
disco, pues éste sólo se finalizará 
si previamente hemos marcado 
la casilla correspondiente. Cuan- 
do se cierra la sesión en un disco 
se está permitiendo su uso en 


- cualquier lector, además de per- 


arre r rr roo.porsasurccón <a. 


..... 


mitir que se sigan grabando -: 


nuevos datos para sacarle todo 
el partido posible al CD. 


. 







Inicialmente, y como es lógico, 
aparece vacía, a la espera de que 
introduzcamos los datos. Para 
arrastrar la información que se 
quiere grabar nos apoyaremos 
en la ventana de la derecha, si- 
milar al explorador de Windows. 
Bastará con seleccionar los datos 
oportunos y arrastrarlos a la 
ventana de la izquierda. 
Podremos crear una estructu- 
ra enteramente a nuestro gusto, 





) REGISTER 
(203 RESCUEME 
73 UNINSTAL 
23 WEBPAGE 
















| CIREGISTER: 
1 3 RESCUEME 
1) UNINSTAL 
| CIWEBPAGE 
1] BMCFO.EXE 
J a BMCF032.EXE 
4 ja] BMHELP.DAT 
1] 9] BMINSTLDLL 
1] a] BTMACGIC.CFO 
¡9 la] BTMAGIC.ONT 
| BTMAGIC.HLP 
4 la] BTMAGIC.IMG 
12] CONFIG.BAT 










es decir, si deseamos crear nue- 
vas capetas para organizar la in- 
formación que tenemos podre- 
mos hacerlo de la misma forma 
que lo haríamos con el explora- 
dor de Windows: 


CD-ROM que vamos a grabar. -: 





¡-£03 360 Modena para XBOX 





En las diferentes ventanas, al. 


igual que sucedía antes, po- 
dremos efectuar los ajustes ne- 
cesarios antes de proceder a la 
grabación final. Las grabadoras 
de última generación poseen un 
buffer interno Pád:76 capaz 
de paliar la insuficiencia del buf- 
fer del disco duro, lo que evita 
que la copia se estropee. “Nero” 
al activar la casilla 9, permite ha- 
bilitar este buffer interno de la 
grabadora, optimizando así el 
proceso de grabación. 







1 Efectuados los ajustes 
nécesarios, pinchamos 
en el botón € para comenzar el 
proceso de quemado (o graba- 
ción) del CD. | 
Una vez finalizada la graba- 
ción, podremos usar el CD-ROM 
que hemos usado en cualquier 
lector que soporte multisesión, 
que son todos los actuales y casi 
todos los modelos antiguos, y 
podremos eliminar los archivos 
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del disco duro que hemos gra- 
bado en el CD para liberar espa- 
cio en disco. Antes de proceder a 
borrar estos archivos conviene 
asegurarse de que la grabación 
ha sido del todo correcta. 
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7 Esta vez, en la pestaña de 
multisesión elegimos 





Ed 


7 Sin tocar ninguna de las 
otras pestañas 

mos en 6 .Los ajustes de graba- 

ción se realizan posteriormente 


en la misma ventana de grabar. : 


Grobár EE 


EEN! 


7 El programa mostrará 

ahora una nueva venta- 
na en la que se presentan todas 
las sesiones de grabación que 
teníamos grabadas anterior- 
mente en el disco. En nuestro ca- 
so habíamos efectuado una úni- 
ca sesión por lo que se muestra 
la etiquetada como 01 € .La se- 
leccionamos y pinchamos en 


7 A continua- 

ción, apare- 
cerá en la ventana 
de la izquierda el 
contenido integro 
del CD-ROM y, en- 
tonces, podremos 
añadir nuevos archi- 


nombre en negrita. 






ya se encontraban en el CD-ROM 







aparecen con el nombre en gris 
claro, mientras que los todos 
aquellos que acaban de ser 
agregados se muestran con el 


En la ventana de graba- 
- ción, simplemente ten- 
dremos que pulsar en el botón 
una vez hayamos realizado 
cuantos ajustes estimemos per- 
tinentes. Por último, y siempre 
que se dé el caso de que no de- 
seemos volver a grabar datos en 
ese CD, debemos seleccionar la 
opción de finalizar CD. ds 
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NO TE COMPLIQUES 





Asi se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a páso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 





Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 


un sistema de ejecución automá- ' 


tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque, es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación os describimos 
cómo hacerlo: 


Pasos Comunes a 
Todas las Instalaciones 


in Autoarranque 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC, desde el es- 
critorio de Windows - 


De ona Os la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 


Cliqueamos sobre el archi- 

vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


X*Com Enforcer 


ISE 


Para comenzar la insta- 
lación pulsamos sobre 
e oa. 


Arranque Automático de un Juego de PC 





Entramos en el menú Inicio, 
Conf Iguración, Panel de Control. 


Aparece una carpeta en la 
que debes pinchar dos veces 
en 


Sistema 
En la nueva ventana seleccio- 


namos la pestaña Adminis- 
trador de dispositivos. 


Sega Marine Fishing -- 


IE 


Para comenzar la instalación 
pulsamos sobre 


Después de ver la pantalla 

de bienvenida, debemos le- 
er atentamente el contrato de li- 
cencia. Si estamos conformes 
pinchamos en [Siguiente]. 


£a el siguiente acuerdo de hcencia. Pulse la tecia Av Pág para verel 
esto del acuerda. Lea atentamente el siguiente acuerdo y confirme |] 
's derechas y limitaciones de uso de este juego. Al seleccionar *l 
ree* (Acepto), asumiendo que ha obtenido el software de forma 
gal, Vd. acepta las condiciones de este acuerda con Sega 
'orporation Sa )y se OR a no realizar acciones que 
en contra del mism 


ino desea aceptar las condiciones de este acuerdo, seleccione “1 do 
aaree" scales instalación E: 
pto lo o de kenda 
c loo id ci e ¿ 
MILAN o PE o ca np bo Ce dead lA e pub 
cas 


El programa de instala- ¡ 

ción nos da la bienveni- 

da, en inglés, pinchamos en 
NEWS] para continuar. 


Welcome to the InstalShield Wizard for X-Com 
Enforcer 


The A on 
your computer. To continue, click 


O TS 


Aparece una lista de los dis- 

positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM. 


Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


Optamos por cualquiera de 
las tres instalaciones e y 


pulsamos sobre [Siguiente 3, 


Tipo de instalación 


Ebja el tipo de instalación que se adapte mejor a sus necesidades. 


[fscccna vn too de rstalcón. — 


7 | g Ñ 
Ainstalerás todos los datos en tu disco duro. Se necesitan 500 Mb 
: $ A an 


Los archivos se copian a 
nuestro disco duro. 


AAA 


Instalando SEGA MARINE FISHING EU 


Los componentes del programa selecionados se están instalando. 


Po A remeras tr SW al SEGA MADE 


£ñ 


Test en Pág, 22 


te caso pulsamos dos veces sobre 


_NECDV-5700A 


(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táis con más unidades). 


E 80 CD-ROM 
(3) NEC DV57004 


En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración 4. 


Tipo de dispositivo: CO-ROM 


ISA 


El programa de instalación 
nos da la bienvenida, pulsa- 
mos sobre [Siguiente3), 


Bienvenido a InstallShiéld Wizard de UEFA 
CHAMPIONS LEABUE Season 2001-2002 


instal hieldis) Wizerd instalacá JEFA CHAMPIONS 
LEAGUE Sesson 2001-2002 en su equipo. Para continuar 
haga chic en Siguiente, 


Después de traducir el acuer- 

do de licencia, ya que está en 
inglés, si estamos de acuerdo 
md en — 


o 


Wi 
ci o a Tale pen 


pulsaremos sobre E 


El programa de instala- 
ción nos da la bienveni- 


da, pulsamos sobre [8 
ra comenzar la instalación. 


os a InstallShield Wfizard de New York 
ace : 


pa Seleccionamos la 


De todas las opciones dispo- 

nibles, señalamos Notificar la 
inserción automáticamente ey 
pulsamos el botón | Aceptar. 


A continuación el sistema nos 
pedirá reiniciar el ordenador. 
Volvemos a Aceptar. A 


Seleccionamos la ubicación 
en la que se instala el progra- | 
y pinchamos en [Siguientes 


de la iatalación o td 
cometa, e Ñ 
pp 


Una vez realizado esto, tan | 
sólo faltará aguardar a quese | 
instalen los archivos. 


Los archivos pasan a 
nuestro disco duro. 


ruta 


de acceso en la que se | 


instalarán los archivos 


pulsamos sobre [E 
. 


instal hield(r) Wizard instalará New York Race en su > 


equipo. Para continuar haga clic 


Los archivos se copian 


en el disco duro. ; 


A continuacion, selec- 
cionamos la carpeta de 
destino y para proseguir la 


A continuación, se de- 
tectará si la configura- 


en Siguiente. 


pulsamos sobre BEE 


ción de nuestro equipo es 
válida, y una vez chequea- 
do y dado el visto bueno, 


Por último marcamos 
las opciones que dese- 


amos ejecutar e y pulsa- 


Elegimos uno de los dos mos sobre 
tipos de instalación y 202 










Salt Lake 2002 
E 3 Seleccionamos la carpe- 


ta de destino en la que 
se instalará el programa e y 
pulsamos en [58 


dd 
Elegir ubicación de desta 
Selecciona la capeta en la que el progama de instalación ubicasá 
dos eschavos. 






Se procede a la copia de | 
archivos. 


PA me En eS a 










Después de atender a la 
pantalla de bienvenida 
pulsal mos sobre E 





Bienvenido a ÍnslaliShiold Wizard de Salt Loko 


InmalShiebd¡) Wizard invtalerá Sol Lake 2002 en su 
equipo. Para continue haga dle en Siguienta. 













Una vez terminada la | 

instalación, podemos || 
acudir al archivo léeme o| 
ejecutar el programa q .|' 
Una vez z hecho pulsamos ent 








Nos decantamos por 
uno de los tres tipos de 
instalación disponiblese, no 
sin antes ver la descripción 
de estos e .Entonces, pin- 
chamos en [ 


A ad 
Tipo de imtalación 
Elia el tipo de instalación que se adapte mejor a sus necesidades. 


A continuación, leemos 
atentamente el contra- 
to de licencia y si estamos 
de acuerdo pinchamos so- 















Salt Lake 2002 se ha 












¿Qué quieres hacer ahora? 
Md 






17 ¿Iniciar SALT Lake 2002? 


Si lo deseamos pode- 
mos traducir, ya que es- 
ta en inglés, los consejos e 
indicaciones del archivo lé- 
eme. Para continuar con la 
instalación pulsamos sobre 


El programa empezará 
a copiar los archivos en 
el disco duro. 


Testen Pág. 14 | Trucos en Pág, 54 


Pulsamos en 
menzar la atado 


CAR TT 





ALAN 







e INSTALAR 
ABLACI 


: , ITA 
AS TES 


IABIN 
DADA AO 
MITA 









Después de decidir si 
deseamos registrar el 
juego, crear un acceso di- 
recto a nuestro escritorio, o 
bien lanzar el programa, 
pulsaremos sobre 
para terminar la instalación. 


ET O 


A continuación, introdu- 

cimos la clave que se 
encuentra en la parte trase- 
ra del manual de instruccio- 
nes y pulsamos sobre 










Seleccionamos la ubica- 
ción en la que se insta- 
larán los archivo 


instal hiold Wizard Completo 


Setup has firiched inetaling Black 4 We Cresture 1 de on 
yo COMPU. 





Dreamcast Nintendo 64 
Abre la tapa del lector pul- 
sando el botón EjectGO) e 


introduce el disco. 


PlayStation 2 
Conecta el pad de control en 
el puerto número 1 de la 
] consola y presio- 
na el botón Reset 
para comenzar la 
reproducción. 


Presiona el botón de abrir la 
bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. 


Introduce el cartucho por la 
ranura superior de la consola. 


Introducimos un mando 
de control en el puerto A 
TA y encendemos 
¿la consola pre- 
sionando el bo- 
tón Power6). 


Conecta el mando al puerto 

de la izquierda de la conso- 
la.Pon el botón encendido/apa- 
gado 68) en la posición On. 





Después de ver el con- 

trato de licencia, y acep- 
tarlo, se nos mostrará el ar- 
chivo léeme, sobre el cual 
conviene detenerse. Luego 
pinchamos en 





Testen Pág. 14 Trucos en Pág. 46 


Pulsamos sobre 
comenzar la instalación. 


Después de ver el men- 
saje de bienvenida, de- 
bemos introducir la clave 
que se encuentra en la par- 
te posterior del manual de 
instrucciones. 






Seleccionamos la carpe- 
ta de destino donde se 


Serious Sam the Second Encounter FP 
Test en Pág. 26 | Trucos en Pág. 52 


Pulsamos sobre 
comenzar la instalación. 








talarán los archivos 











tres instalaciones 


pulsamos sobre 









Dala 


sar en 


PSone | 
Pulsa el botón EjectO de la 
consola para abrir la tapa.In- 
troduce el CD en el lector. 


Después de haber cerrado la 

tapa, enchufa el mando de 
la consola en el puerto número 
1 y presiona el botón de encen- 
dido. El juego comenzará la car- 
ga automáticamente. 





Es hora de seleccionar la 
carpeta en la que se ins- 
.Una 
vez realizado pinchamos 




















El siguiente paso es de- 
cidirnos por una de las 





diendo ver la descripción de 
cada una en esta ventana 


instalarán los archivos 


Como sólo nos deja rea- 
lizar una única instala- 
ción, pinchamos en 


Si deseamos crear un 
acceso directo en nues- 
tro escritorio debemos pul- 


Los archivos comenza- 
rán a copiarse en nues- 
tro disco duro. 










A continuación, escribi- 
mos el nombre que va- 
mos a tener en el j Juego e y 







ad 
Introduci temo 
Introduzca la ndommación en el campo que aparece a contirmación. 


Los archivos se instalan 
en huestro disco. 


AA Md 





















Cuando la instalación 
esté más o menos al 50 
por ciento, se nos pedirá 
que introduzcamos el CD 2. 
Hecho este paso, pulsamos 












Una vez concluida la 
instalación podremos 
decidir si acceder al archivo 
léemee y registrar el pro- 





las opciones pulsamos so- 


InstallShield Wizard 






El programa de instalación ha finalizado la instalación de Medal 
of Honor Abed Assault en el equipo. 


» 
NE Quiero registras Medal ol Honor Aled Assaul. Juas 










Game Boy (Color/Advance) 
Por la ranura trasera de la 
consola encajamos el car- 
tucho, asegurándonos de que | 
el botón de Power está en la || 
posición Off. 


Encendemos la consola pa- 
ra comenzar a jugar. 





od A 
[el 
pa | 
ml 
0 
XK i 
td 


INSTALA UNA GRABADORA DE CD 


Conforme avanza la tecnología, aumenta la capacidad de 
los discos duros que salen al mercado, pero también se 
incrementa el tamaño de las instalaciones de los juegos, 
las aplicaciones y los ficheros personales como 
fotografías, textos, etc. Cuando queremos darnos cuenta, 


backup 


nos encontramos con la desagradable sorpresa de que 
carecemos de espacio. ¿Y ahora qué? 


a solución es bien sencilla 
y está al alcance de casi to- 
dos los bolsillos. q, 
de grabadoras de CD Pag./6 
un dispositivo concebido inicial 
mente para la realización de co- 
pias de seguridad en un formato 
más estándar que las cintas de 
Pág:76 de antaño y 
más fiable, duradero y de gran 
capacidad. Actualmente las gra- 
badoras de CD han bajado enor- 
memente su precio (prohibitivo 
en sus orígenes), además de 
ofrecer una alta fiabilidad de co- 
piado y una mayor velocidad en 
los procesos de grabación. 

Por desgracia, además de con- 











- vertirse en un dispositivo nece- 


aida ne PE 


Tarjeta de sonido y ¡altavoces 
Instala tu nueva tarjeta gráfica 
Instala una grabadora de CD 


Sonido 


Gráficos 
MEN 


DVD Instala un lector DVD-ROM CH 13 
CPU Cambia de placa y procesador CH) 14 y 15 
Memoria Amplía la memoria RAM de tu PC CHJ16 + 
HD Aumenta la capacidad de tu disco duro CHJ17 | 


sario para muchos usuarios, 
también se ha convertido en el 
centro de las iras de diversos or- 
ganismos públicos en su incan- 
sable y necesaria lucha contra la 
piratería. Informática y música 
son los principales objetivos de 
este fraudulento mercado que 
está creciendo a pasos agiganta- 
dos, y que indirectamente perju- 
dica a quienes compramos los 
productos originales. COMPUTER 
HOY JUEGOS pretende mostrar 
cuan útil resulta esta herramien- 
ta que nos permite almacenar y 
hacer copias de seguridad de 
nuestro material, y recordar el 
daño que se provoca a otros sec- 
tores con los copiados ilegales. 


CH) 11 
¡MD 





—CHJ9y10 | 


Como para muchos usuarios, 
abrir un ordenador es adentrar- 
se en un mundo desconocido y 
pavoroso.Vamos a ayudaros con 
una explicación detallada... 


INSTALACIÓN DE UNA 
GRABADORA DE CD 

El primer paso que ha de 

darse a la hora de meternos 
a tocar cualquiera de las partes 
internas del ordenador será 
desconectar toda fuente de co- 
rriente del PC, además de de- 
senganchar los cables de ratón, 
teclado, altavoces y monitor. 





Quitamos los tornillos de la 
parte trasera y retiramos las 
dos chapas laterales del PC. 











Nos fijamos en la parte tra- 
sera de la grabadora, más 
concretamente en la zona de 
jumpers És 

















to 
E AC 






PY 313 


A e o ler 


termina laj pra a de la gra- 








clavo Pág:76, feseñados como 
Master o Slave). Colocamos el 
jumper en la posición de mas- 
ter, pues vamos a conectarlo 
como maestro de la segunda 
controladora IDE Pág:76 de la 
placa base Pág:76 más adelan- 
te. Para saber qué posición co- 
rresponde a Master en la gra- 
badora habrá que echar mano 








16 1510 la cual de- 


MA Hoi anda 
A ROL lo ls GATT TUI da 


WITT? Mei 





del manual de instrucciones de 
la grabadora o de la pegatina 
ubicada en la parte superior de 
la grabadora. 


1% S 0: sal 


Antes sde dela cualquier ti- 
po de conexión tendremos que 
tener muy claro la ubicación de 





la grabadora, además de los 


cables que vamos a usar para 
su montaje. En el siguiente 
cuadro se muestran todos los 
elementos que vamos a utilizar 
durante el montaje y que, en 
buena lógica, se deberían su- 
ministrar con todas las graba- 
doras del mercado. 





Los elementos que vamos a usar durante el montaje son: él 


ra/regrabadora de CD (O) 


), cable de datos E 


) y cable de audio € 








La grabadora de CD tendrá 

que estar calbeaaa e en uno 
de las bahías de 5 ** Pág:76 que 
poseen las cajas de arado, 
Además será preferible, siempre 
que sea posible, que ésta esté 
separada de la lectora de CD por 
un hueco 
mejor el calor generado. 








Quitamos la tapa mile 

cedora del hueco seleccio- 
nado y procedemos a introducir 
la lectora hasta ajustarla a la 
profundidad adecuada. 





Para evitar posibles movi- 
mientos de la regrabadora 
cuando vayamos a usarla, la fija- 
mos con cuatro tornillos a la es- 


,en orden a disipar. 


tructura metálica de la caja sir- 
viéndonos de un destornillador. 





A continuación, conectamos 
el cable de alimentación. Pa- 


* ra ello buscamos el conector 


adecuado, que sale de la fuente 
de alimentación, y lo introduci- 
mos en el único sentido posible, 
ya que este conector solamente 
tiene una posición 





Conectamos ahora el cable 

de audio para poder escu- 
char el CD de audio que ha sido 
insertado en la grabadora. Esta 
unión se realiza conectando uno 
de los extremos del cable de au- 
dio a la grabadora de CD Q y el 





Asignación Manual de Letras de Unidades 


A continuación, os 
explicamos el proceso de - 
asignación manual de 
letras a unidades de CD. 


Tras instalar la grabadora, si 
además se posee una lectora 
de CD en el ordenador, el 
sistema operativo asignará en 
el 90% de los casos la primera 
letra de unidad de CD a la 
grabadora y la segunda a la 
lectora. Por ejemplo, en un 
sistema con disco duro, lectora 
de CD y grabadora, el sistema 
asigna la letra C al disco duro, 
la D a la grabadora y la E a la 
lectora de CD. Esta forma de 


asignación automática de : 
unidades no es la adecuada y' 


provocará problemas con la 


detección de CD de juegos y 


programas en más de una 
ocasión. Para corregir esto y 
asignar la primera letra a la 
lectora y la siguiente a la 
grabadora, os indicamos cómo 
hacerlo manualmente: 








Arrancamos el panel de con- 
trol del sistema operativo 
desde Inicio, conh iguración,. 





Nos fijamos en el 
icono simboliza- 
do como Sistema y 
se pincha dos veces. 


Sistema 





Aparecerá una ventana con 
cuatro pestañas. Nosotros 
nos situamos en la pestaña 


mai RATE 


Creative Miscellaneous Devices 


Dispositivos de sistema 
j Dispositivos de sonido, vídeo y juegos 
de. Monitores 
8-“) Mouse 






gar de las dos 






otro a la tarjeta de sonido de 


nuestro ordenador O” 

Por regla general, si ya posee- 
mos un lector de CD Pág:76 en 
nuestro equipo, éste ya estará 
conectado a la tarjeta de sonido 
mediante este cable de audio, 
por lo tanto para escuchar CD de 





“música bastaría con introducir- 


los en la lectora de CD. No obs- 
tante, también se puede conec- 
tar adicionalmente el cable de 
audio a la grabadora, aunque es- 
to es una opción personal según 
necesidades. Puede ocurrir que 
la tarjeta de sonido no permita 
tener conectadas dos unidades 
de CD, puesto 
que no posee 
nada más 
A que una úni- 
4 Ca entrada de 
2 audio en lu- 
acostumbradas. 








Ahora conectamos el cable 

de datos. Esta es la opera- 
ción más delicada, pues antes 
que nada debemos localizar los 
dos conectores IDE que posee la 
placa 9.El IDE 1 estará ya ocupa- 
do por un cable de delos dl va 










FHHUR. 


En la ventana que se muestra 
pinchamos en el signo +, si- 


- tuado a la izquierda del campo 


CD-ROM 0 ,y nos aparecerá tan- 
to la lectora como la grabadora. 


Seleccionamos la isarabadas 
pinchamos en el botón 
an 


Surgirá una nueva ventana 


con tres pestañas. Buscamos 
la simbolizada como 





"l N*12 















ordenador y a la lectora de CD, 
en caso de que poseamos una, 
así que nosotros tendremos 


Disco duro 
conectado 
como Master 


secundario | 





que usar el cable de datos que 
viene con la grabadora. Por un 
lado, conectaremos uno de sus 
extremos al IDE 2 de la placa, te- 
niendo en cuenta que sólo exis- 
te una posición, mientras que el 
otro extremo del cable se co- 
necta a la grabadora O- 

El gráfico que se muestra a 
continuación explica de una 


forma más clara la conexión in- 
terna del ordenador a través de 
sus dos controladoras IDE, am- 


El recuadro € nos indica la 
letra que actualmente tiene 
asignada. Para cambiarla selec- 
cionamos en los cuadros Q la le- 
tra F y pinchamos sobre el botón 





Seleccionamos ahora la lec- 
Y tora de CD y pinchamos en 





Buscamos la pestaña Confi- 
guración y seleccionamos 
en los cuadros € la letra D.Fina- 
lizada la operación pinchamos 
Aceptar | para continuar 





ll 





Lector de CD-ROM 
































bas integradas en la placa, el 
disco duro, el lector de CD y la 
grabadora de CD. 


conectado 
como Slave 


SOL43dX3 


Posición 
de Jumpers 
CS SL MA 


DOn 
OOO 


Grabadora 
de CD conectada 
como Master 


1 La grabadora ya está 
instalada. Ahora cerra- 
mos el ordenador colocando las . 
tapas laterales y los tornillos y 
enchufamos los cables. 


El PC, al arrancar, detectará 
que se ha conectado una nueva 
unidad de CD con la que podre- 
mos operar normalmente simu- 
lando un lector más. Para usarla 
como grabadora de CD ha de 
instalarse el software que se su- 
ministra con cada una, y que en 
cada caso puede ser diferente. 

El software de grabación pro- 
bado en COMPUTER HOY JUE- 
GOS con un óptimo rendimien- 
to ha sido «Nero 5» y «Easy CD 
Creator 5 Platinum». 


1 0 Ahora volvemos a se- 
leccionar la > 
pinchamos en | Propiedade: 


nos situamos de nuevo en q 
pestaña Configuración. ' E 






7 Asignamos ahora a la 
grabadora Het E 









Para que los cambios surtan ||| 
efecto tendremos que reiniciar ||: 
el equipo. Una vez arrancado, la 
primera letra quedará asigna- ||! 
da al lector de CD y la siguiente ||. 
a la grabadora. | 


¡P AMIA AS 


xE 
MN 
an 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 


los equipos de programación . 


responsables de los juegos. 
Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- - 


ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 


Ultimas Actualizaciones + Juegos de PC 


A. Miens ws Predator 2 +VUG - Actualiza a la versión 1.09:4(6,6MBJ. 
-ftp//3dgamers.in-span .net/pub/ aora: es_ 094.e exe 


2. Battle Realms - Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.10 (5,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers/games/battlerealms/br_battlepack_01_spa.exe 


3 - Championship Manager: o * Proein + Actualiza ala versión 199 a 5 hal po EIA 

E ftp. eidos.co.uk/pub/uk/cm01 02/patch/cm0102v3965.+ exe Al NU A ti 

4. Commandos 2 Men of Courage * Proein - Soluciona problemas con diferentes configuraciones (3,93 MB). 
http://www.proein. com/parches/InternationalPatch. exe 


de Counter: Strike *VUG + Parche necesario para y poder jugar por Inteme Ese o1 MB). 
http://www. havasinteractive. es/actualizaciones/scs1 003.exe. 


6. Diablo ll: Lord of Destruction » VUG - Soluciona diferentes problemas (1,69 MB). 
ftp://ftp. zdnet.com/gs/rpg/diabloiiexp/lod109d.zip 


Fig: Emperor: Battle for Dune* ' Electronic Arts- Añade dos nuevos mapas y corrige diferentes problemas (5,45 mes 
Ftp://ftp. westwood. com/pub/emperor/update/EM108EN. EXE a 


8. Harry Potter y la Piedra Filosofal * Electronic Arts - Soluciona algunos E (5,81 MB). 
ftp://ftp.ea-europe. .com/support/patches/harrypotter/hp-update- esp.zip 


9. 1L-2 Sturmovik* Friendware » Actualiza a la versión 1.03 (13,56 MB). 
O fp: ftp. ubisoft. .com/games/ il2sturmovik/patches/il2patch_. 103a-2. exe | 


10. La Sombra del Zorro - Cryo » Soluciona problemas con el teclado bajo Windows XP y 2000 (509 o. 
http: /Perwwin-utero. com/image/teaser/Zorro%20Update.exe.Ink 


TR 





11. Medal of Honor Allied Assault » Electronic Arts» Mapa multijugador (5,34 MB). 
-http//downloads-moh.ea.com/mohaad-thehunt.exe 





12. Microsoft Train Simulator + Microsoft España - Soluciona problemas con tarjetas gráficas Voodoo (7,02 MB). 
http://www.voodoofiles.com/getit.asp?id=59138:3=18d=48:5=1024430370 


13. Megarace ll * Cryo - Soluciona diferentes problemas (3,05 MB). | eN 

- http://megarace3.cryogame.com/Patch_Megarace3.exe DA 0 DA % 

14. Operation Flashpoint - Proein » Actualiza a la versión 1.42 (6,22 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Patch/ofp_patch_142.zip 


115. Project Eden + Proein « Soluciona problemas en modo multijugador (2 MB). 
ftp://files.lanplace.net.nz/patches/ProjectEdenPatch.exe 





16. Return to Castle Wolfenstein + Proein - Soluciona problemas en modo multijugador (1,48 MB). 
ftp://newuser:z8g50ftp.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/returnwolfenstein/wolf_1_1.exe 


17. Soul Reaver 2 * Proein + Solución de varios problemas (12,49 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/soul_reaver_2/patch/sr2pc101.exe 


18. Sub Command *Electronic Arts - Corrige algunos errores con el sonar (18,71 MB). 
ftp//3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers/games/subcommand/subcommand105e.exe 


19. The Settlers IV + Friendware + Actualiza a la versión 2.01.1056 (11,50 MB). 
ftp://ftp.bluebyte.com/pub/SIV_Patches/SIV_ 1056.exe 


20. World War 111 Black Gold + Zeta Games + Actualiza a la versión 1.0.3 (2,13 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers/games/worldwar3/ww3_103,exe 


Tarjetas de Sonido 


E - Aopen: Serie AW 744» Versión V2019 para Win 95/98 del 8 de Octubre de 2001 (6,99 MB). 
http: //Awww. aopen. .com/scripts/util/ftplist. asp?pub/driver/sound/aw744/w9x2019. exe 


A-Max SoundMax SP-801 Forte Media » Última versión para Win 95/98/Me + del 28 de Marzo de 2000 (1,93 MB). 
http://www.amaxhk.com/downl/801_eng.zip 


Erre cali A ron 10 sere 


2. All Serie Radeon 8500 - Ut 139000 pas Wes S/N del 19 de Febrero de 2002 (16,12 MB). 
http//driverati.com/drivershwme_radeon_4_13_9009.exe 


cm o 


3 Creative 3D Blaster AvaRtS E en chips Nvidia) Versión de pa 2185 paa Windows 98/Me* del 11 de Octubre de 2001 6 MEE | ) 3. Creative SoundBlaster Serie Audigy * Versión multilenguaje última para Win 98SE/Me + del 23 de Enero de 2002 (5,31 MB). 
E 1 ftp://62.189.242.188/pub/creative/drivers/Audigy/AUDRVVXD.EXE 


Creative SoundBlaster Serie Audigy: Versión multilingije última para Win XP/2000 + de Noviembre de 2001 (5,42 MB). 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/audigy/ADGXPDrvUpdate.exe 


. Creative SounBlaster Serie Live! » Versión última para Win 98/Me + del 26 de Mayo de 2000 (5,42 me) 
- ftp://62.189.242.188/pub/creative/drivers/sblive/sblw9xup.exe 


Creative SoundBlaster Live! 5,1 + (Web release pack) ette nado 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/sblive/SBL51_W9xXME.exe 


7. Creative SoundBlaster Live! 5.1 » Actualización a Windows XP / 2000 * de Febrero de 2002 (8,85 MB). 
di ftp ://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/sblive/SBLive51XPDrvUpdate.exe 


Genius Serie SoundMaker (tarjetas basadas en chip FMBO1) * Versión 201 para Windows 98/ME/XP/2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye. de/driver/MULTIMED/fmwdm. exe 


4.  Creative3D Blaster je hoc en is Ida)» * Versión de referencia 21.85 para Windows XP/2000 * del 12 de Octubre de 2001 (3,10 MB), 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/3db/2185_Win2k.exe 


5. Elsa Serie Gladiac + Versión 4 24.13.01, 23. M3 para Windows 95/98/Me + del 7 de a de 2001 167 78 dis 
ftp //ftp. elsa. .de/ publ FILES/GRAPHICS/ELSA CH/W9X/ ELSA9XME. EXE oe 


6. Elsa Serie Gladiac « Versión 5.13 01.23.11 para Windows XP * del 7 de Diciembre de 2001 (6.96 M8). 
ftp://ftp.elsa.de/ desd FILES/GRAPHICS/ELSA_CH/WXP/ELSA2KXP.EXE 


+  Mercules3l serie basada en GPU Kyro 11 * Versión .: dE anda 
— http.//ftp. E exe. 


8. Hercules 3D Prophet serie basada en GPU Kyro II » Versión 14.28 para Win 95/98/Me + del 18 de Enero de 2002 (7,00 MB). 
- http://ftp.hercules.com/video/exe/KYROBASED/3DPK-9X-14028.exe 


9. Hercules 3D Prophet serie basada en ¡chips Nvidia « Versión 21.81 para Win 95/98/Me * del Octubre del 2001 (4,25 MB). 
http://ftp. hercules. .com/video/exe/NVIDIABASED/3DP-9x-2181 ¿exe 


10. Hercules 3D Prophet serie basada en chips Nvidia « Versión 21.81 para Win XP/2000 de Octubre del 2001 (4,38 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/NVIDIABASED/3DP-2KXP-2181.exe 


11. Matrox G550 + *Versión 6.72.010 016 para Win 98/Me + del 26 de Octubre de 2001 (5,99 MB). 
ftp //ftp. imatrox.com/pub/mga/ar: rchive/win_9x/2001/w9x_672.exe 


12. Matrox G550 - Versión 5.72.021 para Win XP » del 25 de Octubre de 2001 (5,05 MB).' 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_2k/2001/w2k_572.exe 


E Nvidia Detonator3( O aslastarjetas| basadas en 1 chips Nvidia) Venas anto: o 2001 dad mo 


http: //205.158.109:140/Windows/23.11/Win9x-Me Bo 


14. Nvidia Detonator 3 (todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) * Versión 23.11 Para Windows XP/2000 * del 3 de Diciembre de 2001 648, 
http://205.158.109.140/Windows/23.11/Win2K-XP_23.11.exe 


b. Nvidia Detonator3 (todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) «Versión 2220 Para Windows XP EN del CEA de 2001 (608 MB). 
cd ://205.158.109. 3.140/Windows/22.20/WinKP_ 54 22.20.exe. 


, Hercules Serie Yamaha XG50 (Tarjetas Hercules actuales) * Versión no descrita para Win XP + del 20 de Diciembre del 2001 (16, 10 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/YAMAHA/YamahaXG50_XP.exe 


10. Leadtek Winfast 4X/6X Sound + Versión 2.60 + del 8 de Junio de 2001 (1,21 MB). 
ftp://ftp1.leadteck.com/video/4xsound/46xsound_w9598_d260f.exe 


1. Terratec Serie DMX 6Fire » Versión WDM 5.0.2000-121 para Windows 98/Me/2000/XP » del 15 de Febrero de 2002 (1,60 MB). 
- ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Driver/DMX6fire_Drv_WDM_5.00,2000.121.exe 


12. Terratec EWS88 MT/D + Versión WDM 5.0.2000-121 para Windows 98/Me/2000/XP + del 15 de Febrero de 2002 (133 KB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/EWS/88MT/Driver/EWS88_Drv_WDM_5.0.2000Build.121,exe 


da: Terratec EWX 24/96 » Versión WDM 5.0.2000-121 para Windows 98/Me/2000/XP * desde el 15 de Febrero de 2002 (133 KB). 
—fip//fipierratec.met/Audio/EWX/2496/Driver/EWX2496_Drv_WDM_5.0.2000Build121.exe 


14. Terratec DMX Fire 1024 + Versión 5.12.01.3056 para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 (10,51 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMXXfire/Driver/Xire_Drv_WDM_full_5.12.01.3056.exe 


15. Videologic Sonic Fury + Versión 2.02 para Win 98/Me + desde Mayo del 2001 (27,3 MB). 
e cad ál exe 





Y COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, 
E . los archivos cambien de ubicación o tamaño. 





CARTAS. 












Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Pedro Teixeira, 8 - 52 planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 


Expertos.CHjuegosGhobbypress.es | 


La revista sé reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 


¿GTA Il LLEGARÁ EN MAYO? 
Una de las secciones que siem- 
pre leo es la lista de lanzamien- 
tos. Mientras miraba la del nú- 
mero 11 tuve una gran alegría... 
¡¡<GTA lll» para PC en febrero!! 
Cierro la revista y voy a la tienda 
y... primera decepción: me dicen 
que solo existe para PS2. Así que 
decido irme a otra pero igual. Me 
gustaría saber si los de las tien- 
das de Granollers están equivo- 
cados o es un error vuestro... 
Pol Llopart (Granollers) 


«GTA Ill» va a salir para PC, eso es 
seguro. El problema es cuándo la 
distribuidora lo pondrá en las 
tiendas y a esa pregunta sólo Pro- 
- ein puede contestar. Por el mo- 
mento aceptan el hecho de que se 






Este mes damos cabida a un par 
de preguntas que, por su impor- 
tancia, han relegado a otras 
cuestiones que tocaremos el 
próximo mes. ¿Sabéis cuáles? 


RESOLUCIONES VARIAS 

Les escribo para comentarles un 
aspecto que no tengo muy claro 
de las tablas de Test de los jue- 
gos. ¿Qué tipo de calidad gráfica 
usáis para puntuar? Quiero decir, 
que hay muchos tipos de resolu- 


ciones, profundidades de color, ' 


calidades de texturas, etc. Por 
eso, cuando ponéis que un PC 
con la configuración Pentium 
300 MHz, 64 MB de memoria y 
tarjeta gráfica Ati Radeon VE, por 
ejemplo, se ralentiza o va fluido 
¿usáis una resolución de 
640x480, profundidad de color 
16 bits y calidad de texturas baja 


- cio. Confiamos en vuestra comprensión. E 


Este mes no hemos incluido pre- 
guntas (y eso que hemos recibido 
unas cuantas) sobre PS2 y Xbox 
porque el mes que viene vamos a 
realizar una espectacular compa- 


rativa, pero nos ha llamado la aten- 


ción el fervor que ha despertado 
«GTA 3» entre muchos lectores de 
PC que nos preguntan por su fecha 
de lanzamiento. Finalmente pare- 
ce ser Mayo el mes afortunado. 





irá hasta Mayo... De todas formas, 
es importante recordar que en la 
Lista de Lanzamientos reflejamos 
la información que recibimos de 
las compañías. De ahí el aviso so- 
bre “Cualquier cambio [...] en las 
fechas de lanzamiento es ajeno a 
COMPUTER HOY JUEGOS” 


UN REAL LÍO... 

Quería saber si hay más juegos 
de la saga «Unreal Tournament» 
porque he leído que existen 
también un «Unreal», «Unreal 
Championship» y «Unreal 2». 


como mínimo, o usáis configura- 
ciones mayores? En el caso de 
que sea la calidad que he puesto 
como ejemplo, me gustaría que 
incluyérais en los Test un par de 
líneas más con otras configura- 
ciones como 800x600 a 16 bits 
de color y texturas medianas, O 
1024x720 a 32 bits de color y 
texturas altas. Nada más... 
Ignacio Hurtado (vía e-mail) 


Como bien nos indicas, existen 
muchos tipo de tarjetas y configu- 
raciones distintas que pueden te- 
nerse en cuenta y que a buen se- 


guro convertirían los Testen un - 


verdadero infierno. De todos mo- 
dos, hay modelos de tarjetas que, 
como las Voodoo 3, no permiten 
profundidad de color de 32 bits, 
por lo que ya sabes en ese caso 
qué limitaciones afectan siempre 


¿Qué diferencia hay entre todos? 
¿Son ampliaciones o juegos dis- 
tintos? ¿Cuándo los van a sacar 
o cuando los han sacado? 

Diego (vía e-mail) 


«Unreal Tournament» es una es- 
pecie de continuación del original 
«Unreal» para PC, dedicada al 
juego multijugador que se lanzó 
en 1999. «Unreal 2» será un juego 
de PC y la continuación natural 
del mencionado «Unreal» original 
que estará a la venta a finales de 
este año o principios del 2003. Por 
su parte, «Unreal Championship» 
será el nombre del representante 
de la saga para Xbox que llegará 
después del verano. 


DE MIDI A MP3 
Hola, quería saber cómo puedo 
pasar ficheros MIDI a MP3 y vice- 
versa. Lo llevo buscando desde 
hace meses y la única forma que 
encontré fue con el Windows 
MovieMaker pero es un rollo. 
Marcos Cid (vía e-mail) 


Los MIDI son ficheros que alber- 
gan únicamente las notas musi- 
cales de una canción y es la tarje- 
ta de sonido la encargada de 
reproducirlo con mayor o menor 
calidad según el número de ins- 
trumentos y canales disponibles. 


aartas de los 
Lectores 


a este dispositivo. Aún así, cuan- 
do probamos un juego en el labo- 
ratorio siempre lo ejecutamos 
respetando la configuración que 
ha elegido, ya que son muchos 
los títulos capaces de ajustar su 


rendimiento al potencial del or- 


denador. Si a pesar de esa auto- 
rregulación el juego exige más y 
va ralentizado, siempre intenta- 
mos reducir calidad de imagen 
(texturas bajas), resolución 
(640x480 mínimo) y profundidad 
de color (16 bits). Pero al final, el 
resultado que publicamos cum- 
ple el mínimo exigido para poder 
disfrutar con él. 


DE SHAREWARE A FREEWARE... 

En los últimos números habéis 
incluido en el CD pequeños jue- 
gos que se deben usar respetan- 
do una serie de condiciones. ¿Es- 
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Los Expertos Responden 


MINI 


De todos modos, existen herra- 
mientas de libre distribución que 
solucionan este obstáculo. El re- 


productor de MP3 Winamp dispo- 


ne de una extensión (plug-in) ca- 


paz de realizar la conversión sin 


apenas esfuerzo. 


NO OIGO NADA 

Hola, tengo un sistema de micró- 

fono y cascos que quiero utilizar 

para juegos on-line, pero los co- 

necto y no logro escuchar mi voz. 
Javier Lezón (León) 


AS NIT 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
C/ Pedro Teixeira, 8 52 Planta. 
Correo electrónico: 
cabreos.CHjuegosOhobbypress.es 


UNA BUENA XPERIENCIA... 

Estoy harto de que critiquen al 
sistema operativo Windows XP. 
Yo lo tengo y no me ha dado ni un 
solo problema, y eso que lo de 
instalar programas no es lo mío. 
Pero todo viene del número 11 de 
su revista, cuando aparecía una 
carta que explicaba que habían 
tenido problemas al activar Win- 
dows. Yo quería contar mi expe- 
riencia con ese teléfono de asis- 
tencia de Microsoft. 

Llamé, dije el número, me dieron 
mi contraseña y no tuve ningún 
tipo de problema. Después, dicen 
que da problemas con los juegos 
pero a mítodos me funciona per- 
fectamente.Yo no sé la gente qué 


hace, si tiene algún problema, pe- 


tos títulos son juegos completos 
o versiones de demostración co- 
mo los de siempre? ¿Es lo mismo 
un juego Shareware que otro 
Freeware? 

Pedro Rico (Salamanca) 





Los juegos que hemos incorpora- 
do en fechas recientes al CD son 
versiones en su mayoría comple- 
tas que sólo dejan de funcionar 
cuando se cumple alguna de las 
condiciones que limitan su uso. 
Estas restricciones tienen que ver 
con un periodo de días, o un nú- 


Algunas de las críticas que se han 


Lo primero que debes hacer es 
comprobar que las clavijas están 
bien conectadas. Si lo están, de- 
bes acudir al panel de control de 
tu tarjeta de sonido y comprobar 
que la entrada del micrófono no 
está cerrada (es decir, la casilla 
de Silencio activada) o el volu- 
men a cero. Si todo lo anterior es- 
tá perfectamente configurado, el 
mejor consejo que podemos dar- 
te es que acudas al vendedor 
porque el problema puede estar 
en el dispositivo. 


SOIDIAYIS 


ro si lo tienen, Windows XP trae | 
una utilidad de compatibilidad 
con otras versiones. Por ejemplo, ' 
la impresora de mi viejo ordena- | 
dortampoco me ha dado proble- |. 
mas, es más, no tuve ni que usar | 
lo disquetes del fabricante. Yo, la | 
verdad, me he quedado contento | 
con la compra que he realizado. 
Pedro Larrañaga (vía e-mail) 


vertido en la revista sobre el siste- 
maoperativo de Microsoft no han 
ido dirigidas a menospreciar su 
evidente estabilidad (artículo“Nos + 
la Jugamos con Windows XP” | 
CHJ9), sino a poner de manifiesto * 
el dudoso procedimiento de tener 
que pedir permiso a Microsoft pa- | 
ra activar un producto por el que 
hemos pagado más de 120 euros. | 
¿Te imaginas llamándonos a no- | 
sotros para que te demos “el per- | 
miso de lectura” de nuestra revista | 









mero de fases limitadas que po- 
demos alargar pagando una pe- 
queña cantidad a su creadoren  * 
concepto de contribución. Estas + 
serían las versiones Shareware, + 
mientras que las Freeware son las 
que no tienen ningún tipo de limi- 
tación y se ofrecen completas. 


¡3 EA 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Pedro Teixeira, 8 - 53 planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.CHjuegosOhobbypress.es 
Fax:902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 
miro extractar los mensajes por cues- + 
tión de espacio. En tal caso confiamos - E 

en vuestra comprensión. 
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” NOTA 





Número que  procido e indica la cantidad 
de bits que el motor interno de un chip 
dedica a un proceso. 





Detecinin la ca pacidda para eraniri 
datos. En un dispositivo digital, se sue- 
le expresar en bits/seg. y en dispositi- 
vos analógicos en ciclos (Hercios) por 
segundo. 





(Aplication Programing Interface) Ines 
faz de Programación para Aplicaciones. 
Son rutinas de programación que em- 
plean los desarrolladores (grafistas, pro- 
gramadores, étc.) a la hora de crear los 
juegos. 





Estándar de solido 3D desarrollado por 
Aureal Semiconductor Inc. 





Copia de seguridad. Consiste en copiar in- 
formación importante en un medio de al- 
macenamiento alternativo como medida 
de seguridad frente a posibles pérdida de 
datos aio 


Bahíades va 


A 


Espacio en Alla dsd destinado a afilar 
discos duros, lectores y grabadoras de CD- 
ROM o DVD-ROM en un PC. 





Son todos los canales por los que viajan 
los datos en un ordenador. El bus local co- 
munica a la CPU con la memoria y los pe- 
riférios, Cualquier tarjeta de expansión o 
tarjeta gráfica necesita su bus para comu- 
nicar con la CPU, que puede ser PCI o AGP 


por ejemplo. 





Chipset ES 
Conjunto de iS que están ndbcrdinados 
para realizar labores de control sobre la 
placa base y otros periféricos instalados 
en el sistema. 





- PU 


AIN TO TT: ANALES MNAC On ve tre, 


La CPU es sd ale meNto que concentra la 
mayor parte de la capacidad de cálculo 
del ordenador e incluye el procesador y 
su memoria. 


SS 


A e A A A A a A A A AA 


Libreda dh rutinas y controladores de 
Microsoft (integradas dentro de Di- 
rectX) para gráficos 3D, Sirve de plata- 
forma compatible para juegos y hard- 
ware gráfico. 





Libreras de cotroladares de Microsoft 
que sirven como conjunto de estándares 
para hacer que el software de cualquier 
programador funcione con todo el hard- 
ware de PC. 


Disco Duro. IE LND 
Es un disco de litacenaiianta magné- 
tico que se aloja internamente en el PC, 
Puede utilizar un interfaz en base al es- 
tándar IDE o SCSI. 


Dolby Digital 5 5. 1 E 
Sistema de codificación de audio emple- 
ado originalmente en el cine, desarrolla- 
do por Dolby Laboratories, Este sistema 


se caracteriza por utilizar cinco canales * 


de tonos agudos separados, más otro de 
tonos graves capaz de generar entre to- 
dos un sonido tridimensional. Suele em- 
plearse también para películas en for- 
mato DVD. 


Driver EE MOE 
También Inns programas de con- 
trol. Es un programa que permite al sis- 
tema detectar y soportar un dispositivo 
hardware iii 


A OA E 


(Digital Wersatle Dis Disco Versátil Di- 
gital. Originalmente significaba Disco de 
Vídeo Digital, y es un formato de alma- 
cenamiento de datos de gran capacidad 
y velocidad. Cabe diferenciar los DVD se- 
gún su contenido. 


Execute Mode 


A 





DVI q AS A. 
(Digital Video Interface) Interfaz de Vídeo 
Digital. Un sistema de conexión totalmen- 
te digital que se utiliza para conectara una 
pantalla digital plana. 

DXTC 


AAA o 





mr 


(DirectX Texture Esmpresion) Sistema para 


la compresión de texturas desarrollado por 
Microsoft en base al sistema S3TC creado 
por $3 Incorporated. 





EAX 


AAA ANA aya PP 0 y y 
O td IPPO OTAN CANTAN ATAR A Per 


Estándar de audio 3D para juegos desarro- 
llado por la compañía Creative Labs para 
sus tarjetas de sonido. 





a la 


Modo Ejecución. Es un modo de ocupar- 
se de la transferencia de texturas que 
emplea el bus AGP. Permite que el proce- 
sador gráfico acceda directamente a la 
información de texturas 'en la memoria 
RAM principal del PC. 


FastWrite 0200 
Escritura Rápida.Modo de escritura rápida 
en memoria para las tarjetas gráficas con 
bus AGP. 


FPS. 





AAA A A AA A A e 


(Frames per Second) Cuadros Por Segun- 
do.Indica las veces que se actualiza una es- 
cena en la pantalla cada segundo. Se utiliza 
para medir el rendimiento de una tarjeta 
gráfica. 


FSAA y/o Anti-Aliassing 
(Full Sreen Anti-Aliassing) Técnica que per- 
mite suavizar los“dientes de sierra” que se 
producen en las aristas de los polígonos de 
una escena 3D. Cuando el término va pre- 
cedido por las siglas”FS”indica que se rea- 
liza a pantalla completa y, si además, va 
precedido de HR (Hight Resolution) signi- 
fica qué lo hace en alta resolución. 


Frecuencia derefresco 
Magnitud que indica las veces por segun- 
do se actualiza la imagen en el monitor. Al 





Glide 





No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


decir que tenemos una pantalla a 80 her- 
cios, significa que el monitor “redibuja” la 
imagen 80 veces por segundo. 


Función de vibración 
Algunos periféricos para juegos disponen 
de efecto de vibración. Consiste en inducir 
una vibración al propio dispositivo en fun- 
ción de las acciones que el usuario prota- 
goniza en la pantalla. 
GrabadoradeCD 
Su función consiste en copiar datos en un 
disco de formato CD-R (grabable). Pueden 
hacer múltiples copias si el formato del 
disco es CD-RW (regrabable). 


Gráficos Prerrenderizados 
Son gráficos que proceden de ¡ imágenes 
3D previamente generadas, pero que se 
muestran en 2D. 


NP dra rodar dadi NP ion e cane ero 


Librería den rutinas as cuya dd es repre- 
sentar gráficos 3D, compatible con las tar- 
jetas del fabricante 3dfx. Glide está en de- 
suso desde que la compañía 3dfx fuese 
absorvida por Nvidia. 


ARCA E NES NN o 


Tecnología de los procesadores gráficos 
Radeon de la compañía ATI destinada a ali- 
viar el embotellamiento en la transferen- 
cia de datos del ancho de banda de la me- 
moria de vídeo. 


lA 


A A A A AS AI e A AI NAT SA A 


(Inteligencia artificial) En un juego es el có- 


digo que rige el comportamiento de ele- 
mentos ajenos al jugador. 


Ñ Y 
A A RANA ANALES AA AAA ANA 


(Integrated Drive Electronics) Electrónica 
de Disco Integrada. Es el tipo de bus para la 
“transferencia de datos en discos duros y 
unidades lectoras de CD. Las controladoras 
IDE están integradas actualmente en la 
placa base. 


Lector de CD. AAA ES 


Dispositivo para lectura de ds compac- 
tos, CD-ROM. 


Memoria iaDDR PCI E 
(Double Data Rate) Memoria de doble tasa 
de lectura de transferencia frente a la me- 


moría del tipo convencional. 


Memoria alojada en las tarjeta gráficas 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


destinada a almacenar datos referentes 
a gráficos. 


En la conexión de dos dispositivos de al- 
macenamiento en un mismo bus IDE, 
uno de ellos tiene prioridad en la trans- 
ferencia de datos, definiéndose como 
unidad inicial. En tal caso, ya sea éste un 
disco duro o un lector de CD, actúa en 
modo Maestro (Master) mientras que el 
otro actúa en modo Esclavo (Slave). 

P 
Motor3D__.._...22 
Es el corazón de un programa que hace 
posible el funcionamiento gráfico de 
un juego. 


Motor Gráfico Interno. 
Elemento integrado en el procesador 
gráfico para el cálculo de escenas 3D. Al 
decir que un motor gráfico es de 128 ó 
256 bits, significa que dedica ésa can- 
tidad de bits en cada barrido del pro- 
ceso. Para que esto sea cierto, los bits 
han de referirse tanto al propio motor 
como al bus de la memoria. 


Multitextura E 
Técnica para el proceso de gráficos 3D 
que que puede “mapear” los polígonos 
aplicando varias texturas. Permite ge- 
nerar efectos especiales realistas. 


NfiniteFX 
Motor de AOS interno y programa- 
ble de uso específico para el sombrea- 
do de vértices y pixel de escenas 3D de- 
sarrollado por Nvidia. El NfiniteFX 
permite una gran variedad de efectos 
especiales debido a su condición pro- 
gramable por el desarrollador. 


al 
Librería de rutinas y programas cuya 
función es representar gráficos 3D, Sir- 
ve de estándar compatible con gran 
parte de los juegos y hardware gráfico 
actual (chip Geforce, etc.). 


PadDireccional(D-pad) 
Es un botón muy corriente en periféri- 
cos que puede pulsarse en cuatro o 
más direcciones, para distintas funcio- 
nes específicas según el juego. 





Pantalla TFT 
(Thin Film Transistor) Pantalla de Tran- 
sistor de Capa Fina. Es el tipo de panta- 
lla plana LCD que mejor calidad de imagen 


ofrecen. Muchos ordenadores portátiles 
cuentan con pantallas TFT. 


PRES 
(Personal Digital Assitand) Asistente Digi- 
tal Personal. Son ordenadores de bolsillo 
que, en muchas ocasiones, no tienén tecla- 
do y se manejan con un pequeño lápiz óp- 
tico. Sus funciones incluyen diversas utili- 


dades de ofimática, pero también han 


(PiCture Elton) Unidad más básica de 
color programable en una imagen de or- 
denador. El color específico que muestra es 


el resultado de mezclar los tres colores bá- nominarse GPU (Graphics Processor Unit), un sistema de sonido. cional. Es la capacidad de un sistema de que convierte los datos digitales en imá- 
sicos:rojo, verde y azul. por su capacidad para liberar a la CPU de audio para ubicar los distintos objetos genes que se visualizan en el monitor. 
EPA CIAO tareas de cálculo que anteriormente las re- SensorÓptico INCA 2o FAN | de un juego según su localización en el 
Placa! ase AAA - alizaba de modo exclusivo. Dispositivo que Espl: imágenes y lr entorno tridimensional que se preten- ianstomación eiluminación Ñ 











Soporte físico sobre el que se sustentan y 
conectan los demás elementos de hard- 
ware y dispositivos de expansión que com- 
ponen un ordenador. 





nivel de lA (Inteligencia Artificial). 


(o Non Players Caracters) En los juegos des 2 0 por 4. También, funciona con una fre- implementada en la familia de procesado- estéreo o multicanal codificado. Por de los objetos sin que afecte al rendimien- 
rol suelen estar muy definidos y pueden cuencia de 66 Mhz y tiene una tasa de res gráficos Geforce 2 que dota de mayor ejemplo, sirve para transmitir una señal to.La “Iluminación” dota a la escena de ma- 7 i 
interactuar entres sí. Así pues, es necesario transferencia de 528 MB por segundo. Este realismo a las superficies de los objetos. con codificación AC3 de Dolby Digital 5.1. yor realismo, cambiando la apariencia de + 
diferenciar los que pueden ser controlados puerto permite utilizar la memoria RAM Tratar cada píxel por separado para som- A los objetos en función de la los focos de luz. a 
por un jugador de los que no. A estos últi- del PC como memoria de vídeo, brearlo en tiemporreal. Subwoofer a oo 5 DS AS : l 
mos se les denomina PNJ, son controlados Pe: Recibe este nombre el altavoz que se en- Vídeo Compuesto PASEO Ú 
por el programa y suelen tener un elevado Puerto USB. dE DON Shadow dowBuffer carga de los tonos graves en un sistema Tipo de señal de vídeo en la que se trans- ll | 


he Número Página Web Número Página Web 
www.olympicvideogames.com (Inglés) (1) — www.p3int.com (inglés) 
Para cualquier problema con el CD www.serioussam.com (Inglés) ED es.scee.com 


Servicio de Asistencia (SAT) 
Teléfono:902 15 18 01 


Procesador 

Es el imponente: más importante delor or- 
denador ya que se encarga de la mayoría 
de procesos y cálculos, y coordina el co- 
rrecto funcionamiento de todos los com- 
ponentes del equipo. 


Procesadorde Audio. 
Es el chip integrado en la tarjeta de sonido 
encargado de todos los procesos de cálcu- 


Controla todos los procesos de cálculo de 
geometría y está integrado en la tarjeta 
gráfica. Algunos modelos han pasado a de- 


Puerto AGP En 

(Acelerated Graphic Port) Puerto de Gráfi- - 
cos Acelerado. Es el puerto exclusivo para 
gráficos del PC. Algunas tarjetas pueden 
multiplicar la velocidad de este puerto por 








(Universal Serial Bus) Puerto de conexión 


4 

¡ 
para periféricos diversos, desde ratones 
hasta dispositivos para juegos.Es el puerto 
de conexión externo más rápido de que 
dispone un PC. 


Resolución 
Magnitud que sirve para saber el grado de 
definición de una imagen en pantalla, y se 
expresa en puntos de ancho y alto. Ejem- 


plos de este tipo de parámetros son 


En el ámbito de la electrónica de consumo, 
reciben este nombre los altavoces que se 
encargan de los tonos agudos y medios en 


compara a gran velocidad, permitiendo la 
detección de movimientos. 


A A O VU O 


seca de Sombras Técnica para el 
proceso gráfico desarrollada por Nvidia e 


Parte del motor de hos interno Ni ni- 





teFX de la compañía Nvidia. Es un banco 
de memoria intermedio que almacena 
durante un instante datos de sombreado 
en escenas 3D para personajes y objetos 
complejos. El Shadow Buffer permite que 
los objetos queden afectados por som- 
bras proyectadas por sí mismos (por 
ejemplo en los pliegues de la ropa de un 
personaje). También suaviza los bordes de 
las sombras para permitir mejores efec- 


Sonido 3D 


También conocido como sonido posi- 


de recrear. 


SOI 
Interfaz de conexión digital Sony-Philips 
que ambas compañías han establecido 


como estándar para señales de sonido 


de sonido. 


AAA e DI 


ss 


Direcciones de Internet 


www.thq.com/monstersinc Aa 
WWwWw.nyrace.com 
www.bwgame.com (inglés) 


www.empireinteractive.com/products/EldisplayProducts.asp?prod=13 (inglés) 


www.dungeonsiege.com (inglés 
CD europe.thrustmaster.com/products/dsp_fam.php?fam=39 (inglés) 
E) www.europe.creative.com 


S-Vídeo 

Tipo de conector para cables ,y señal de vÍ- 
deo, cuya peculiaridad es que transmite la 
información de luz y color por separado. 








Dispositivo de expansión que convierte los 
datos digitales en señal de sonido que 
pueden reproducirse a través de cualquier 
sistema de amplificación. Los diferentes 


Tarjeta de Gráfica 


O de vídeo. Es una tarjeta de expansión 


e 


(MotorT8d) 


En inglés Transform €: Lighting engine.Son 
dos motores separados en un procesador 
gráfico que trabajan juntos generando es- 
cenas de compleja geometría 3D. 

La “Transformación” mejora la apariencia 





mite por separado la luminancia y el color. 
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aparecido muchos juegos y utilidades. lo de audio. 800x600 ó 1024x768. tos, añadir realismo y mayor definición de modelos se diferencian, entre otras cosas : 
> E las proporciones, y una más precisa situa- por la cantidad de canales (voces) desoni- Es 
Pixel 3% Procesador Gráfico Satélites | ción de todos los objetos en el entorno. do que pueden reproducir a la vez. El 
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(de 10 a 14h y tardes de 16 a 20h) 


www.nintendo.es 
www.sdreams.co.uk/newsitems/news_jtem2.htm (inglés) 


pios : , ww.logitech.com 
Correo electrónico: ERA ON PITNEENNES ire pe 
: WWw:sega. html (inglés : ; 
sat.ChjuegosOhobbypress.es ISO MAS Sega men came Www.trust.com 
www.xcomenforcer.com (inglés) eS EE astas com 





* Silo prefieres, puedes www.acecombat-dt.com 


www.philips.es/productos.html 
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be . mohaa.ea.com (inglés . El 
escribir una carta a: WWW.seg ETA kml www.championet.com e E 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS eS inal : INES TEUTTET artidessp?artidelD=6282 (inglés) | | 
ee www.rockstargames.com (inglés > : : E Pp! e - 
Pedro Teixeira n*8 » 5* planta LEDO le 5 www.gameloft.es h ! 
28020 Madrid www.illusionsoftworks.com (inglés) ()  Wwww.espana.ea.com El 
| WWW. A ES www.infogrames.com (inglés) l E 
-| Teléfonos de Información . 
| Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico ñl ] b 
| Distribuidora asistencia técnica información información  deasistencia técnica Página web Dirección A 
¡ Acclaim 905157529 917994100 917994120  -- www.acclaim.com (inglés) Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón y y ' 
¡ Ardistel 906 30 15 02 976465503 902121509  dreamcastOardistel.com www.ardistel.com Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57.50057 Zaragoza E Y 
Cryo 913013450 913013450 913314053  - ¿ www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid E 
| Data Becker 913230479 913230479 913788037  soporteWdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid a 
Electronic Arts 917545540 91304709 917545265  soportefea.com WWW.espana.ea.com Rufino González, 23 bis. 1% 28 Madrid i 
Planeta de Agostini 902 490 346 902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es Aribau, 185.08021 Barcelona : 
| Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteofriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4.Edificio A.28028 Madrid E 
| FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaOfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n*7, 14D2. 28224 Pozuelo de Alarcón yl 
' Infogrames iberica 917470315 913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com www.es.infogrames.com Arrastaria s/n, Nave 12. Pol.Ind.Las Mercedes. 28022 Madrid ] j 
' Konami --- 915155060 915155088  -- www.konami-europe.com (inglés) Orense, 34,28020 Madrid E 
| Lego España 914175964 914175871 914176182  - www.lego.com (inglés) Orense 34.63 planta 28020 Madrid a 
Microsoft España 902 197 198 918079999 918038310  -- www.microsoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10,28760 Tres Cantos k | 
' Nintendo España 902117045 916597400 916597401  cubninOnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas : 
¡Proein 913846970 913846880 917666474  -- www.proein.com Avenida de Burgos 16D, 1*. 28036 Madrid : 
| SCEE (Sony) 902102102 913777100. 913777124. -- es.scee,com Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid 
: Ubi Soft 902117803 . 916404600 916404610  servicio-tecnicoOubisoft.es www.ubisoft.es Vía de las dos Castillas, 15 Edificio Urbis 12Planta, Oficina K Sur. 28224 Pozuelo de Alarcón 
' VIE(Virgin Interactive) 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es - Www.virgin.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
i VUG (Vivendi Universal) 91735 3437 917355502 917352730  - www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
Zeta Multimedia/Games 934846600 934846600 932324471  buzonGzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén,84.08009 Barcelona 


Guia de rei tb 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es verlo con nuestros propios 
ojos y, por eso, mes tras mes pre- 


- pararemos esta guía de compras, 
visitando algunas tiendas y gran- 
des almacenes para que tengáis 
recopilada y ordenada por siste- - 
mas la lista de las novedades 


—tanto de nuevos juegos como 
reediciones— que se encuentran 
a la venta. También os ofrecemos 
los precios estimados y la distri- 
buidora de cada uno. 


LE 
Ed 
Y 
q 
ES 
E : 
EN 
7 . A 
$8 
Ó A 
UA: 
Yi 
U a 
o 
pa 
> q 
q 
E 
e E po 
o 
o 
D. 
q 
q 
val , 
J Ye 
de 
A 
13 





IEA 











Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado ' 
A AMBOS IEGAME 01 ADVANCE 
Black 8. White Creature Isle Electronic Arts 1995<€-3.320Ptas  Oddworld:Munch's Oddysee Microsoft 69,99 € 11.645Ptas  GTA3 Proein 59,99 € - 9.990 Ptas 
Command é: Conquer Renegade Electronic Arts  4295€-»7.146Ptas Project Gotham Microsoft 69,99 € - 11.645 Ptas  MOTOGP Proein 59,95 € » 10.490 Ptas 
Destroyer Command Ubi Soft 42/04€ -6.995 Ptas  RalliSport Challenge Microsoft 69,99 € TGS PLaS Monstruos SA. EN 56.99 € +9.490 Ptas 
Hot Wheels: Williams Fl Proein 32195 € + 5.495 Ptas Tony Hawk's Pro skater3 Proein 71,95 € + 11.971PtaS yea jam Advance Acdaim 59.95 € 9.975 Ptas 
Julio Verne Cryo 34,99 € - 5.821 Ptas  Wreckless A A PTOCIA 715€ + 11.971 Ptas ' ss só 
: E Planet Monsters VIE 49,99 € * 8.317 Ptas 
Medal of Honor Allied Assault Electronic Arts 47,95€ 7.978 Ptas ATT En TT: t 
Monstruos S.A. La Isla de los Sustos  ElectronicArts  36<-=5:990 Ptas star Wars; Jedi Power Battles Proein 59,95 € » 10.490 Ptas 
New York Race Cyro 38,36 € + 6.990 Ptas Dave pl fa pi , -Acclaim MES 59,95 € » 9.975 Ptas, Virtual Kasparov SAVE O na 49,99 € ea Ptas 
Salt Lake 2002 Proein 48,05 € . 7.995 Ptas dl IRAN RANA NA A A AN NR A A NT O ES ONO 
Sea Dogs Ubi Soft 29,95 € - 4,983 Ptas oras nicas 
sega Marine Fishing Planeta de Agostini 36€=5.990 Ptas. E | Título Precio estimado Título Precio estimado Título Precio estimado 
Serious Sam the Second Encounter Proein 30,02 € + 4.995 Ptas * CAES 
Sarasate Bemuncns. d2ose=ri6as || Pe Ese fac) Nascar 156-2495Ptos | 
ia , / | DeltaForce2. 1000 -:17,97€*2.990Ptas  ZeusGold -15€-2.495Ptas | 
UEFA Champions League 01/02 Proein 48/05 €* 7.995 Ptas The Devil Inside 17,97 € 2.990 Ptas  GoLo(MicrosorT) 
ACM Enforcer Infogrames EE Pas | ElReyArturo 17,97 €+2.990Ptas  AgeofEmpires!Il Edición Gold -45,02€-*7.490Ptas 
Star Trek Voyage: Elite Force Proein 11,99 € - 1.995 Ptas | FortMillenium 17,97 € 2.990 Ptas SoLo Our (FRIENDWARE) , 
INNATA E Qu 17,97.€:2.990 Ptas “DarkColony 598-995 Ptas | 
| | Oligopoly 17,97 €-2.990Ptas  Specops:Ranger Assault 5,98 € 995 Ptas | 
Hellboy co AN 18€-2.995Ptas  Uprising Lead and Destroy ..5,98€-995 Ptas | 
Rayman Rush Ubi Soft 30,02 € - 4.994 Ptas Wire LapeL (VirGiN E) SNA . 
Time Crisis: Proyecto Titán SCEE 23,98 € - 3.990 Ptas + Baldur's Gate 11.96 € + 1.990 Ptas ; 
$ Fallout 1 a > 1 19 6c: 1990 Pt AÁCCLAIMED RANGE A e 
ANNA) A Find | Rie 5 Bust aMove 4. 3 70:8:2.290/Ptas| Ñ 
| M1 Messiah | 11,96€-1.990Ptas po 1376€-2290Ptas | 
Coritra Court VIE 5999€+9.981Ptas Shadowman 13,/16€-+2.290 Ptas * 
Aa o .17,97€+2.990PtaS ER Crassic (ELecrronic ARTS) . 
OI, viE 49,92 €+8.317 Ptas [|  Command8.ConquerTiberian Sun 17,97 €-2.990Ptas Aa E 
Drakkan SCEE 59,99 € 9.981 Ptas 1. | Need forSpeed Porche Challenge 17,97€:2.990PtaS Moto Racer 2 dd 1487 €-2475Ptas | 
61 Jockey k Proein. 6095:€=11:140Ptas. E | Rugby2001. 17,97 € 2.390 PtaS Ar Hockey 2000 14,87 €=2.475Ptas | 
Giants VIE 59,99 € - 9.981 Ptas a Shogun Total War: The Mongol Invasion 17,97 € - 2.990 Ptas PLA MÚA (ELECTRONIC ARTS) less A e 
Go Dai - Elemental Force ME 59,99€ + 9.981 Ptas Xrneme (ProEtN) ! El Mañana Nunca Muere 23,98 € -3.990 Ptas | 
Guilty Gear X VIE 59,99 € -9.981 Ptas Pi Anachronox 18822395 PAS adi Power Battles 23,98 € - 3.990 Ptas 
Herdy Gerdy Proein 599-990 Ptas RR ' a a . : Se e La Jungla de Cristal2. 0 23,98.€-3.990 Ptas | 
- lron Aces 2: Bird of Prey Proein 65,99 € - 10.990 Ptas . rea Rally PMA "18 a > cra Medal of Honor Underground 23,98 € 3.990 Ptas | 
Jekyll and Hyde Cryo 29,99 € - 4.989 Ptas z DEN 18.€ + 2.995 Ptas Best or (INFOGRAMES) | | 
Jeremy McGrath Supercross 2002 Acdlaim 60,04 € -9.989 Ptas E | Hitman Codename 47 18€-2.905Ptas “World Trophy -16,19€-2.695 Ptas | 
Jonny Moseley Mad Trix VIE 59,99 € » 9.981 Ptas , een 18.€+2.995 Ptas Action Man: Mission xtreme 16,19 € + 2.695 Ptas * 
Legends of Wrestling Acdaim 59,95€ 9.974 Ptas E |  KissPhsyco Circus 11,99:€ 1,995 Ptas . <A ESPEGAL MPOAES) | 
MAXIMO Electronic Arts — 624510390 Ptas | ProjectIGl | 186-2995 Ptas VRally2. 23,98 €» 3.990 Ptas | 
Pirates ; VIE 59,99 € + 9.981 Ptas E Railroad Tycoon 2 18 € + 2.995 Ptas PLATINUM (INFOGRAMES) - E 
Pirates: Legends of Black Kat Electronic Arts 65,95€ +10.973 Ptas 1 Rune | 18€-2.995 Ptas Driver 26,98 € + 4.490 Ptas * 
Racer || Electronic Arts 6245€-10.390 Ptas  % Soldier of Fortune 18€:2.995Ptas — Semi VaLoR (PROEIN) sl E 
REZ SCEE 5999 €:9981p 2 TonyHawkPro Skaterll 18€*2.995Ptas - Micro Maniacs 100017.97€-+2.990 Ptas | 
/ md tas de PS), S 2 E 
21 Wampire:The Masquerade Redemption 18€-2.995Ptas TOCA 2Touring Car 1797 €+2.990 Ptas | 
Shadow Hearts VIE 59,99 € + 9.981 Ptas E GAMES p ! , : 
Shadowman 2 Acdlai as Mi 2ueStosriPncin) ——  Plarium(SCEE) 
anio ARA. PU an se Felix The Cat MOE oe) SNS: EN Sangre Fría -20,98€+3.490 Ptas | 
Space Channel 5Y1 SCEE 59,99 € + 9.981 Ptas d Hormigaz 11,99 € + 1.995 Ptas Ace Combat 3 20,98 €- 3.490 Ptas E 
Wipeot Fusion SCEE 60 € - 9.983 Ptas E XPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) Aladdin La Venganza de Nasira 20,98 € - 3.490 Ptas 
COR | ns IO petscape 28300 | 
: sd - Es | Panzer Dragoon 5,95€:990 Ptas CrashBash 20,98.€ 3.490 Ptas | 
ELnpSA Mosa 63,99 €» 11.645 Ptas E | Sega Rally Championship 5,95€:990Ptas El Emperador y sus Locuras 20,98 € 3.490 Ptas 
Batman Vengeance Ubi Soft 69,95 € - 11.638 Ptas % Sega Worldwide Soccer 5,95 € + 990 Ptas Syphon Filter2 20,98 €-3.490 Ptas - 
Blood Wake Microsoft .6999€-11.645Ptas $ | Sonic3D 5,95 € 990 Ptas PLarinum (Pr pe A 
Dave Mirra 2 Acdlaim 65,95 € - 10.973 Ptas 2 | SonicR 5,95 € * 990 Ptas SpiderMa 2999-4990 Ptas 
Dead or Alive 3 Microsoft 6999€-11.645Ptas |  TheHouseofDead 5/95 €-990 Ptas Pesien í 0: : 
PIPE AICA do , Tony Hawk's Pro Bhates 2 29,99 € 4.990 Ptas ' 
Fuzion Frenzy Microsoft 69,99 € +11.645Ptas | VirtuaCop2 5,95 € » 990 Ptas E 
: , El Virtua Fighter Ie operas MALE A 
Giants VIE 59,99 € 9.981 Ptas E SC 
Halo Microsoft 69,99 € -11.645 Ptas AISn DES) Pasen A a 7 
Mad Dash Raci Proei 6995 sn 11638 0 ño Swat3 -15€+-2.495Ptas Tekken Tag Tournament 1029/99: 4990: Ptas. | 
AAA An AAA E | Caesar3 15€-2.495Ptas  Deador Alive 2 29,99 € - 4.990 Ptas | 
Max Payne Proein 69,95 € + 11.638 Ptas 1 | Ground Control + Dark Conspiracy 15€-2.495Ptas  FormulaOne2001 29,99 € 4.990 Ptas 
NHL Hitz 2002 VIE 39,99:€ + 9.981 Ptas ¿| Gunman Chronicles 15€-2.495Ptas  GranTurismo 3 cal eS en os pis E | 
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La persona que piratea nos está defraudando a todos. No sólo por 
la destrucción de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia 
desleal contra grandes y pequeñas empresas que generan empleo 
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar social. 
El pirata actúa en su único y exclusivo beneficio, sin pagar impuestos 
y con el único esfuerzo de apretar un botón, 


La piratería afecta a toda la sociedad, y las primeras víctimas son 
los más débiles. Para la elaboración de un videocassette, DVD o 
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme: 
equipo técnico que interviene en la realización hasta la amplísima 


cadena de personas que distribuyen el producto. 


' sá PR 4 a ' n 
contra B 


En España la defraudación de los derechos de autor es un. 
delito de los artículos 270 y 271 y lleva aparejadas penas 
de multa y hasta de prisión por.un período de 4 años, 
inhabilitación y cierre del establecimiento o industria de los 


condenados. 


Las tarjetas descodificadoras de canales de, 1V representan una 
nueva forma de piratería, y su aspecto es idéntico al de un circuíto 
impreso. Además de atentar contra la ley de Propiedad 
Intelectual, su tenencia y fabricación suponen una estafa 
informática y una defraudación de las telecomunicaciones 
contempladas en los artículos 248 y 255 del Código Penal. 


Federación para la protección de la propiedad intelectual, 


Tel.: 91 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42 
E-mail: fantipirateria hotmail.com 
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Ranking de Productos 


En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 5. Tanto las tarjetas gráficas y de sonido, joystick, pad de 


control como consolas, aparecen todos los comentados en nuestros 12 números. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CHJ en el que aparece 


comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


Lista de Productos | 


















Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N' 
SOFTWARE 3 
ECON 
1 Medal ofHonor Allied Assault Electronic Arts -4195€ PE ICRIIa 
2 Return to Castle Wolfenstein Proein 48,05 € PE. - CHITO 
3 MaxPayne Proein ON 480€ PC CHJ6 
4  SoulReaver 2 Proein 60,04 € PS2  CHJ10 
5 AliensvsPredator2 NS Notable HS A O 
6  AceCombat4 Trueno de Acero SCEE 59,99 € PS2  CHJ12 
7. Tom Clancy's Ghost Recon | Ubisoft MMM. 420€ PC CH10 
8 Half-Life VUG 60,07 € PS2  CHJ10 
9 Half-Life:Blueshift NG MO 19€ PC (m5 
10 GTA! Proein | Notable | 66,05 € PS2 CHJ9 
11. X-COM Enforcer ..Imfogrames MIMI 299€ PC. CH12 
12 Serious Sam Second Encounter Proein 30,02 € PC CHJ12 
13 Resident Evil Gaiden ME MN 419€ GBA CH 
14 . StarWars Starfighter Electronic Arts 63,04 € PS2Z  CHJ5 
15 Rayman Advance. Uso 05406: "1 GBA :CHIS 
16. Prehistorik Man VIE Le 54,03 € GBA  CHJ10 
17 Monstruos,S.A. 0 Proein o Bien 699€ GBA (HJ12 
18 LaSombradelZorro A AGIND 36€ PC CHJ10 
19 The Mummy Returns... WUIPE Ñ 360€. 1 BOINA CHIS 
20  Codename:Outbreak VIE MIA. 401€ PC CHJ8 
21 RedFaction Proein : 66,05 € Pa CHUY 
22 MDK2 Armageddon VIE 60,04€ PS2 CHJ7 
23 SpiderMan aaa Proein | 4805€ * . PC CHJ8 
24 Wario Land 4 Nintendo 45,04 € GBC CHJ9 
25  OperationWinback. ME 0000 a A Md 
' 26 Confidential Mission Ardistel Bien 42,01 € DC CHJ6 
27 MegamanX5.. ElectronicArts O 238€ PS CHJ7 
28  Jeckyl 8: Hyde Cryo 4201 € PC CHJ6 






ACOUNIAO 





1 Headhunter -Ardistel 40€ DC CHO 
2 Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts 54,03 € GBA  CHJ11 
3 Harry Potter y la Piedra Filosofal -ElectronicArts 42,01 € PC CHJ11 
4 Eviliwin P Ubi Soft 20ME€ PC CH8 
SANA as CIO ee 17,97 € PC CHJ5 
6 Tomb Raider:Curse ofthe Sword Proein 39,01 € GBC—  CHJ8 
7 Evil Dead:Hail to the King Proein 48,05 € PC CHJ5 


















| 
1 Operation FlashpointRed Hammer Proein 18€ PC CHIA 
2 Project Eden Proein 48,05 € PC CHJ8 
3 Operation Flashpoint Proein 48,05 € PC CHJ5 
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1 Throne of Darkness VvUG Bier 
AVENTURA 
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5999 € PC CH12 





42,04 € PC CH) 8 











1  LaFugadeMonkey Island Electronic Arts 63,05 € PS2  CHJ5 
2  Mystlll Exile Ubi Soft | Notable | 42,04€ PC CHJ7 
3. ThelegendofZelda Seasons Nintendo MIN 39€ GB. CH8 
4  Runaway:A Road Adventure Dinamic Multimedia 24,01 € PC CHJ5 
5 Mortadelo y Filemón: La Sexta Secta Zeta Games Notable | 18€ PC CHJ9 
6  Atlantis!ll Cryo 42,01 € PC CHJ8 
7 ElReyArturo Cryo bie 131 CPC 


MUS 










































1  PROEvolution Soccer Konami 63,05 € PS2 CHJ9 
2 Virtualennis2 A rdistel nio | notable HE A AO 
3 FIFA Football 2002 Electronic Arts 4ne PC CHJ9 
4 EstoesFútbol2002 E SEE ] 604€ PS2  CH8 
5 TonyHawks Pro Skater 3 Proein 66,05 € PS2  CHJ11 
6  MaddenNFL2002.. ElectronicArts  [MWWIGIDN 36€ PC. CH38 
7  SaltLake 2002 Proein 48,05 € PC CHJ12 
8 International LeagueSoccer ME O 004€ PS CHJ6 
9  SegaMarine Fishing Planeta de Agostini suficiente 36€ PC CHJ12 
10 UEFA Champions League01/02 Proein 4805€ PC. (H1 
1 Commandos 2 MenofCourage Proein ” EEG 40€ AC”. qu? 
A A a eN Notable MEA O A 
3 StarWars:Galactic Battlegrounds Electronic Arts MT 40,01 € PC CHJ10 
4 Battle Realms  UbiSoft MWH 379€ PC CHA 
5 Shogun Total War:The Mongol Invasion — Electronic Arts 17,7€ PC! GI 
6  Battlelsle:The AndosiaWar  Friendware MW 420€ PC CH7 
7 7SteelSoldiers Acclaim 48,02 € BC REL 
8  TropicoParadiselsland Proein. MMM 300€ PC CH11 
9 Stronghold A Proein 48,05 € PC CHJ9 
10 RealWar 0 Exinteractive MIN. 18€ PC Cut 
11  Black8.White Creature Isle Electronic Arts 19,99 € PC CHJ12 


12 Monopoly Tycoon Infogrames 





| | 
AAA ne 


449€ PC CHJ10 









Pos. Producto Compañía Calidad Precio Plataforma  N' 








13  Mech Commander 2 Microsoft 51,03 € PC CHJ7 


TE 
AN ; 








14 Persian Wars Cryo 17,7 € PC CH6 + 
15  ThesSettlersIV Friendware ASCO | 
16 World Warl!Il Black Gold Zeta Games 39,04 € PC CHM 1] 
17 Emperor:Battle for Dune Electronic Arts 4n*e -. PC CHJ5 
18  RedAlert 2:Yuri's Revenge Electronic Arts Suficient 23,908 € PC CHJ9 
19 Conflict Zone UbiSoft 15,00€ PC CHJ6 
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1  LaTrilogía Dragons Lair FX Interactive 18€ PC CHJ8 
2  HappyHour Electronic Arts Aci 11,6 € PC CHJ6 
1 Championship Manager 01/02 Proein 30,02 € PC CHJ11 
UA 
1 X-Men Mutant Academy 2 Proein 32,99€ PS CHJ8 
UA 
1  FlightSimulator 2002 PE, Microsoft 91,0€ PC CHJ9 
2 LosSimsPrimeraCita Electronic Arts O 11,7€ PC fHJ10 
3 ZooTycoon Microsoft MT 39,01 € PC CHJ9 
4  EconomicWars Electronic Arts ón 29,99 € PC CHJ6 
5 IL-2Sturmovik Friendware 42,01 € PC CHJ11 
6  TrainSimulator Microsoft A o) 63,05 € PC CH5 
7  SubCommand Electronic Arts 42,01 € PC CHJ9 
ROL 
1  BaldursGate Dark Alliance VIE 59,9 € PS2  CHJ11 
2 Baldur's Gate ll Throne of Bhaal VIE E 23,98 € PC CHJ6 
3 Diabloll:Lord ofDestruction VUG 30,02 € PO AQUS 
4  BreathofFirelV Electronic Arts 23,8 € PS CHJ6 
VELOCIDAD 

1. GranTurismo3 SCEE 60,04 € PS2  CHJ6 

. 2 World Rally Championship SCEE -60,04€ PS2  CHJ10 

3"  MarioKartSuper Circuit Nintendo 45,01 € GBA CH)7 
4 Wipeout Fusion SCEE 59,59 € PS2  CHJ12 

5 TheltalianJob Procin MT 305€ PS CH9 
6  18Wheeler Ardistel 42,01 € DC CHJ5 
7 OffRoad ; Friendware Ben 201€ PC CHJ5 
8  F-ZeroMaximun Velocity Nintendo 45.04€ GBA  CHJ6 
921 MotOracerS tq a Electronic Arts DICE 42,01 € POr CHAN 
10 Open Kart Cryo ERA AT 17,97 € PC CHJ6 
11  NewYork Race Cryo Bien 1 3836€ PC CHJ12 
12 Rally Championship Xtreme Friendware MIA. 420€ PC CHJ9 
13 F12001 | ; Electronic Arts A 36€ PC CHJ8 
14 Rally París-Dakar Acclaim 42,01 € CHJ7 












HARDWARE 

































1  DesktopTheatre DTT2200 -CreativeLabs sion 162,21 € PC CHJ7 
2  Soundman SR-30 Logitech 90,09 € PC CHJ7 
3 A2.600 Compact Surround Power Philips 98,26 € PC CH)7 
4  SoundmanS-20 Logitech Bien 60,04 € PC CHJ7 
5 Edge-418 Labtec 96,10 € PC CHJ7 
6  Pulse-424 Labtec 72,06 € PC CH7 
7 Soundworks SLIM 500 Creative Labs 90,09 € PC CHJ7 
8  Soundwave 100 3D Flat Panel Trust 75,06 € PC CHJ7 
9  Spin-50 de Labtec 39€ PERSA 
10  Acoustic2005 Primax mt 21,57 € PC CHJ7 
11 Soundwave2003DPLUS Trust Suficiente 24,01 € PC CHJ7 
12  Soundman $-4 Logitech Suficiente 17,97 € PC CHJ7 
CONSOLAS 

1 Dreamcast -Ardistel 120,14 € PC CH37 
2 GameBoy Advance Nintendo 129,18 € PC CH) 3 
3 PlayStation2 SCEE Bien 29991€ PC CH61 
4 PlayStation SCEE Bien 1204€ PC CH 37 
5  Nintendo64 Nintendo. 00€ PC CH37 
MIE k 

1  WD600AB60GB Western Digital 240,34 € PC CHJ5 
2  DS75GXPDTLA30706061,46B_ IBM MIN 3184 PC CHJ5 
3 Deskstar60 GXP IBM 406,22 € PC CH5 
ADO GNP leas on IOMA 269,85 € PC CHS5 
5  - ST340824A Barracuda ATA 3 Seagate een 20975€ PC CHJ5 
6  ST340823A Useries 5 Seagate Bien. 16822€ PC CHIS 
7 DTLA307030 30,7 GB IBM 185,05 € PC CHJ5S 
8  DTLA30504041,16B_.... IBM 173,69 € PC CH5 
9  ST330620A Barracuda ATA3 Seagate Bien 17182€ PC CHJ5 
10 SV4084H da Sansung 174,29 € PC CH)5 
11  Fireball PLUSAS.30 GB Quantum 168,28 € PC CH)S 
12 51330621 Useries5 Seagate a 143,646 PC CHI5 $ 
13  ST320413A Useries 5 Seagate HA.  13102<- PC -CW5 H 


¡Estopa partiendola: 


Pos. Producto Compañía Calidad Precio No] E 
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DISCOS DUROS 
14  Fireball PLUS AS 10,2 GB 


Quantum Suficiente 123,14€ PC 























ERAN 














| 1  3DRevelator Elsa Bien 60,04 € PC CHJ6 
2  3DRevelator Infrarrojos Elsa mien 90,09 € PC CHI6 y 
1  DSP-400 Plantronics MIA 11965€ PCI UCUe. Y 
2 Sidewinder Game Voice Microsoft 66,05 € PC CHI8 
1 3 DSP-500 Plantronics Bien 179,70 € PC CHJ8 
| 4 DSP-300 Plantronics Bien 119,60 € PC CHJ8 
5 DSP-100 Plantronics Bien 107,8€ PC H8 
6 - AXIS-002 Labtec Blen 51,02 € PC CHJ8 
7 AXIS-502 Labtec Bien 36€ PC CHJ8 
8  AXIS-302 Labtec Bien 26,98 € PC. CH8 f 
| 9  SoundLinkSL-8700 Interact Bien 17,97 € PC CHI8 
10  ScreanbeatSB 314 Logic 3 Suficiente 14,96 € PC  CHI8 f 
| 11. Screanbeat Deluxe SB 312 Logic3 ; Suficiente 17,7€ PE CHUS 
| 1 Top Gun Fox 2 Pro Shock Thrustmaster 60,04 € PC CHJ10 
| 2. Cyborg 3D Gold Edition Saitek ; 60.07€... PC CHO. | 
| 3: OydloneFXSv-6631 Interact Bien 780€ PC cHio [ 
¡ 4 Destroyer Xtreme Gravis Bien 29,99 € PE ACHIOS: A 
5 TopGunAfterburner2 Thrustmaster Bien 78,07 € PC CHI10 | 
6  ST-110 Dynamic Stick Saitek pen 24.01€ PC CHJ10 y 
7 Wingman Attack2 Logitech Bien 20,37 € PC CHJ10 É 
| 8 Top GunFox2 Pro ShockUSB Thrustmaster Bien 54,03 € PE: CHITOS Él 
| 9  PredatorQZ500 Trust Bien 36,50 € PC CHI10 | 
10 Cydone3DSv-244 Interact” Bien 36,00 € PC CHJ10 
1 Eliminator Shock Gravis 60,04 € PC CHJ9 
2  P750Digital Gamepad Saitek 36,03 € PG CHI. $ 
3 SightFighterVibration Feedback Trust 36€ PC  CHJ9 fl 
| 4 Action Gamepad : Logitech MITO 2518 PC CHO | 
5 Firestorm dual power Thrustmaster 39€ PC CHI9 1 
6 Sidewinder Gamepad USB Microsoft 23,8 € PC CHJ9. | 
7 Firestorm Digital Gamepad Thrustmaster 13716€ PC: CH9 | 
| 8. Gopadíxsv-6530 Interact OE e RUC | 
| 9  Axispadsv-6511 Interact 4201€ PC CH p 
10 Precision gamepad Logitech Bien 12,56 € PES UOuON Y 
| | 
| 1 ¡Feel Mouse Man Logitech MET 71,52 € PC CH3 tl 
2 IntelliMouse Optical Microsoft | Notable | 48,02 € PC CHJ3 
3 ¡Feel Mouse Logitech MO 53,49 € PC CHJ3 
4  WhelMouse Optical Microsoft 33,05 € PC CHJ3 
| 5 AMI Mouse Optical Trust 29,99 € PC CHJ3 
| 6 Optical Mouse USB Saitek 48,05 € PC CH3 
7  Trackball Optical Microsoft Bien 48,05 € PC CHJ3 
8 GM Saitek Bien 30,02 € PEACE 
TARJETAS GRÁFICAS 
1  Radeon8500 ATI 399 € PC CHJ12 
| 2  Radeon7500 ATI IN 227€ PC CH) 12 
3  3DProphetlllTi500 Hercules MO 46970€ PC CHJ12 
4  3DProphetlll Hercules 360 € PC CHJ12 
5 Gladiac511TV-Qut Elsa MET 120,14< PC CHJ12 
6  3DProphet450064MBTV-Qut Hercules MT 18024€ - PC CHJ12 
7 *3DBlaster Geforce 3 Creative Labs 498 € PC CHJ12 
8  3DBlaster Geforce 2 MX 200 Creative Labs Bien 95€: PC CHJ12 
| 








1  GameTheaterXp Hercules 203,/14€ PC  CHJ6 
2  Audiosystem EWX 24/96 Terratec 227,78 € PC CHJ6 
3 Soundblaster Live Platinum 5.1 Creative Labs 227,18 € PC CHJ6 | 
| .4. Soundsystem 5121 Digital Terratec Bien 4802 € POCOS 
5 Gamesurround Fortissimo 2 Hercules Pren 78,07 € PC CHJ6 | 
6 Soundblaster Live Player 5.1 Creative Labs Bien 108,12 € PC CHO. | 
7  WinfastóX Sound Leadtek bien 63,64 € PC CH6 | 
8 SonicFury. | | Videologic Bien 12958... PG CHIO:: 
1 Vibration Feedback Rallymaster 2 Trust 61,48 € PC CHJ12 | 
2 360Modena RacingWheel Thrustmaster 72.06€ PC CH)12 
3 Force Feedback GT Racing Wheel Thrustmaster 135,17 € PC CHJ12 
4 Formula 1Racemaster 3 Trust 43,87 € PG CHJ12 
5  FXForceRS Act Labs 156,2 € PC CHJ12 Í 
6  360Modena Pro Racing Wheel Thrustmaster 899€ PC CHI |! 
. 7 R80SportsWheel Saitek Bien 36,03 € PC CH)J12 y 
_ Ganadores Juego Ghost Recon para PC_?-———————— 


Amador Loureiro Blanco (A Coruña) * Alejandro Aguado Sequera (Alicante) «Omar Riesco Martínez (Asturias) - 


Andrés Roig Quintana (Baleares) - Miguel Corominola Giner (Barcelona) - Brian García Grano de Oro (Barcelona) * 


Juan José Muela Miguel (Cantabria) « Jesús María Abascal Pérez (Cantabria) - Angel López Díaz (Gipuzkoa) * Raúl ll 
Llopis García (Huelva) - Ricardo Martín Bueno (Las Palmas de Gran Canaria) » Lazaro Mateo Berrocal (Madrid)  Os- l 
Y 


car Sanz García (Madrid) - M2 del Mar Roldán Pérez (Málaga) + Iñaki Pascual (Navarra) - Cesar Sendin Domínguez | 


(Salamanca) » Javier Sánchez Hernández (Salamanca) - Jose Angel Jiménez Torres (Toledo) - Alejandro Pérez Llo- ii 


| bet (Valencia) « Luis Fernández Liajo (Valladolid) - Jose María Salinero Pascual (Vizcaya) - Mercedes Novoa Pinedo 
| (Vizcaya) « Javier Tella Enfedaque (Zaragoza) * Javier Fantora Aznar (Zaragoza) - Jose Bielsa Garzon (Zaragoza) 
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Los datos personales recogidos por esta promoción, podrán ser utilizados por la empresa titular del múmero. 
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Las 3D del clásico juego de estrate- 
gía han dejado paso a un desarrollo 
de acción pura y dura que muchos 
no dudan en tildar de simplón. Lo 
que no tenemos muy claro es que 
este presunto inconveniente sea tal, 


y que su facilidad de manejo no se 


traduzca en diversión. Pronto más. 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 


Las trifulcas callejeras de estos exal- 
tados parecen haber revolucionado a 
media europa. No en vano sus crea- 
dores son los mismos del genial y sal- 
vaje «GTA 3». ¿Creéis que seguirá la 
misma senda de su hermanastro? 


A aos 





Estos extraterrestres humanizados 
son el resultado de una crisis de más 
de 40 años donde sus protagonistas 
se han embrutecido demasiado. Aho- 
ra,nos proponen formar parte del fes- 
tín de tiros con un juego... ¿divertido? 



























Metal Gear Solid 2 
Sons of Liberty 


Solid Snake, el duro espía, ha vuelto a la ciudad 
comandando las tropas de su organización Fi- 
lantropía para evitar que Metal Gear Ray se 
convierta en una peligrosa realidad para el 
mundo. ¿Quieres saber qué hay que hacer para 
completar este fabuloso juego para PlaySta- 
tion 2 que va a romper todos los récord? 


PlayStation 2 
vs Xbox 


Es la pregunta del millón, el dilema que 
muchos jugadores se están planteando en 
esta recién estrenada primavera de 2002. Si 
quieres saber qué tiene cada una, cuál es me- 
jor y que prestaciones vas a recibir de sus fa- 
bricantes, no tienes más que mirar nuestra 
comparativa del próximo mes. ¡¡Definitiva!! 


iIinstálate un 
Proyector de Película! 


Los lectores DVD-ROM de PC sirven para mu- 
chas cosas. Una de ellas es ver películas con la 
ayuda de un reproductor pero, sobre todo, su 


- sentido va a cobrar fuerza cuando los juegos 


dejen de gastar varios CD y se graben en un 
sólo disco DVD... ¡¡Hay que estar preparados! 
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A DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
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escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid 

+ No se aceptan suscripciones fuera de España. 

+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 

3 modificar esta oferta sin previo aviso. 
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